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editorial

Y, el proximo
ano... ;a qué
vamos a jugar?

ienvenido, un mes mas, a Micromania.

Pues se acabé 2005, amigo. Otro afio

que ha pasado volando y otro afio -iqué

bueno!- que nos ha dejado a todos los

jugadores de PC un pufiado de auténti-
cas maravillas, con las que hemos disfrutado como
enanos frente a nuestros monitores... Bueno, a mi me
ha pasado. No quiero hablar por ti, pero estoy casi
seguro de que algun que otro juego ha habido que
también te ha entusiasmado, ¢a que si?

Tampoco me voy a poner ahora a darte la paliza
con todos los juegos del afio que me puedan haber
parecido imprescindibles. Yo tengo mis gustos y td,
los tuyos. Pero no puedo evitar hablarte de los dlti-
mos "grandes" del afio. Los juegos que hemos recogi-
do en este nimero de Micromania y que hemos ana-
lizado, 0 avanzado en una preview si estaban a punto
de salir, cuando hemos escrito todos los articulos de
este mes. No puedo, porque seria un pecado por mi
parte y por la de todos los que hacemos Micromania,
dejar de decirte lo que nos han parecido juegazos
como «Civilization IV», «Prince of Persia. Las Dos
Coronasy, «Battlefront Il», «The Movies» y mu-
chos otros. O avanzarte cémo pinta el nuevo
-seguro, seguro que lo serd- exitazo de FX,
el impresionante «Panzers Il», que estara

3" ;0ue aun no habias jugado con «World o
== Warcraft»...? jPues ahora no tienes excusa!

Francisco Delgado Director
f.delgado@micromania.es
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a puntito, a puntito de salir a la venta, mas o menos
por la primera semana de diciembre. Como tampoco
puedo pasar por alto el primer vistazo a la expansion
del genial «World of Warcraft, que... pero, en fin, aqui
ya te empiezo a hablar de cosas que veras a partir
del préximo mes, porque... i2006 esta ya muy cercal
Estd tan cercano que teniamos que, como es nues-
tra costumbre por estas fechas, desempolvar la bola
de cristal y preguntarnos con qué vamos a jugar tu
y yo durante el préximo afio. Por supuesto, no estan
todos los que seran -siempre hay sorpresas, si no,
imenudo aburrimiento!- pero la seleccién de juegos
que te hemos preparado para el futuro te dejara bien
a las claras que 2006 pinta tan bien, o mejor, que
los dos ultimos y fantasticos afios. Y, para celebrar
alo grande que, por poco, pero seguimos en el afio
de Micromania, nos hemos dicho que si te ensefia-
bamos el futuro de «World of Warcraft» en 2006,
también te queriamos dejar jugar con él, itotalmente
gratis!, durante 14 dfas. ¢Como? Coge el DVD de este
mes, mira las instrucciones en las paginas interiores
y disfruta de «World of Warcrafty -y de «Project
Nomadsy, de las demos y de toda la revista- a
tope. Y, ya sabes que si lo deseas, puedes
apuntar mi email y contarme lo que quieras.
Nos vemos el mes que viene.

R =

MICROMANIA

0% DIVERSION - 100% ALTUALIDAD
PARA JUGADORES v - o 22

5



Reportaje ' v

Reportaje -~ * _ _' WORLD OF WARCRAFT.
JUEGOS 2006 THE BURNING CRUSADE

Estos son los mejores juegos que apareceran el afio que El juego de rol online mas popular de

viene, los que no te puedes perder bajo ningtin concepto. todos los tiempos prepara su primera
expansion. Desciibrela con nosotros.

CIVILIZATION IV

X ' . - j y s Ya esta aqui la tiltima

- \ . N RN " entrega de una de las series
STAR WARS. BATTLEFRONT Il "G - ™ R mas adictivas de todos los
Hemos recorrido toda la Galaxia para ofrecerte el e ; . i tiempos. ¢Estard ala altura

andlisis mas completo de este increible juego. — = ~ i i 535 T de sus antecesores? Te lo
= . - contamos todo.

examen
8 WORLD OF WARCRAFT 61 REVIEWS

THE BURNING CRUSADE Entra de lleno en la 22 Guerra
Descubre la expansién del Mundial de la mano de FX'y
mejor juego de rol online este genial juego de estrategia.

Acahad A Primer contacto
0 Pad i 10 aull
[24__D&D Online: Stormreachl €

48 Ski Racing 2006 (88 Vietzone 7]
Hahblando claro portaj R
i BLUZON 50 Juegos para 2006 [94_Cold War]

Descubre con nosotros cudles
Para los que no estan de son los juegos de los que mas
acuerdo con una nota, se va a hablar el afio que viene.
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Amplia tus Horizontes,

THE BURNING CRUSADES

La primera expansmn para)

Asi que todavia no has completado «World (] Warcraft» con

todas sus quests, ni has Ilegado al max:molmvel... ,Pues espabhila,

amigo!, que su primera expansmn @ﬁ'cerca y\viene cargada de
novedades. jVamos, hombre, que se telacumula el tajo!

ver, que levanten la

mano los que no se

imaginaban que la

primera expansion de

«World of Wacraft» ya
estaba en marcha... éNadie? Cla-
ro, porque con mas de 4,5 millones
de suscriptores en todo el mundo
ya sabias que sélo era cuestién de
tiempo... de muy poco tiempo, que
Blizzard decidiera ampliar el que,
sin duda, es el juego de rol online
mas exitoso de todos los tiempos.
Claro, que no es lo mismo saberlo
que irse a California, a las oficinas
de Blizzard, a probar de primera
mano «The Burning Crusadey, y

MICROMANIA

eso es justo lo que nosotros hemos
tenido la suerte de hacer. éQuieres
saber qué novedades te esperan en
el mundo de Azeroth? Pues te las
contamos una por una...

PASEN Y VEAN

De entre todos los contenidos que
«The Burning Crusadey introduci-
rd, uno de los mas destacados es
lainclusién de dos nuevas razas de
personajes: una para la Alianza, de
la que todavia no se sabe nada, y
una para la Horda, los esperadi-
simos elfos sangrientos. Se tra-
ta, si, de los mismos elfos rubitos,
tan monos ellos, que pudiste con-

s «World of Warcrafty ampliaré SUs

trolar en «Warcraft l», pero que
ahora, después de que el Prin-
cipe Arthas arrasara su pais,
Quel'Thalas, en «Warcraft ll»,
han firmado una alianza con los
muertos vivientes y militan en
las filas de la Horda. Su hogar
estara en Sunstrider Isle, una
zona de Quel'Thalas hasta ahora
inaccesible, y contaran, como

f ronteras con nuevos territorios, r BZBS

" _quests, dungeons, profesiones...




@ Género: Rol online

@ Estudios/Compaiiia:
Blizzard/Vivendi

@ Distribuidor: Vivendi
@ Idioma: Inglés

© Fecha prevista:
Principios de 2006

& www.worldofwarcraft.com

| LAS CLAVES
2 Lalegion de

seguidores de
«World of Warcrafty
disfrutara con
nuevos contenidos
que modificaran
sustancialmente el
juego, sobre todo para
los personajes de
niveles mas elevados.

2 Tanto la Horda como
3 la Alianza contaran
=] con una nueva raza de
e ersonajes, aunque

: 5?2], ﬂfﬂz ge momjento sélccl)
se ha revelado la de
la primera: los elfos
sangrientos.

2 Cruzaras el Dark
Portal para llegar a
las Outlands, todo
un nuevo continente
que pondra a prueba
a los jugadores mas
veteranos que, eso si,
ahora podran llevar a
sus personajes hasta
el nivel 70.

2 Habra mas de todo:
nuevas quests,
objetos, enemigos,
dungeons, regiones,...
Toneladas de
novedades que
garantizan meses y
meses de diversion.

PRIMERA IMPRESION

El rol online mas
popular crece. Toda
la magia del original,
mds un monton de
nuevos contenidos.

A REGIONES ABIERTAS. Muchas regiones hasta ahora bloqueadas se abriran en esta expansién. éConoces ese
{ _+ portal cerrado en las Cuevas del Tiempo? Pues al parecer se abrira para permitirte... iiviajar en el tiempo!!

MICROMANIA
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A (ESTAS A LA ALTURA? Aunque habra novedades para ‘todos, I6gicamente la mayor parte de los contenidos estara
orientada a los jugadores de alto nivel. No creas que vas a llegar a este portal con tu "guerrerito” orco recién creado.

A TODO UN CONTINENTI P
itodo un nuevo continente!,Jas

€ MIRANDO ATRAS. Si eres de los
que se saben al dedillo la historia del
universo Warcraft, con «The Burning
Crusadey disfrutaras como un enano
porque incluira muchisimos elementos
y personajes sacados de los momen-
tos mas importantes de la serie de es-
trategia. Te encontraras, por ejemplo,
con los propios lllidan y Medivh, y se
rumorea incluso que podras viajar en

el tiempo y asistir al momento en el
que Medivh abria el Dark Portal 0 a la
lucha contra el mismisimo Archimon-
de. Todo ello, claro, no serd sencillo,
pero, bueno, tampoco esperarias que
lo fuera, éverdad?

10 MICROMANIA

casi todas las otras razas, con su
propia ciudad natal, Silvermoon,
situada en Eversong Forest.

Por supuesto, estos no seran
los tinicos territorios que se afia-
dirdn en la expansion, porque, de
hecho, en «The Burning Crusade»
podras disfrutar de todo un nuevo
continente, las Outlands, forma-
do por los fragmentados pedazos
de Draenor, el planeta de origen
de la raza orca, y al que podras
acceder a través del mismisimo
Dark Portal situado en las Blasted
Lands. Se tratard, como ya habras
imaginado, de territorios de nivel
muy elevado, poblados por enemi-
gos realmente peligrosos. Pero si
tu personaje no esta todaviaa la

[

continentes ya existentes, aun-
que no se ha confirmado todavia
el niimero exacto.

MAS Y MEJOR

Pero no sélo se ampliaran las fron-
teras “fisicas” del juego, sino que
el nivel maximo de tus personajes
pasara de 60 a 70, con sus co-
rrespondientes listas de nuevos
hechizos, habilidades y talentos
(y no hablamos sélo de mas ni-
veles para los existentes, sino de
habilidades completamente nue-
vas). Por supuesto, para que pue-
das disfrutar a fondo estos nue-



A IBIENVENIDOS A LA FIESTA! Por siiocho razas eran pocas, «The Burning Crusadey | cirdidosimas a
momento sélo conocemos laidentidad de__lg_dg:.la orda: los elfos sangriento

a lista; Del

dmitimos apuestasiparajlaAlianzas

A AFILA TUS ARMAS. «The Burning Crusade» estara llena de nuevos desafios, incluyendo montones de nuevos
“monstruos, varios dungeons para diferentes niveles y nuevos jefes finales con, por supuesto, sus nuevos jefes épicos.

vos niveles, la expansién incluira
también nuevos y mas peligro-
sos "dungeons", tanto en Aze-
roth como en las Outlands; entre
ellos uno, Kharazan, que hard las
delicias de los seguidores de la
saga «Warcrafty, pues se encuen-
tra dentro de la mismisima torre
de Medivh... ya sabes, el profeta
misterioso alrededor del que gi-
raba gran parte del argumento de
«Warcraft lll».

8" No jubiles todavia a tus personajes

PERO ESO NO ES TODO

Estas son solo las novedades mas
destacadas, porque a todas ellas
hay que afiadir también un enor-
me monton de incorporaciones
que podriamos llamar "menores”
y que incluyen desde la nueva pro-
fesion de joyero -ipor fin serd po-
sible fabricar anillos!-, hasta una
montura ivoladora! -un nether
dragon- que se obtendra a nivel
70 pero que, eso si, solo se podra

< favoritos, porque ahora podras
. llevarlos hasta... jnivel 70!

- ~

usar en las Outlands. Tendrds tam-"

bién objetos con huecos que po:
dras modificar insertando gemas
en ellos -al estilo «Diablo I»-,
mas battlegrounds, centenares
de quests y objetos nuevos... y la
lista sigue y sigue.

Todavia no se sabe, eso si, la fe-
cha exacta de salida de esta ex-
pansion, ni si su lanzamiento sera
simultaneo en todo el mundo...
idudas, dudas! Pero, si hemos
de juzgar por lo que hemos visto
(algo que, con Blizzard, siempre
es arriesgado), la cosa no deberia
alargarse mas alld de comienzos
de 2006. Nosotros, desde luego,
apenas podemos contener la im-
paciencia. &Y tii? m JPV.

X

LOS OTROS ELFOS
r

PRIMOS LEJANOS. Den-
tro de la particular mitolo-
gia del universo Warcraft,
los elfos sangrientos son
los escasos supervivientes
que quedaron después de
que Arthas destruyera el
reino de Quel'Thalas. Aun-
que en las primeras dos
entregas de los juegos de
estrategia estos elfos com-
batieron junto a la Alianza,
su busqueda de venganza
les llevé a abrazar la magia
demoniaca, lo que provocd
el rechazo de los humanos
y de los elfos nocturnos.
Abandonados a su suerte,
los elfos sangrientos bus-
caron nuevos aliados que
compartieran su odio por
Arthas, que encontraron
entre los muertos vivientes
de la Horda.

GENTE VERSATIL. Los
jugadores que elijan la raza
de los elfos sangrientos
para crear sus personajes
tendran bastantes opcio-
nes a la hora de configu-
rarlos, pues podran optar
entre un mago, un clérigo,
un warlock, un guerrero,
un cazador o un ladrén.
Ademds, contaras con
dos habilidades raciales
activas: un hechizo llama-
do Mana Tap, con el que
podras robar el mana a
tus enemigos, y se podrd
acumular hasta un total de
tres veces, y otro llamado
Arcane Torrent, que silen-
ciard a los enemigos y ade-
mas aumentara tu mana
en funcidn del nimero de
Mana Tap -1, 2 6 3- que
hayas lanzado.
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A Los escenarios seran todo un espectaculo para la vista, con montones de detalles, luces

dindmicas, animales salvajes, arboles moviéndose al viento...

A El modo multijugador, con la posibilidad de tener un master
que dirija las partidas “in situ”, serd una de sus principales bazas.

Sigue la guerra en «Empire Earth Il»

Expande tu Imperio

Vuelve a los Reinos Olvidados con
«Neverwinter Nights 2»

iiEl regreso del
Rey del Rol!

La serie que puso patas arriba el mundo del rol vuelve a la
carga con energias renovadas: nueva y espectacular tecnologia,
sistema de juego mejorado y un editor aun mas potente.

n el reciente GoPlay, la feria anual

en la que Atari muestra todos sus

proyectos, hemos asisitido a la pre-

sentacion de «Neverwinter Nights 2y,
y hemos comprobado que todas las carac-
teristicas que hicieron del original un éxito
rotundo volverén a estar presentes, conve-
nientemente corregidas y mejoradas para
adaptarlas a los nuevos tiempos.

Asi, sabemos que el juego estara ambien-
tado de nuevo alrededor de la ciudad que le
da titulo, Neverwinter, y aunque todavia no se
han desvelado detalles sobre su argumento,
se sabe que los personajes secundarios ten-
dran un peso mucho mayor en la aventura.

2 la tecnologia mﬁs esﬁectacular se daré_ N
< la mano con toda la profundidad del rol . =;
- de tablero, en una mezcla explosiva 5

-, - e

De hecho el juego cambiara los mercenarios
de la entrega original, por un sistema de
compafieros, todos ellos relacionados con
el argumento general. Ademas, una novedad
fundamental serd que podremos incluir tres
de estos comparieros en nuestro grupo e in-
cluso dirigirlos durante los combates.

Técnicamente «Neverwinter Nights 2»
-que estd siendo desarrollado por Obsidian,
responsables de «Caballeros de la Antigua
Republica 2»- utilizard una versién muy me-
jorada del motor Aurora que daba vida al ori-
ginal. Con sus escenarios repletos de detalle
y llenos de vida y unos efectos luminosos
dindmicos que quitan el hipo, promete ser
francamente espectacular.

Y si a esto le sumamos un nuevo editor tan
potente y versétil como puedas imaginar, lo
que nos queda es un juego llamado a dar
mucho que hablar en los meses que todavia
faltan para su lanzamiento. Nosotros, desde
luego, pensamos hablar mucho de él.a

«Strike Force» ya tiene tecnologia online

Los comandos
asaltan la red

Situ imperio se extiende ya hasta los confines de la
Tierra, no te preocupes, muy pronto tendras nuevos
territorios para conquistar. Y es que Sierra y Mad Doc
Software acaban de anunciar la primera expansion de
su juego de estrategia, <Empire Earth Il».

La expansion, que llevara por titulo «The Art of
Supremacyp, introducird dos nuevos modos de juego,

el modo Fealty, en el que un jugador podra evitar la

/i
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derrota declarandose permanentemente como vasallo
de otro jugador, y el modo Tug-of-War, en el que las
partidas se jugaran de forma continuada sobre tres,
cinco o siete mapas, uno detras de otro.

Ademas, el juego incluird también tres nuevas cam-
pafias, 10 nuevas unidades, la posibilidad de aliarse
con las tribus nativas y un nuevo editor con el que
podremos crear nuestras propias civilizaciones. =

A Las tres nuevas campaiias nos llevaran desde la época de los Faraones hasta las Guerras Napolednicas.

© Accién © Pyro/Eidos
© Proein © 2006

El desarrollo de «Commandos Strike
Forcen avanza imparable, incluyendo el
apartado online. EIDOS ha anunciado
un acuerdo con la compafiia cana-
diense Quazal por el que el préximo
titulo de Pyro usard el software de la
dltima —empleado también en juegos
«Splinter Cell: Chaos Theory» o «Spe-
Iiforce 2» para dar soporte a su modo
multijugador online.

En concreto, utilizara «Net-Z» para la
partidas online y «Rendez-Vous» pa
alojar servidores y salas de espera.

» Ahora Pyro podra centrarse en
el desarrollo de la jugabilidad.
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A Por supuesto, el juego |ncIu|ra muchisimos mas objetos y personajes, y, sohre
todo, nuevos monstruos y enemigos a los que derrotar.

N

]
“’m -

:!:

A Podremos controlar grupos de hasta cuatro miembros -nuestro
personaje y tres compaiieros- y dirigirlos en los combates.

Npm EAM
800.000

usuarios de Steam han con-
testado una encuesta de Valve
enviando informacién sobre la
configuracién de sus equipos
para participar en un estudio
realizado por la compaiiia
desarrolladora.

Entre otras conclusiones,
este estudio ha servido para
determinar que el usario medio
de Steam tiene conexion de

banda ancha, un procesador

de entre 2 y 3 GHz y entre 256
MB y 1 GB de RAM. Las tarjetas
graficas més extendidas son las
ATI Radeon 960079800 y las
GeForce 4MX/FX 5200.

Mas «Half-Life 2»...
iy de gratis!

Descargate
«lost Coast»

Siposees una copia de «Half-Life 2» y tienes acceso
a Internet estés de enhorabuena, porque Valve
esta distribuyendo de forma gratuita a través de
Steam «Lost Coasty, un nuevo nivel para el modo
individual de su genial juego de accién.

Es, sin duda, la forma ideal para hacer que el
tiempo pase més deprisa hasta la salida de la
préxima expansion de «Half-Life 2, «Aftermathy.
Pero, ojo, porque en realidad la principal mision de
«Lost Coast» es servir como demo tecnoldgica de
las nuevas funciones de iluminacién HDR del motor
del juego, Source, lo que, claro, ha aumentado
los ya de por si elevados requisitos técnicos del
juego hasta un nivel que la propia Valve reconoce
como “muy elevado”. Vamos, que si no tienes un
“maquinén” mejor ni lo intentes. =

A Recorreras de nuevo los misteriosos Reinos Olvidados, la peligrosa Costa
de las Espadas, las oscuras criptas de Neverwinter...

A Iremos a un pueblecito costero acribillado por un
caiién que, claro, nos tocara desactivar.

A Las nuevas funciones HDR introducidas mejoran

aun mds el impresionante acabado grafico del juego.

& 0tra estrella en el Hall of
Fame. Richard Garriott, el crea-
dor de la serie «Ultimay, ha sido
el dltimo nombre propio del vi-
deojuego en incorporarse al Hall
of Fame de la AIAS (Academy of
Interactive Arts and Sciences),
compartiendo fama con Will
Wright o Sid Meier.

Retraso de «Aftermathy.a
esperada expansion de «Half-
Life 2» ve como su fecha de lan-
zamiento se aleja hasta febrero
0 marzo de 2006. Tras el rechi-
nar de dientes inicial, pensemos
que es mejor esperar un poco y
obtener un producto con la cali-
dad que este juegazo merece.

S Feliz Nawdad Sim. Estas na-
vidades Electronic Arts lanza el
Pack Navidefio de «Los Sims 2»
para aquellos aficionados que
quieran vestir de Navidad su
juego con cuarenta objetos pro-
pios de la época, desde adornos
para la casa hasta el clasico
mufieco de nieve.

B La unidn de dos grandes.
Los estudios Bioware («Neverw-
inter Nights») y Pandemic («Star
Wars Battlefront») se han fusio-
nado mediante la intervencién
de Elevation, empresa en la que
participa Bono, el cantante de
U2, que ha puesto 300 millones
de dolares sobre la mesa para
financiar la operacién.

& El otre Da Vinci. Nobilis lanza-

ré en la primavera de 2006 «Da
Vinci Experiencey, una aventura
de investigacion en la que reco-
rreremos todos los secretos que
rodearon la vida de Leonardo da
Vinci, mas de moda que nunca
tras el libro “El Cddigo Da Vinci”.
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Caliente

10Tacle extiende sus tentdcu-
los. La compariia alemana
ha comprado el estudio el-
seWhere Entertainment y su
equipo de 22 trabajadores
capitaneados por Yves Gro-
let, creadores de «Outcasty
en 1999. Con la adquisicién
consigue también su motor
gréfico de Gltima generacion,
“NeoReality”.

Hitman tiene quien le escriba.
Ya sabfamos que en la adap-
tacion cinematografica de
«Hitman el actor encargado
de dar vida al Agente 47 serfa
el musculoso Vin Diesel pero
ahora conocemos al direc-
tor y guionista: Skip Woods,
responsable de “Operacion
Swordfish” y “Thursday”.

Take 2 compra Firaxis. E| estu-
dio, uno de los mas prestigio-
S0s gracias al talento creativo
de Sid Meier, ya mantenia
una relacion estrecha con
Take 2, editores de su re-
ciente «Civilization IVy. Con
este movimiento, dos pesos
pesados del sector se unen
y la consecuencia vendra en
forma de proyectos futuros.

Francia apoya més sus video-
juegos. Luego que no nos ex-
trafie si en Espafia el desarro-
llo de videojuegos se reduce a
un par de estudios. El Gobier-
no francés ha anunciado que
las ayudas existentes para
el sector del ocio electréni-
€0 aumentaran alin mas en
2006. ¢Y aqui para cuando?

jArmate de paciencia! Porque
no cataras el muy esperado
«Obliviony hasta marzo de
2006. ¢EI motivo? Bethesda
quiere que esté libre de bugs
y lo mas pulido posible, y
dada su complejidad no es
tarea fécil. Espera un poquito
mas, merecera la pena...

Y mas retrasos. Como viene
siendo habitual, cada mes
€onocemos varios retrasos.
Aqui van otros dos disgus-
tillos, esta vez por parte de
THQ: «Saint's Row» se va al
segundo trimestre de 2006 y
el prometedor «STA.LK.E.R.»
no verd la luz hasta el mes de
octubre del mismo afio.
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A Los personajes se enfrentan a grandes cantidades de tropas hasta que llegue el

momento de pelear, cara a cara, con el general al mando del ejército.

A El sistema de combate permite el uso de ataques especiales y combos. Ademas,
con cada personaje cambia el arma, el estilo, trasfondo... iy hay mas de cuarenta!

Un monasterio invadido por zombies

Tan muertos .
como hambrientos

«They Hunger: Lost Soulsy esté basado en el motor «Source» de Valve
Software, al que Black Widow Games pretende sacar el méaximo jugo
para crear una aventura al mas puro estilo “survival horror”. Td serds
un turista que en los afios sesenta, tras sufrir un accidente, busca re-
fugio en un monasterio en el que, tal y como descubrirds enseguida,
los zombies son sus principales inquilinos. Su fecha de lanzamiento
estd por determinar, pero sus autores aseguran que muy e

pronto tendremos noticias suyas. =

Por primera vez
en nuestros ordenadores

Batallas entre
tres Reinos

Faltaba que esta serie de accidn tactica,
con millones de unidades vendidas en
distintos formatos de consola, lle-
gara a los ordenadores, y ahora
lo hace con «Dynasty Warriors
4: Hyper”. El grueso de la oferta
es el mismo: batallas masivas
con centenares de guerreros y
el atractivo trasfondo de los Tres
Reinos, una época histéricaenla
que China estaba sumida en épicas
y terribles luchas internas.

Las cifras cantan, y lo hacen de
un modo armonioso: mas de cua-
renta personajes jugables, die-
cisiete mapas con mas de
cincuenta fases, campos
de batalla con catapultas,
elefantes, tigres... y un montdn
de enemigos simultdneamente
en pantalla que, ahora gracias
ala potencia de los PC, podran”’
verse sin la consabida niebla tan
presente en otras versiones de
consola, con mayor resolucion y
una calidad gréfica espectacular.
Suma opciones multijugador y...
¢Apetece, verdad? =

e Sabias que...

... Bioware ha sido

elegida como una de las
cien mejores empresas
canadienses para trabajar?

Seguro que muchos aficionados estarian en-
cantados de estar empleados en una compania
como Bioware, responsable de juegazos como el
clasico «Neverwinter Nights», pero tras este re-
conocimiento probablemente se les haga la idea

aiin més apetecible. No es la prin!era vez que la
compaiifa es incluida en este ranking, que_valora
distintos factores de cada empresa canadiense y
publica anualmente el correspondiente ranking.
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«Star Wars Galaxies» muere en el
lejano Oriente... y renace en Occidente.
Mientras que cierra sus servidores japo-
neses se aplica una serie de cambios en
el sistema de juego y se lanza la edicién
«Star Wars Galaxies Starter Kity.

.

«Dungeon Siege» partido por dos.
Uwe Boll, director del film basado en el
videojuego de rol, la estrenard a finales
de 2006 dividida en dos partes, con unas
dos horas de duracién cada una.

Liga «Imperivm» por todo lo alto.
Contintia muy activa la competicién en el
juego de estrategia. En diciembre la final,
cuyo ganador recibira 5000 euros mien-
tras que los cien primeros se llevaran un
ejemplar del préximo juego «Panzers II».

Mantén tu mano cerca del revélver

Desenfunda, forastero

Calles polvorientas, colt humeantes, botas y
espuelas... asi es «Desperados 2: Cooper's

La amenaza de «Act of
War» no ha terminado

Petrdleo y
terrorismo

© Estrategia © Eugen Systems
© Atari © Marzo 2006

Eljuego de estrategia en tiempo real «Act of Wary
recibird en unos meses su primera expansion ,
que viene cargadita. Aln sin titulo, se encargara
de retomar el conflicto global del juego original
y afiadird nuevos elementos a la accion, siendo
el mds destacado el combate naval.

El espectéculo estd completamente asegurado
puesto que, a los excelentes graficos del juego
hay que sumar el hecho de que las unidades
navales mantienen la proporcion respecto al resto,
asi que su tamafio serd realmente grande y los
acercamientos de cdmara impresionantes.

Podrds descubrir estas novedades durante la
campafia que la expansion incluird, pero la oferta
no termina aqui: también se afladen unidades
de mercenarios y de curacién, el mejor modo de
gastar el dinero que obtenemos tras las misiones.
Y varios afiadidos respecto al modo multijugador,
tanto nuevos modos y mapas como posibilidades
de personalizacion que afectan a la velocidad, la
eficacia de las armas, las condiciones...

El'argumento del juego -un futuro con produc-
tores de petrdleo controlando fuerzas terroris-
tas- es de Dale Brown, un autor especializado
en politica-ficcion, cuyo planteamiento seguira
desarrollandose en esta expansion. m

Es...i«Sensible Soccery!, un simulador de fltbol que destacd

C il

A Tres bandos enfrentados: los terroristas del Consorcio, las fuerzas de los EEUU y
las de las Talon Force. Cada uno con sus puntos fuertes y sus desventajas.

A Destructores, portaaviones... manteniendo la proporcion respecto al resto de
unidades, asi que no te extraiie que esta expansion sea aiin mas espectacular.

El regreso de un simulador legendario

Es rapido, jugable... ;qué es?

© Deportivo © Kuju Entertainment
© Codemasters © Mediados 2006

en los 90 por potenciar jugabilidad y rapidez sobre otros
aspectos como el visual. Jon Hare, su orgulloso creador,
piensa que aun no se ha superado: “Estamos esforzandonos
al maximo para recrear y poner al dia la gran jugabilidad,
diversion y profundidad futbolistica del original y mostrar a
los aficionados lo que se han estado perdiendo en estos
afios repletos de simuladores lentos y 5050s”. m

Revengey, continuacion con un monton de
novedades respecto al primero de la serie, em-
pezando por la posibilidad de alternar entre la
vista isométrica y la de primera 4
persona, mejor inteligencia artifi-
cial y muchas mds acciones para los
héroes. El entorno no sélo aumenta en
variedad -ciudades, convoyes, fuertes,
cafiones, poblados indios- sino que
aumenta la interactividad con el mis-
mo y habrd escenarios interiores.
Un argumento lleno de giros y r .
sorpresas se encargara de hilvanar
el desarrollo del juego. ¢éYa te hemos
contado suficiente como para que saques
brillo a tu revélver? Busca un lugar en el
que bajarte de tu caballo y tomar un trago,
porque una vez que llegues a este poblado,
querrds quedarte mucho tiempo. =

A «Sensible Soccer» ofrecia hace quince afios
un multijugador imbatible y un control excelente.

. . :

En voz baja...
i del

. se dice que Crytek, cre?dores .
magistral «Far Cry», ya tienen ngmbll::(la
para su proximo proyecto: «Crysisy.
rumor corre por Internet _desdt’a que se
detect6 el registro de varias paginas
web con este nombre. ¢Estaraala

- ‘\ altura de su antecesor?

) i \
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. ¢C6mo sera «Crysisn?

._-_;,‘_"’n_.
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No nos pademos quejar de falta de movimiento: entradas
como «Preyy, «Unreal Tournament 2007, «Neverw-
inter Nights 2» o «Hellgate London» junto con algu-
nas salidas. Pero no todo son buenas noticias, la lista
refleja también el retraso de «Ohlivion...

The Matrix. Path of Neo

© DICIEMBRE 2005 © ACCION © SHINY ©PC/PS2

Si siempre quisiste convertirte en Neo, el nuevo titulo que
Shiny tiene a punto te hara vivir el universo Matrix como
nunca imaginaste que seria posible en un videojuego.

Prey

©FEBRERO 2006 ©ACCION @ HUMAN HEAD/3D REALMS/TAKE2 @ PC/XBOX 360

Con la tecnologfa de «Doom 3y, esta nueva oportunidad de arrasar alienigenas es
uno de las mayores promesas del género y ya desperté mucha expectacion en el E3.
La Batalla por la Tierra Media 2

©FEBRERO 2006 ©ESTRATEGIA © ELECTRONIC ARTS ©PC

El futuro juego de estrategia de EA no podia tener un
trasfondo mas atractivo, pero no se quedaré ahi: promete
estar repleto de opciones y ofrecer mucho espectéculo.

Ghost Recon 3

©FEBRERO 2006 © ACCION TACTICA © UBISOFT @ PC/PS2/GC/XBOX/XBOX 360

La espectacular combinacién de accién y estrategia tactica nos lleva esta vez a
México en el afio 2013, para rescatar nada menos que al mismisimo presidente.

Calentando Motores
The Elder Scrolls IV: Oblivion

© MARZ0 2006 © ROL © BETHESDA/TAKE 2 @ PC/XBOX 360

El retraso de Ultima hora -ya estaba a punto de salir a

la venta- hace que los aficionados se muerdan las ufias
impacientes hasta que llegue este ambicioso juego de rol.

El Padrino

© MARZ0 2006 © ACCION/AVENTURA @ EA © PC/PS2/XBOX

Un cldsico del cine esta dispuesto a revivir el mundo de la mafia en un juego
cinematografico y espectacular. ¢Quieres formar parte de la familia Corleone?

Unreal Tournament 2007

© PRIMAVERA 2006 © ACCION @EPIC GAMES/MIDWAY ©PC

A estas alturas no hay mucho que decir sobre la legendaria serie de accién. Por
supuesto, la proxima entrega promete mas de lo mismo pero muy mejorado.
Hellgate London

©PRIMAVERA 2006 ©ROL @ FLAGSHIP STUDIOS/NAMCO © PC

| Dentro de veinticinco afios, los demonios han conquistado
el mundo, y i lo descubrirds en las calles de Londres. Rol
en primera persona de los creadores del mitico «Diabloy.

Neverwinter Nights 2

©2006 ©ROL © 0BSIDIAN/ATARI ©PC

Muchos aficionados creen que la primera parte
es el mejor juego de rol de todos los tiempos, por
lo que su continuacion tiene el listén muy alto.

Rise & Fall. Civilizations At War
©2006 ©ESTRATEGIA © STAINLESS STEEL ©PC

Sélo por Rick Goodman las expectativas se han
disparado. Una pena que se haya retrasado hasta el préximo 2006.

Commandos. Strike Force

©2006 ©ACCION ©PYRO STUDIOS ©PC

Cuando ya lo tenfamos en las manos, después de probar la primera version jugable...
ise retrasé! Y aunque no estd confirmada la fecha, se nos ha ido a... i2006!
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No apto para los mas “miedicas”

A la caza de fantasmas

«The Lost Crowny» es una escalofriante realistas, distintos finales, mas de treinta
historia de fantasmas que te permitird uti-  horas de juego... y un argumento a cargo
lizar los mismos métodos e instrumentos  de Jonathan Boakes, autor de gran pres-
que usan en la realidad parapsicélogos e tigio en el género tras la serie «Dark Fally,
investigadores. Se prometen emociones  quien promete "una experiencia terrorifica
fuertes, un interfaz que alterna vision en y estimulante a partes iguales". Asesina-
primera y tercera persona, el reto de cap-  tos, misterios, suspense... y fantasmas.
turar fantasmas en tiempo real, puzzles ¢A que tu corazén ya late mas rapido? =

Escogiendo como combatir el crimen

3;0ué clase de poli eres?

Algo mas tarde que sus hermanas de
consola y como sorpresa de Ultima
hora -porque no se contaba con ella-,
la conversion a formato PC de «True Cri-
me 2: New York City» llegard a nuestros
ordenadores de la mano de Nobilis. Una
vez mas, el policia protagonista reco-
rrerd las calles con una gran libertad de
accion al mas puro estilo «Grand Theft
Auto» y una vez mds escogera la dosis
de violencia y ética con la que combatir
a los criminales, de modo que sus elec-

A iComo trataras a Ios deImcuentes’ cLe lees sus
derechos y le pones las esposas, o antes le arreas dos
guantazos para liberar tensiones? La eleccidn es tuya.

ciones influiran sobre su personalidad
y sobre el desarrollo del juego. Inclui-
rd voces de lujo -Christopher Walken,
Lawrence Fishburne, Mickey Rourke-y
una banda sonora con mas de ochenta
canciones que abarcan todos los estilos
y muchos clasicos de rock, punk, pop...
pero no todo seran éxitos, también se
incluyen temas originales de la estrella
de hiphop Redman, que a la vez estaréd
presente en el juego como personaje
desbloqueable. s
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El clasico llega al PC

El Padrino

ELECTRONIC ARTS € AVENTURA € MARZO 2006

» Accion al estilo
Hollywood. Como en
cualquier pelicula de
accion que se precie,

«El Padrinoy estara
repleto de peleas,
tiroteos y persecuciones
a toda velocidad. Pero,
0jo, que también tendras
que realizar todo tipo

de encargos para tus
jefes, desde sobornar

a un agente de policia ]
para que no meta su - A Un pequeiio obsequio de la Familia por sus
nariz en tus asuntos, e atenciones, amigo... Aunque casi todos los

hasta "convencer" a un personajes de la pelicula haran su aparicién en
modesto tendero de A\ el juego, el argumento girard alrededor de tu

que lo mejor para él es Al personaje, un recién llegado a la Familia que se
dejarte "tomar parte" en : abrird camino con todos los medios a su alcance...
-0 de- su negocio. = o aunque haya que untar a los polizontes, ¢capisci? =
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0 MAS IMPORTANTE. _ . y
do, Sonny, (lemenza.
recuerdas? Pues .

eraran en una
dras rechazar... =

e « LA FAMILIAES L
5+ Vito Corleone, Fre

Tom Hagen... ;L05
todos ellos te esp
" aventura que no po

A Guerra de bandas. Cinco
familias se reparten en

«El Padrinoy la ciudad de
Nueva York y tu objetivo
final serd llevar a la Familia
Corleone a lo mas alto, por
encima de todas las demés.
Para conseguirlo recurriras
alapersuasiénoala
violencia, segtn el caso,
ya que las calles estaran
llenas de matones de las
bandas rivales con los que
habra que entenderse...
iaunque sea a tiros! =

i fia ltalia,
i tus pies. La Peqt_xena
L cludadhzsta é)ompletar seis enormes

n...y asi npletar s
%:?(r)i‘(‘)\z queyestarén a tu disposicion piariz(a) qC\::ro
los explores durante el ]uegoé/;\ap:;g\\c_‘ r?\itz;da "

aun :
el acce(si?da que juguemos iremos

i me! ne
ciudad, peroa e
\:briendo acceso a nuevas z0nas, Misiones y

negocios para extorsionar. =

<« No es personal, amigo, son negocios... A menudo
tendras que persuadir a alglin personaje para que
te cuente lo que sabe o para que acepte pagar a
cambio de la proteccion de la familia. La mejor forma
de hacerlo serd usando el tradicional sistema de...
idarle una paliza! Para ello el juego incluira un original
sistema de control que te permitird realizar todo tipo
de acciones y combos. Podrés cogerlo por las solapas,
zarandearlo, lanzarlo contra el suelo... iMas realismo
imposible! ¢Sera «El Padrinoy un "Sim Gangster"?
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pant?{ "SI SERAN LOS JUEGOS QUE NO TE PUEDES PERDER
- - T = “
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|  DRAGON “VADELARED.
: ONS § DRAGONS INVA
EIT;'I::ZESO de rol por excelencia da por

juego de ro
i |nternet con un juego
llml‘?les a'll'::l: la magia y la fantasia dfgl n:L )
o"élsn uro que podrds disfrutar, por 1,
% \?:Jgagores de todo el mundo. »

MMA—“_—-

e —

& Dungeons &
& Dragons.
Online: .

™,
T B

»
|

M

Ny =
4

* Stormreach

S
TURBINE/ATARIE — ROL ONLINE

IE]

| e

A Accion de la buena. El sistema de juego de «D&D Online» sera diferente de otros

juegos del género, pues estara mas centrado en la accién. Olvidate, por ejemplo,
de eso de darle al botén "atacar" para dejar que el combate transcurra. Aqui cada
golpe de espada es un clic del ratén, asi que mas te valdra no despistarte si no
quieres que tus tripas acaben forrando las paredes. =

< D&D puro y duro.Tanto
los enemigos como los
hechizos, los objetos o las
razas estan sacados de la
version 3.5 de las reglas de
: e~ | LAy | D&D. Por ejemplo, podrés
. - de iuegos de rol online, : ; - % ' : :
ntes? A diferencia de \Q mcaay(g:xadgg lgtg,rmreachy enel elegir entre cinco razas
na ani '

- : B 4 B para crear tu personaje:
sdeu tas y _3 i ¢ £
«D&D Onliney transcurre entre l0s me%s dentro de sus mazmorras, sus criptasy - ! . humanos, elfos, enanos,
rundo de Eberron. Peronote preo?uz m’és que de sobra. = P % A medianos o warforgeds, Ia
sus catacumbas, encontraras desato : : , T nueva raza de Eberron. =

A &Quién necesita contine
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Carreras, destruccion Yy caos

Crashday

: > iPISA A FONDO v Ng MIRES ATRAs!
umeérgete de lleno en ypg combinacig
explasl.va de velocidad, o

mas espectaculares . . %
o~ en los circuitos mas descabellaa{;as hastares .«:
i Convertirlos en monton,

| es de chatarr,
pa lrrecnnoclbles... zuna carrerita? . :

| <« Sivas a destrozarlo, por
o lo menos que sea majo. Y
para eso lo mejor, ya sabes,
es un poco de tuning. Hasta
12 coches diferentes podras
pilotar en «Crashdayy,
desde los deportivos mas
espectaculares hasta
furgonetas y coches de
policia. Eso si, después de
tunearlos todos ellos tendran
una pinta estupenda. =

_SPECS  CARPAINT  TUNING
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<« Este choque me
suena... Y es normal,
porque sus propios
creadores reconocen
alas claras que para
hacer «Crashday»
se han inspirado en
un buen montén de
juegos: «Fallouty,
«Burnouty,
«Trackmaniay,
«Carmaggedony,
«Stuntsy... De todos
ellos encontrards
influencias en
«Crashday». =

A Ponte el mono de trabajo... y a construir circuitos.
Y es que «Crashday» tendré un editor con el que podrés
construir en un momento los circuitos mas elaborados.
Ademds, como sélo ocuparan unos pocos KBs, sera
muy sencillo compartirlos por la red. =
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(® LA SECCION DONDE PODREIS HABLAR CLARO

artas a la redaccion

sTienes algo que decir? Has llegado al sitio perfecto.
Un espacio a tu disposicion para que opines y te hagas oir.

El Rey Kong

@ Como me ha molado la pre-

view del mes pasado de «King
Kong», menuda pinta impresionante que
tiene. Vamos, que si no sabes que son ima-
genes del juego, de algunas podrias creer
incluso que estan sacadas de la pelicula.
Ya podrian todas las adaptaciones de peli-
culas de éxito tener la mitad de la calidad
que parece que va a tener «King Kong».
Claro que a lo mejor lo que pasa es que no
todo los directores de cine se implican en
estas conversiones como parece que se
haimplicado Peter Jackson en este juego,
éno os parece? m Blas Garcia

R. Y no te dejes de lado la participacién
de Michel "Beyond good & Evil" Ancel, que
algo tendra que ver también, éno? Pero
vamos, es cierto que Peter Jackson se lo
curra como nadie, pero si hasta dejé de
colaborar con EA porque casi no le deja-
ron meter mano tanto como él queria en
el desarrollo de los juegos de "El Sefior de
los Anillos". De todas formas, si te gustd
la preview, no te pierdas la review de este
nimero, porque el juego ya completado es
todavia mas impresionante.

Defend:enda el PL'

@ iLo que tengo que aguantar de

mi amigo consolero! Estd todo el
dia restregandome las novedades que sa-
len para sus queridas maquinitas y encima
me dice que en las consolas hay cambios
tan novedosos como la pantalla tactil de
la Nintendo DS o el extraiiisimo mando
nuevo para la Revolution. éQué le digo?
iAyudadme! m Worldler

R. iNo le hagas ni caso! Lo que en realidad
importa a la hora de jugar son los juegos, y
no los mandos mas extravagantes. Lo tienes
facil si quieres que se le cierre la boquita,
-y si todavia la mantiene abierta seré para
chorrear baba- enséfiale este numero de
Micromania con juegazos tan increfbles
como «Civilization IV», que no pisara con-
sola alguna, o titulos que muestran en tu
monitor una tecnologia puntera antes que
en las "maquinitas” de tu amigo, o el juego
de rol online que te permite compartir tus
aventuras con cuatro millo-
nes de jugadores, «World
of Warcrafty. ¢A que ya
se te ha puesto verde de
la envidia?

LA POLEMICA DEL MES
Nervios de acero

H Alex Martinez.

Me parece que no es para tanto el revuelo que se ha formado con
«F.E.A.R.». Yo jugué en el sétano de mi casa, con las luces apa-
gadas, solo en casa, en una noche de tormenta y no senti ningtin
miedo... ni el mds minimo, en serio. Sus graficos son impresio-

nantes, si, pero lo de la nifia ya esta bastante visto. Vamos, que
yo sigo pensando que mi madre con los rulos y el cuchillo de la
carne en la mano es lo mds terrorifico que he visto hasta ahora.

Pues chico, ante una carta asi sélo podemos decirte dos cosas. La
primera felicitarte por tus nervios templados, porque la mayorfa

de los lectores han escrito justo para lo contrario, para contarnos
los gritos que pegaban cada vez que veian a Alma. La segunda cosa
es que no nos gustaria nada cruzarnos con tu madre en un calle %

LA QUEIJA
iVaya precios!

Me pregunto si soy el tinico al que le
parece un disparate la politica de pre-
cios que siguen algunas compaiiias. ¢Es
que nadie mas se da cuenta que es una
barbaridad que «Age of Empires lll»
cueste 59,99 € ien su edicion normal!
Como sera la cosa de exagerada, que
la edicion de coleccionista del mismo
juego, que viene en una caja enorme,
con un libro alucinante en tapa dura de
mas de 200 paginas, una guia, un DVD,
un poster y yo qué sé mas... solo cuesta
i10 euros mas! De verdad, que a veces
pienso que lo hacen directamente para
tomarnos el pelo. m Antonio Loira

No se trata de quejarse de que una edi-
cién de coleccionista cueste poco mas
que la normal, pero es verdad que 60 €
por un juego, -aunque sea un juego tan
alucinante como «Age Ill»- es una exage-
racion. A este paso vamos a pagar mas
por los juegos de PC que por los de con-
sola y hasta ahi podria llegar la broma.

No mas «Myst»...

;Pero mas Lyan?

@ Me gustaria mandar un abra-
zo a Rand Miller, me quedé de

piedra al leer el cierre no sélo de la serie
«Myst», sino también de Cyan. Siempre

recordaremos los incondicionales la sen-

sacion de estar sumergidos en mundos

maravillosos (casi, casi, “oliéndolos”)

donde todo es posible. Era como viajar
sin moverse de la silla del ordenador...
Un fuerte abrazo y hasta siempre,
Cyan. m Arturo Galbarriatu

R. iQue no, que ha sido una falsa alar-
ma! Es cierto que Cyan despidi6 a casi to-
dos sus empleados por su mala situacion
econdmica, pero resulta que apenas una

semana después Miller anuncié que habfa
encontrado nuevos inversores, volvié a con-
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oscuro, porque si da mas miedo que «FE.A.R.»...

tratarlos a todos y los puso a trabajar en un
nuevo proyecto. Si eso no es suerte...

Gracias a vosotros

@ Me he alegrado un monton

al ver el puiiado de "microma-
niacos" que compramos la revista cada
mes. Entre el aniversario, lo que molan
las revistas en PDF, los regalazos que es-
tais haciendo... iPedazo de afio que llevais!
Enhorabuena. m Rodrigo Cantdn

R. iY pedazo de lectores que tenemos! He-
mos recibido un monton de cartas como la
tuya, pero lo malo es que el dire se ha puesto
en "modo survival horror on" y ha dicho que
basta ya de publicar elogios, que nos hacen
bajar la guardia y que hay que mantenerse
alerta... Asi que vamos a usar tu carta como
muestra de todas las demas, para daros las
gracias por las opiniones y criticas que nos
hacéis llegar porque... ida gusto escribir si
S0is vosotros quienes lo véis a leer!

iViva el ADSL barato!

@ Estoy encantado de que ulti-

mamente el mercado de ADSL
se haya puesto tan reiiido: bajan pre-
cios, suben velocidades y regalan de
todo. iAl fin puedo jugar a juegos online!
m Capitén Banda Ancha

Y espérate, que ahora viene lo mejor... ipue-
des estrenar por todo lo alto tu conexién con
los catorce dias de prueba que regalamos
este mes para «World of Warcraft»! Pero
ten cuidado, que engancha... :-)
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;Tarjetas de lujo?

@ Pienso que la seccion de Tec-

nomanias es una de las mds in-
teresantes de la revista, pero yo os reco-
mendaria que la enfocaseis desde el punto
de vista del consumidor medio, porque,
sinceramente, recomendar una tarjeta
gréfica de 400€ me parece exagerado.
¢&No podriais tener mas en cuenta la rela-
cion calidad-precio y lo que la gente esta
dispuesta a gastar? m Enrigque Montoliu

" R. El caso es que nuestra recomendacion
se basa, precisamente, en la relacion ca-
lidad-precio porque, aunque es cierto que
400 € es mucha pasta (ipero, mucha!), son
tarjetas que tienen prestaciones brutales.
Vamos, que te puedes comprar otra mas
barata, de hecho nosotros mismos damos
siempre alguna alternativa desde poco mas
de 150 €, pero te vas a encontrar con que la
diferencia de rendimiento es mucho mayor
que la de precio y a la larga la "broma" te
puede salir mas cara, cuando tengas que
actualizar otra vez tu equipo.

¢Y los zombies

de Romero?

@ Hace algunos meses hablas-

teis sobre que se estaba desa-
rrollando un juego basado en las famosas
peliculas de zombies de George A. Ro-
mero, pero hace algtin tiempo que no he
visto mas noticias sobre el mismo. éMe
podriais explicar qué ha sido de él, si si-
gue adelante el proyecto y si va a nece-
sitar mucho PC? m Serial Demon

R. Eljuego al que te refieres, «City of the
Deady, esta siendo desarrollado por Kuju
Entertainment y originalmente iba a ser
publicado por Hip Interactive. Reciente-
mente, ésta compafiia se ha declarado en
bancarrota, por lo que Kuju busca quien le
publique el juego y eso podria modificar
la fecha prevista de lanzamiento, situa-
da en principio en el primer trimestre de
2006. Pero parece que llegar, llegara. Adn
es pronto para saber los requisitos, pero
ya puedes contar con colgajos organicos,
sangre, gente que camina arrastrando los
pies y vocaliza fatal... 0 sea, lo habitual en
el subgénero “zombies”, del que George
A. Romero es el rey indiscutible.

;Y aqui, cuando? Al igual que
en el pasado, el gobierno francés
se ha comprometido a dedicar
mds ayudas el afio que viene
para subvencionar a los desa-
rrolladores galos de juegos. Una
iniciativa estupenda que, por
desgracia, no acaba de cruzar los
Pirineos. éVeremos algo parecido
en Esparia alguna vez?

los que nos gusta jugar con el ordenador,
pero también tenemos amigos, vida social,
salimos los sabados, hacemos otras co-
sas... Lo que pasa es que al estar en casa
preferimos jugar con el ordenador antes
de sentarnos delante de la “caja tonta”
tragandonos telebasura y anuncios
m Edvardo Alvarez

La mala fama

@ Mis padres me po-

nen muy dificil jugar
ya que con la polémica sobre
la adiccion a los ordenadores
cuentan cada minuto
que estoy delante.
Los casos de adic-
tos son unaminoria
entre tantos millo-
nes de usuarios a

R. Eso sique es labomba, resulta
que no importa ser "adicto" ala
television pero jugar un par de
horas si es gravisimo. En
fin, a ver sino tarda
mucho en llegar el
dia en que nos mi-
dan a todos con el
MisSmo rasero...
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Micromania-

preguntas

Sin
respuestas
sL6mo=0

serd acogido el nuevo tipo de
servidor que acaban de anunciar
| para «Dark Age of Camelot» que
. estard destinado especificamente
+ alimitar el poder de los “power

* gamers’?

» frutos podemos esperar del acuerdo
" que acaban de firmar EA y Steven

: Spielberg, por el que ambos se

. comprometen a unir sus esfuerzas
L
L
L

en el desarrollo de tres videojuegos?

: serd la compaiiia misteriosa

. (que segun se rumorea, planea

+ comprarle a SCi todas las acciones
+ de EIDOS?

% hay de cierto en los rumores que

1 afirman que Uwe Boll, el famoso

. director germano especializado en
+ adaptaciones de videojuegos a la
L
L
L
L

gran pantalla, esta teniendo graves
problemas con el fisco aleman?

L s

J  se ha retrasado el esperadisimo
. «Obliviony, que cuando ya

« Ccreiamos que estaba a punto de
*  verlaluz -que lo hemos tenido
" delante, vamos- resulta que se

| aplaza hasta el afio que viene?

habran sentado en EA. las
declaraciones de Peter Jackson
en las que afirma que se pasd a
trabajar con Ubisoft, porque en
EA no le dejaron “meter baza” en
el desarrollo de los juegos de «El
Serior de los Anillosx»?

NOTA: Micromania se reserva el derecho
de publicar las cartas que se reciban en esta

seccién, asi como de resumirlas o extractarlas
cuando lo considere oportuno para dar
entrada a un mayor nimero de participantes.
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La Réplica

& VUESTRAS NOTAS, EN PRIMERA PERSONA

;No estas de acverdo con nuestra puntuacion de un juego?
jNo hay problema! Escribenas, dinos cudl es la nota que en tu
opinion habria merecido ese titulo y explicanos tus razones.

Dragonshard
Puntuacién Micromania

Fantastico

Para mi que os habéis quedado
cortos, porque hacia tiempo
que no veia un juego tan origi-
nal. Ademads, los conceptos que
introduce, como los dos mapas
o el sistema de capitanes, no
son sélo originales, también
son muy divertidos a la hora
jugar. m Alex Pablos

La otra nota @

Estoy de acuerdo en que se trata
de un juego tremendamente ori-
ginal y creo que a su sistema de
juego no se le puede poner ni un
pero. Si no lleva una nota més
alta es porque, en mi opinién,
resulta un poco escaso de conte-
nidos. Mas variedad de criaturas
y, sobre todo, mas escenarios y
campafias le hubieran venido
pero que muy bien.

D.M.S. (Autor de la review)

Callof Duty 2 _ 2
@)

Puntuacién Micromania

No es para tanto

No creo que «Call of Duty 2»
sea para tanto. Me parece lo
mismo de siempre: otra vez en
la Segunda Guerra Mundial lu-
chando contra los alemanes...
ipero si hasta volvemos a jugar
la mision del desembarco de
Normandia! Ya se lo podian ha-
ber currado un poco mas, éno?
m Gerard Covilla

La otra nota
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Bueno, es cierto que su ambien-
tacién es muy similar a la de la
anterior entrega y a la de otros
muchos juegos de accidn recien-
tes, pero ahi acaba cualquier si-
militud. Las novedades en el sis-
tema de juego son abundantes,
desde la supresién de la barra
de vida hasta las nuevas campa-
fias no lineales, y creo que eso
hace que el juego sea cualquier
cosa menos repetitivo.

D.M.S. (Autor de la review)

Pro Evolution

Soccer 5

Puntuacién Micromania

El mas realista

Esta muy por encima de sus ri-
vales y es, sin discusion, el que
ofrece mas realismo. Si real-
mente quieres jugar al futbol,
déjate de licencias, camisetas y
ropa interior oficial. Se trata de
jugar, no de ver pases de mode-
los y para mi no hay duda: jugar
los mejores partidos de fiitbol,
s6lo lo permite «Pro Evolution
Soccery. El resto es Segunda
Division. m Florencio Rodrigo

La otra nota @

El andlisis de este juegazo dejo
claro que en cuanto a realismo es
el rey, pero un juego comprende
m4s cosas y en aspectos como
la base de datos o el modo multi-
jugador yo creo que le supera su
principal competidor, «FIFA 06».
Elecciones hay muchas: ¢Madrid
o0 Barc¢a? é«Doom 3» o «Half-Life
2»? ¢«Pro Evolution Soccery o
«FIFA 06»? Pero la respuesta es
simple: el que mds te divierta.
J.M.H. (Autor de la review)

Barbarian

Invasion

Puntuacién Micromania =

No tan barbaro

¢Un 97 para una expansion? Me
parece que os habéis patinado
un poco con una nota tan alta, y
os lo dice un fan de «Rome. Total
War». Por mucha mejoras que
vengan el juego es el mismo, lo
tinico que han hecho es aiiadirle
muchas mds horas de juego. Le
doy un 90 y ya es mucho para
una expansion. m El Invasor

La otra nota @

0 sea, que “lo tnico” que han
afiadido son muchas horas de
juego y mejoras... ¢te parece
poco? Al fin y al cabo, de eso
se trata una expansion, éno? Yo

Creo gue como es una expan-
sién sobresaliente se merece
también una nota sobresaliente,
como la que se ha llevado.

LE.C. (Autor de la review)

TE]CY

Puntuacién Micromania

Promesas incumplidas
Esperaba mucho de este juego,
pero al final es como un espec-
taculo de fuegos artificiales,
o sea, mucho ruido y colorido
pero... poca sustancia. Y lo del
multijugador, de pena. Han re-
petido la misma férmula, iy los
mismos mapas! Como deciais
en el andlisis, “es sélo accion”.
m Simén Trivifio

La otra nota

V-
Cambia de estrafegiias

! Age ofEmpires hl :

s

EN EL PUNTO DE MIRA
Age of Empires llI

MAvavor—(99)

Puntuacion
Micromania

La otra nota

Lo mejor

Me parece que es el mejor juego de estrategia que se puede en-
contrar ahora mismo en las tiendas. Tiene una tecnologia grafica
impresionante y su sistema de juego es realmente bueno y muy
original. Yo le hubiera puesto una nota mas alta. m Lucas Moreno

Es cierto que se trata de un juegazo, pero es que su nota también
es una notaza... Para tener una tan alta como la que pides, la de un
juego revolucionario, yo creo que le falta un punto de originalidad,
porque todo el tema de las cartas y las rutas mola, pero aparte de
€s0 no aporta demasiadas novedades. J.PV. (Autor de la review)

. En‘contra (85)

La otra nota

No es lo mismo

Yo creo que se han cargado el espiritu de la serie, que éste no es un
«Age of Empires» como Dios manda... A mi me parece que todo el
sistema de las cartas y las ciudades natales lo que hace es compli-
car las cosas y que sobra. Me parece que eran mucho mejores las
anteriores entregas. m Marta Casado

Es posible que a ti no te acabe de convencer el sistema de cartas,
pero no me parece justo criticar el juego precisamente por intentar
introducir ideas originales. Seguramente si se hubieran limitado
a copiar «Age of Empires Il» cambiando las unidades por otras
més modernas, todos nos habriamos quejado de que no se habian

arriesgado nada, éno? J.PV. (Autor de la review)

Si, en el analisis deciamos “es
s6lo accién”, pero a la frase afia-
diamos “pero de la mejor”. Y lo
seguimos manteniendo. Es ver-
dad que se esperaba un cambio
mas importante, pero... idiablos,
es que es realmente divertido! Si
tienes el ordenador adecuado,
encontrards pocas cosas tan
espectaculares y jugables como
«Quake 4. El disefio es extraor-
dinario y la accion variada... y
sobre todo constante, asi que
la capacidad de engancharte y
divertirte estd al mismo nivel. Y
es0 es fundamental.

T.G.G. (Autor de la review)

jlncreible!

Graficamente es una maravilla,
el argumento es épico, las razas
molan un monton... Definitiva-
mente, me ha entusiasmado.
m Silvia Gallego

La otra nota @

Estoy de acuerdo en que es ex-
celente, pero creo que le falta un
poco de innovacién y no limitarse
arecoger lo mejor de cada uno de
los clasicos del género.

L.E.C. (Autor de la review)

Micromania se reserva el derecho de
publicar las cartas que se reciban en
esta seccion, asi como de resumirlas

o extractarlas cuando lo considere
oportuno para dar entrada a un ma-
yor nimero de participaciones.
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urante los tltimos
afios has visto gran-
des cambios en el
mundo de la accién
bélica. Si, hemos di-
cho accion y no, no nos hemos
equivocado de género. Pero per-
mite que sigamos, por favor.
Como te deciamos, muchos de
las grandes representantes de la
accién bélica -juegos, sobre todo,
basados en la Segunda Guerra
Mundial- durante las tiltimas tem-
poradas han dado un curioso giro
hacia una vertiente mas "huma-
na". Ahora, la accion sigue siendo
importante; el realismo, primor-
dial; la inmersion, vital... bueno,
ya sabes. Pero, casi todos los jue-
gos de accion bélica también han
apostado por un guion sélido, dra-

protagonista fuera tan importante
como la calidad grafica o el rea-
lismo. En otras palabras, hacerte
"soltar una lagrimita" como per-
dieras a tus hombres.

Y, entonces, va y se coloca en
el horizonte «Panzers ll», y sus
creadores dicen: "ipues también
es una buena idea para un juego
de estrategia!"

DRAMATISMO BELICO

Una idea, claro, que hay que poner
en prdctica. Y empiezan a hacer
un juego de estrategia inmersi-
vo, ambicioso, sélido, realista... iy
dramatico! ¢C6mo? Pues con una
buena historia, para empezar. Un
guion con sus protagonistas que,
ademds, van cambiando segiin vas
avanzando en la historia. Un jue-
go con varias campaiias. Con un

8 Combate en b&fa”as ﬁnr toda la

* Segunda Guerra Mundial, controlando -7 : :

- hasta a seis ejércitos diferentes

recorrido histérico que pasa por
distintos escenarios, afecta has-
taaiseis! ejércitos diferentes y te
propone participar en una guerra
planteada en el género de una for-
ma bastante distinta a todo lo que
estds acostumbrado. Una guerra
que no hace entrar en conflicto,
sino en armonia, conceptos como
diversion, realismo o jugabilidad.
Pocos juegos lo han conseguido,
desde luego. Quizd la serie «Com-
mandosy sea el referente mas in-
mediato en ese sentido pero, cla-
ro, esto no serd «Commandosy.

Esto es «Panzers lI» y, como en su
antecesor, la gestion de tus ejérci-
tos y sus unidades, una planifica-
cion de los pasos a dar y muchas
ganas de pasarlo bien, pondra de
inmediato el futuro de la Segunda
Guerra Mundial en tus manos.

UN "CULEBRON" BELICO

«Panzers lI» tomara como base de
sus misiones batallas historicas de
la Segunda Guerra Mundial, pero
no tan conocidas como la mayoria
de las que el cine -y otros juegos-
han hecho archipopulares. Fi- » »

A IVUELA EL PUENTE! Si cortas al enemigo sus vias de suministros le_

tendras contra las cuerdas. iVuela ese puente, maldita sea!
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| LAS CLAVES

2 Tendra tres campaiias
durante las que
podréds manejar a seis
ejércitos diferentes.

2 La historia se
desarrollara en base
a las peripecias de
siete protagonistas.

2 Habra mas de ciento
cincuenta tipos de
unidades diferentes.

2 Todas las misiones y
batallas se inspiraran
en hechos reales de
la guerra.

2 Podras parar la
accion en cualquier
instante y planificar
las tacticas mas
adecuadas.

2 Incluird un editor
para que puedas
disefar tus propios
mapas y batallas.

Estrategia a tope. La
guerra con nombres
y apellidos, con un

gran guion y batallas
apasionantes.



A iPIDE REFUERZOS SIEMPRE QUE PUEDAS! Si, tus unidades siempre estaran limitadas pero,en A PLANIFICA TODOS TUS MOVIMIENTOS. En «Panzers lI» no te podras mover a lo loco.
i‘;, ciertas misiones, podras pedir refuerzos para acometer objetivos especialmente dificiles. Planificar cada paso serd vital. Para la accion y, en la pausa, podras dar 6rdenes de forma eficaz.

DE LOS BALCANES A TOBRUK

PUENTES, FORTINES, BUNKERS... Son sélo algunos de los esce-
narios donde te las tendrés que ver con el enemigo -y recuerda que,
en «Panzers Il», los enemigo seran... itodos!-, por misiones que te
Ilevaran por Italia, el norte de Africa y Yugoslavia.

DISTINTAS TACTICAS PARA ESCENARIOS DIFERENTES. En «Pan-
zers lI» te verds obligado a pensar, de forma rapida y precisa, tus mo-
vimientos segtin la mision en que te encuentres y el terreno por el que
te muevas. No serd lo mismo atacar un fortin africano que afrontar un -
desembarco en Europa. cCrees que podrés ganar la Guerra? A ESTUDIA BIEN EL ENTORNO. En todas las misiones el terreno en que te muevas definira
buena parte de tu estrategia. No tengas reparo en estudiarlo tanto tiempo como puedas.

vea habitualmente en el género, pero el guién de «Pan-
zers lI» tendra mucha miga y te presentara a una serie de
personajes que conduciran toda la accion y el desarrollo
de las tres campafias. Gracias a ellos te meterds mucho
' més en el juego, veras con otros ojos a tus unidades y
comandantes, y disfrutaras de la estrategia bélica de un
modo como no lo has hecho antes.

S— ",
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o 'ﬁ ...Y CON NOMBRES Y APELLIDOS. No es algo que se ‘

» > jate cémo serd, que el guion
del juego comienza en Italia, antes
de la llegada de Rommel, con la
historia de los hermanos de An-
gelis. Sergio, el mayor, ha sido
derribado en territorio enemi-
goy hecho prisionero. Dario, su
hermano pequefio, utilizara sus
contactos con Hans Von Grobel,
del ejército aleman, como ayuda
para la recuperacion de su herma-
no en un intercambio de prisione-
ros de guerra, canjeandolo por el
oficial britanico Barnes.

DEL EJE A LOS PARTISANOS

Es un punto de partida como mu-
chos otros, cierto, pero harias bien
en ir apuntando todos estos nom-
bres, porque en «Panzers lI» el
guion sera algo mas que anecdo-

ico, a diferencia de lo que suele

Los verds aparecer continuamente
en las tres campaiias que inclui-
rd el juego. La primera, la acabas
de conocer. La segunda te lleva-
rd, tras el reintegro de Barnes al
servicio activo, al norte de Afri-
cay de vuelta a ltalia. Alli veras
como Sergio, el "rescatado”, se
desencanta de las ideas de Mus-
solini, para acabar como agente
doble, lo que conllevara una pe-
lea con Dario que, ademds, morira
en combate cegado por sus idea-
les fascistas... Si, no le des mas
vueltas, «Panzers lI» tiene visos
de auténtico culebron de guerra,
no se puede negar.

Y, finalmente, la tiltima campa-
fia de «Panzers lI» te llevard a co-
mandar a los partisanos yugosla-
vos que, con la ayuda de los rusos,
intentan expulsar a los nazis de su

erritorio. El protagonismos recae-
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4 000! Se trata de montar una buena estrategia, si, pero lo bueno que tienen
los tanques es eso, que si no encuentras el camino, te lo puedes crear... iarrasando el escenario!

A DE NOCHE TAMBIEN SE COMEA LY es que los tanques no descansan ni a oscuras. Y, preparate, porque los

combates nocturnos seran todo un espectaculo. Entre lo que no ves del mapa y lo que no ves sin luces...

ra en esta ocasion sobre Wolf, un
lider partisano.

LA ESENCIA «PANZERS»
«Codename: Panzers. Phase One»
introdujo algo ausente de muchos
titulos -dejando de lado a gigantes
del género, como «Romen-: vida.
Ademas, claro, de la coherencia
de las consecuencias de tus accio-
nes y un nivel de interaccion bru-
tal, que aportaba innovaciones a la
jugabilidad, como calentar con un
lanzallamas los tanques para ex-
pulsar a sus ocupantes -algo que
podras seguir haciendo ahora.

+ ambientacion realista pero donde

 priman Ia jugabilidad y la diversidn ‘ i

«Panzers lI» abundara en esa li-
nea, mejorando todo lo que se po-
dia -y casi lo que no-. Sus misio-
nes, disefiadas de forma épica en
todo tipo de escenarios, mostra-
ran un entorno de juego plagado
de detalles y donde tendras que
planificar hasta el tiltimo paso,
porque tus unidades estaran con-
tadas y, salvo que alguna mision
asi lo indique, no habra mas.

MAS Y MEJOR

Podras parar la accién, estudiar
el terreno, tus objetivos -de los
que luego hablaremos mas-, las

unidades de que dispones y, mien-
tras giras la cdmara alrededor del
escenario, asignar todas las 6rde-
nes que quieras a tu ejército y vol-
ver a activar la accién en tiempo
real. Esto, claro, también lo po-
dras hacer sin parar el ataque -o
la defensa- que estés llevando a
cabo, pero serd mejor que te fijes
mucho antes de tomar una deci-
sion errénea que te pueda costar
una mision. Mucho ojo contra qué
0 quién mandaras tus tropas. Y,
ten en cuenta que en «Panzers
II» el enemigo sera muy inteli-
gente. Podrd apostar en el inte-
rior de edificios y estructuras a
sus soldados para crear em-
boscadas. éSolucién? Pues,

chico, cémo en la guerra: ir

casa por casa limpiando la

zona. Pero, claro, los tanques
enemigos estaran ahi, y sus »»

A UNA BUENA EMBOSCARSS
fuerzas del enemigo para, cot

provechar el terreno y medir las
iquilarlo sin demasiado esfuerzo.

EJERCITOS REALES

HASTA CIENTO CINCUENTA TIPOS de unidades diferentes podras
ver y controlar en «Panzers Il». De los soldados de infanteria a los
antiaéreos, pasando por paracaidistas o vehiculos de desembarco,
hasta llegar a los protagonistas absolutos: los tanques. La suma de las
unidades que integran los seis ejércitos representados en el juego su-
pera, de largo, el centenar. Y, ademas, reflejaran con total fidelidad el
aspecto y caracteristicas basicas de los vehiculos y personajes reales
en que se inspiran.

APROVECHA CADA UNIDAD AL MAXIMO. «Panzers lly ser4 uno de
esos juegos donde conseguir refuerzos o mas unidades va a estar
complicado, a no ser que el propio disefio de la misién te lo permita, J
con una limitacién considerable en el niimero. Asi que tendras que '
aprovechar cada una a tope y, si eres habil, |
descubrirds como ingeniartelas para

arrebatar al enemigo las su-
yas. Ya sabes, un lanzalla-

mas a mano y a calentar £

el tanque enemigo...

ol
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A iLA HISTORIA REVIVE EN TU PC! Muchas batallas reales de la Guerra se
man como de las misiones y campaiias de «Panzers II»

FBEPABANDU LA GUEMM* :

© INVESTIGACION, UNIDADES, Hi'ST ORIA,.. el desa

zers lI» ha necesitado de todo ello, ya que se ha qu

alto grado de realismo en la amblentacmn El disefio

la recreacion de ciertas batallas se han usado efp ese sentidc

© NADA SE HA DEJADO AL AZAR. Y cada p peque fio
esbozado en un completo disefio artis dpl universo de juego.
a5| se conseguira mostrar en pantalla con un pufiado significativo

desembarco de Sicilia, determinantes en el curso'de:_la guerra.

iA ver! Las Ratas del Desierto no pueden parar a Rommel de ninguna manera y los

chicos del Afrika Korps no dan tregua a los legionarios franceses... iEsto no lo arregla ni la Alianza de Civilizaciones!

i et " B s

Algunas misiones del juego te tendran
ocupado durante horas. Lo de "casa por casa" no es una frase hecha...

antiaéreos (o sea que la co-
bertura sera complicada), y... vas
pillando la idea, éno?

Y los objetivos. No te confor-
mes con conquistar o defender
segtin te lo pida la misién. Por-
que en «Panzers lI» tendras ob-
jetivos secundarios y ocultos, que
si son alcanzados te daran bonus
de experiencia y hasta unidades,
que podran ser usados en futuras
misiones. Te gusta, éeh?

Sin duda, de lo mas impactante en
«Pangzers l» sera poder jugar "tu"

guerra desde todos Ios puntos de

de guerra pero poder echarle
mano también a los alemanes
e italianos, en la campaiia indi-
vidual y sin tener que cambiar de
juego, es una auténtica pasada.
Imagina si «Panzers II» va a ser
variado, sélo con esto.

Queda muy poquito para dis-
frutar de «Panzers I, pero esta-
mos ya con unas ganas de arrasar
Europa que no nos las podemos
aguantar... m FD.L
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Beenox Studios/Neversoft

@ Distribuidor: Activision
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2 Serd una aventura de
accién ambientada en
el Oeste con muchos
tiros, exploracién y
duelos a muerte.

2 La libertad de accién
serd total. iLo mismo
estaras trabajando
para el sheriff que
jugando al péker!

2 Laviolencia y el
lenguaje no lo haran
apto para todos los
publicos.

2 No tendra modo
multijugador, pero la
aventura serd larga.

2 Los escenarios
seran enormes y los
personajes ofreceran
un gran realismo.

PRIMERA IMPRESION

Toda una peli del
Oeste. Quiere ser el
nuevo «GTA» con
una ambientacion
original y realista.
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i te preguntamos cuan-
tas peliculas del Oeste
has visto en tu vida se-
guro que se te vienena
la cabeza un buen pu-
fiado. Pero si trasladamos la pre-
gunta al mundo de los juegos la
cosa da un giro de 180 grados. Y
es que titulos ambientados en el
Oeste hay mas bien pocos y sus
apariciones -aun siendo en algu-
nos casos notables, como «Des-
peradosy- han dejado bastante de
lado esa atmdsfera cinematografi-

ca tan imponente, a lo John Way-
ne. Pero, por suerte, en Neversoft,
responsables entre otros de los ti-
tulos de la serie «Tony Hawky, se
han propuesto ofrecerte la mejor
recreacion del salvaje Oeste jamas
vivida en un PC.

UN ASUNTO DE FAMILIA

En «Guny la accidn te llevard al mo-
mento de maximo esplendor -al
menos, desde el punto de vista ci-
nematografico- del salvaje Oeste,
a finales del siglo XIX.

————
.u 15_1-1:11 a m: dla hz S-’l ladolnf u

—

Explora, lucha y buscate la vida en
el salvaje Oeste mientras persigues
a los asesinos de tu padre

Alli Colton se gana la vida, junto
asu padre, Ned, cazando animales
por los que obtienen buenas recom-
pensas. Todo parece marchar a las
mil maravillas en tu vida de monta-
fiés, pero un dia la cosa cambia con
la aparicion de un predicador de as-
pecto algo sérdido y de un grupo de

lundticos que acabarén conla vida
detu padre... éoresulta que no era
tu padre? Porque, claro, ¢qué pen-
sarfas td si, en su tltimo aliento, te
da un misterioso objeto y confiesa
que no era tu verdadero progenitor?
Vamos, que el lio esté servido y la
venganza garantizada.



www.gunthegame.com

M También mucha libertad
de accion y violencia, pero
ambientado en el presente.

La ambientacion sera
total... ihasta tendras que
cuidar del ganado!

=
DILIGENCIA

A Colton le espera un duro cami-
no por recorrer para el que contara,
claro, con tu ayuda. Primero tendra
que ganarse la vida como pueda,
trabajando en diferentes pueblos,
para luego ponerse en contacto con
personajes que le ayuden a encon-
trar a los asesinos de su padre.

EL OESTE, CON ESTILO

Aunque sin duda el argumento pro-
mete, lo que més llama la atencion
en «Guny es que no se perfila como
un juego de accién al uso. Nos ex-

m Otra aventura con gran libertad
y escenarios abiertos, que
también incluye su dosis de rol.

_la historia del |ue
desarrollada por
Jahnson, que escr
otros, el guion

En «Guny tendrds que ser rapido
con el revolver y habil con el caballo
como en el mejor western del cine.

Randa

"la Mascara del Zorro™?

plicamos. Seguramente habria re-
sultado bastante sencillo coger un
«Quake 4», por ejemplo, y cam-
biarle los escenarios Strogg por
unos cuantos pueblos deshabita-
dos en el Oeste, poblandolos de
paso con unos cuantos forajidos
e indios armados con hachas de
guerra. «Guny, sin embargo, quiere
ir méas alld. Sus autores han apos-
tado por entrar en el terreno de la
aventura y perseguir una libertad
de accién parecida a la ofrecida por
la archiconocida serie «GTA.

En un juego del Oéste no podia
faltar una huida en carreta mientras
los indios intentan destruirla.

Habra un hilo principal, es cierto,
pero también podras dedicarte a
explorar los pueblos y sus alrede-
dores, entrar en el bary echar una
partidita de pdker o, por qué no, po-
nerte a trabajar con el Pony Express
o de ayudante del sheriff para sa-
carte un dinerillo extra. La libertad
de juego sera uno de los aspectos

mas atractivos de «Guny, pero aqui

no acabaran las sorpresas.
Nuestro protagonista tendré tam-

bién una hoja de personaje en la

que se reflejaran sus habilida- »»

go ha sido

ibio, entre
de la pellcula

SALVA A JENNY DE HOSCO

b PETACA
PULSA G PARA BEBER
DE LA PETACA.

\

Protagonizaremos muchas
de las secuencias ya vividas en
la gran pantalla.

DE VIAJE POR EL OESTE

e B

UNOS ORIGINALES MEDIOS DE TRANSPORTE. Recorrer los
extensos escenarios de «Gun» a “patita” puede llevarte horas
y horas. Por suerte, en todos los pueblos hay caballos con los
que podras ir, al trote o a toda pastilla, de un sitio a otro. Pero,
ojo, también deberas tener mucho cuidado con el estado de
salud de tu "vehiculo", porque si le das mucha “cafia” podras
incluso matarlo de cansancio. Ademds, a lomos de un caballo
aniquilaras a tus enemigos facilmente aplastandolos con sus
patas. Vamos, que ademas de como medio de transporte te
servira de ayuda y hasta de arma en numerosos momentos
dificiles. Y creenos cuando te decimos que en «Gun» vas a
encontrarte con unos cuantos...

MICROMANIA
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UNA EPOCA DE VIOLENCIA
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< ARMAMENTO DE PRIMERA.
&Qué seria del Oeste sin pisto-
las ni rifles? En «Gun» habra
revélveres, escopetas, rifles,
arcos e incluso cartuchos de
TNT que podras adquirir en
los tenderos de los pueblos.
También podras comprar mejo-
ras para cada arma, aumentan-
do su potencia de fuego, preci-
sion y velocidad de recarga.

< iEL MAS RAPIDO DEL
OESTE! Incluird un modo de
disparo que equivale a desen-
fundar la pistola rapidamente.
Cuando este activado la accién
se ralentizara al mas puro
estilo «Max Payney, acertando
a tus enemigos mas facilmente.
Y segtin la zona en que les dis-
pares, tus estadisticas también
mejoraran con el tiempo.

Al entrar en el modo Desenfundar
Rapido la accion pasara a ser en primera

persona y el ritmo sera mas lento.

— A S99

por mas de ochenta |

»» des que, como es ldgico, po-
dran ser mejoradas a medida que
cumpla misiones. No pretende ser
tan completo como un juego de rol,
pero serd un estimulo para com-
pletar mas y mas misiones y ver
como Colton es capaz de supe-
rarse a si mismo a lo largo de la
aventura. Si quieres sobrevivir en
estas peligrosas tierras, sera me-
jor que tu héroe esté lo mas pre-
parado posible.

AMBIENTACION TOTAL

«Guny combinaré lo mejor de mu-
chos géneros y lo llevard al Oeste
pero, claro, si la ambientacion no
estd a la altura, todas las buenas
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para la cinematréﬁca banda sonora

se ha contado con una orquesta formada
nstrumentos?

ideas se irfan a pique. Por suerte
«Guny promete incluir todo aquello
que has visto en innumerable oca-
siones en el cine para que no eches
en falta absolutamente nada. Ha-
bré duelos a vida o muerte, perse-
cuciones a caballo, carretas ataca-
das por indios, partidas de cartas,
damiselas en apuros y un montén
mas de situaciones mas que ya
comprobarés tu mismo.

Tanto 0 mas completo sera tam-
bién el apartado técnico, ya que
desde los graficos a la Inteligencia
Artificial, lo que se ha podido ver en
esta primera version de «Guny nos
ha dejado més que impresionados.
No tanto por un detalle exagerado

Se incluirdn muchas misiones
secundarias como ayudar al sheriff
a restaurar el orden en el pueblo.

en el aspecto visual, por ejem-
plo, en el mismo plan de juegos
como un «Half-Life 2y, sino por la
tremenda coherencia y solidez que
te ofrecerd el universo de juego, en
su conjunto.

A la espera de probar una ver-
sion final, se puede decir abierta-
mente que «Guny tiene todas las |
papeletas para convertirseenel 4
juego del Oeste mds comple-
to jamas visto en nuestros
monitores. En el préximo
nimero lo comprobare- "5
mos pero, mientras tanto,
ve desenfundando el ratén
y practica, porque en el £
Oeste no hay sitiopara 4" &
los lentos. m LMH.

4

La libertad de acci6n serd lo més
destacado. Habra accion, exploracion
y hasta habilidad en juegos de cartas

Los indios no tendran armas muy
potentes pero atacaran en grupo,

utilizando el fuego para quemar casas.
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2 Retoma viejas ideas
de la exitosa y mitica
saga «X-Comby.

2 La parte tactica
resulta mucho mas
dindmica, gracias a
la eliminacién de los
turnos.

< Ofrecera muchas
horas de juego
porque las misiones
seran casi infinitas.

< Cada partida sera
totalmente diferente.

2 Por fin se podran
crear y gestionar
asentamientos.

> La ambientacién
postapocaliptica

resulta convincente
e inmersiva.

PRIMERA IMPRESION

Estrategia global

y tactica militar,
combinadas en una
ambientacion
postapocaliptica.
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JUena, ;jqueé £s esto ,la Tierra llena de engendros alienigenas y los
aiues nada, parece que tendremos que encargarnos de

“Mén IiBlack” s
ﬂe asunto entre

argaralos hombros con la
responsabilidad de crear
undigno capitulo de una
serie como «X-Comy,
-que paso a la Historia
por ser una de las mds brillantes
del género hace doce afios- no es
cualquier cosa. Su primera entrega,
«Enemy Unknowny marcé una épo-
ca combinando estrategia y tactica
con un acierto dificil de repetir.
Los chicos de Altar Interactive
probaron suerte con el desarrollo
de «UFO: Aftermathy hace un par

de afios y, aunque el experimento
salid bastante bien, los aficionados
echaron de menos poder hacer
€0sas como construir bases, que
eran elementos caracteristicos de
|a serie, y que impidieron a aquel
«UFOp, consagrarse como la conti-
nuacion definitiva. Ahora de nuevo
estan decididos a conseguirlo.

ENCUENTROS EN LA 3 FASE

La historia de «UFO: Aftershocky
nos lleva cincuenta afios después
de los acontecimientos que tuvie-

r4

Estrategia y diplomacia, emplea
ambas para reunificar a los pueblos de
la Tierra y expulsar a los alienigenas

ron lugar en «UFO: Aftermathy.
Como recordatorio, los alienigenas
plagaban la tierra con esporas toxi-
cas y eliminaban a la mayor parte
de la poblacion humana. Después
de medio siglo, la estacién orbital
donde se encontraban los super-
vivientes estalla en mil pedazos y

s6lo unos pocos consiguen esca-
par hasta una nueva nave. Despugés
de lo sucedido deciden formar una
pequefia expedicion para estudiar
la habitabilidad de la superficie y
se encuentran con la sorpresa de
que en el planeta conviven tres es-
pecies en continua lucha entre siy


www.ufo-aftershock.com

UFQ: Aftermath
m La mecanica es la misma, asi
como el interfaz, pero éste se
parece menos a la saga «X-Comy.

o
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Podras centrar las investigaciones en el
area que desees: armamento, diplomacia,
defensa... Cada decisién cuenta.

Gurhachan|

Full Spectrum Warrior
m También podias manejar un

grupo de soldados y parar la
accion para decidir la tactica.

..aligualq .
. Aftershock» no pose

e ia de «X-Com», Y €s0

pirarse directamente

- -1 [a licenc
Sl ese 3 ins

ue su antecesor,

en la mitica saga?

Next area Bbort mission Options

Combina estrategia y tactica junto a una
i mecdnica que, sin ser por turnos, permite
detener la accion para planear cada téctica.

- -5
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contra los alienigenas: humanos,
cyborgs y mutantes. Tu mision sera
intentar unificar a todas las razas
humanoides contra la invasion de
los extraterrestres.

ESTRATEGIA Y TACTICA

«UFO: Aftershocky sera un juego
completo y, al parecer, también
bastante complejo. Por un lado es-
tara la parte estratégica, que se
controlara desde la nave de los su-
pervivientes. Desde su 6rbita ten-
drés control total sobre los aconte-

cimientos de la superficie del globo
terrdqueo. También -esta vez si-
podras establecer bases sobre te-
rritorios conquistados, decidir que
tipo de estructuras construir, entre
fabricas, laboratorios de investi-
gacion e incluso instalaciones de-
fensivas. Desde esta misma pers-
pectiva gestionaras los recursos
econoémicos a tu disposicion, los
entrenamientos de tus soldados y
su equipamiento. Y también podrés
aceptar o rechazar las misiones
que se te presenten. Todo ello con

ik
Attack

Use Reload
Wi

un control total sobre la velocidad
del juego, ya que te permitird ace-
lerar o ralentizar el paso del tiempo
seglin te convenga.

Pero, al aceptar una mision,
abandonaras por fin la vista glo-
bal para centrarte en disefiar téc-
ticas sobre el terreno. El ritmo de
juego cambiara totalmente durante
estas misiones terrestres, ya que
la accion transcurrird en tiempo
real, pero siempre con la posibili-
dad de parar el tiempo para deci-
dir cada pequefio movimiento »»

Tendras que expandir tu territorio y hacerte
poderoso desde el mapa estratégico. iPreparate

para el regreso de los extraterrestres!

Taulouse
France

Owner. [ybargs

Resources
OE Mine
€ 10865 Stash

Oiplamacy

Cada tipo de alien tendra su propia forma,
caracteristicas, fortalezas y debilidades.
> - e

RECONQUISTA Y UNIFICA: Tu cometido principal como co-
mandante en «UFO: Aftershock» consistira en hacerte con
tantos territorios como puedas para reunir los recursos que
te permitan desarrollar tus investigaciones y, al final, conse-
guir echar a patadas a los extraterrestres invasores. Pero, para
ello tendrds que bajar a la superficie, liarte a tiros con toda

presencia hostil y volver a la nave con todo lo que puedas re-
copilar: armas, implantes... cualquier cosa vale. La diplomacia
también jugara un papel importante ya que de tu relacién con
humanos, mutantes y cyborgs dependera en gran parte de los
recursos que consigas. En otras palabras, que sélo podras re-
clutar soldados si la poblacion de la zona te admira.

MICROMANIA
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Ademas de a los humanos, podremos
controlar a cyborgs y a los mutantes
" psionicos, que poseen poderes mentales.

 UN BUEN ENTRENAMIENTO
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Las habilidades de tus soldados

*1 permitiran incluso escuchar a los
enemigos a través de las paredes.
-G - B e
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empezo con «Enemy

»» de tus hombres, su posicion de
disparo, la direccién en que mi-
rar, cuando recargar sus armas...
Este es un aspecto fundamental
en el juego porque, aunque lograra
aportar un ritmo méas dindmico a
la accion, también permitira que te
tomes tu tiempo para pensar cada
tactica, al igual que en un juego que
se desarrolla por turnos.

Serd muy importante, ademas,
que tengas a todos tus soldados
bajo supervision, ya que ellos no
actuaran nunca por su cuenta.
Para completar las misiones ha-
bré que terminar con un ndmero
de enemigos en la zona, escoltar
a un grupo de criaturas neutrales
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P = =1 <« CADA BATALLA CUENTA.

‘ la idea original de «X-Com>» no

con un titulo anterior: «Laser Squad»?

Tus soldados irdn ganando
puntos por cada misién, que
podrds usar para mejorar sus
caracteristicas (fuerza, destre-
za, inteligencia,...) pero no sus
habilidades (uso de armas).

Las habilidades subiran segtin
la caracteristica que mejores,
si con ello es mas eficaz con un
arma en particular.

<« ESPECIALIZACIONES.
Cuando uno de tus personajes
alcance un nivel especifico
podras decidir en qué quieres
que se convierta. Hay diez pro-
fesiones, como scout, sniper,
ranger, mecanico, técnico...

El entrenamiento le dard la
habilidad de utilizar artefactos
y elementos que no estdn al
alcance de otros soldados.

Unknowny, sino

de un punto a otro, tomar el con-
trol de una zona o conquistar un
objetivo crucial, entre otras cosas.
Una vez completado el objetivo, los
soldados volveran a la nave con
unos cuantos puntos mas de ex-
periencia acumulada, que podrés
invertir en aumentar alguna de sus
caractersticas y hacerlos cada vez
mas y mas poderosos.

TECNOLOGIA ALIENIGENA

«UFO: Aftershocky serd un juego
complejo y profundo, que exigira
cierta dedicacion hasta llegar a en-
tenderlo en su conjunto. De hecho
tendrés que empezar un par de
partidas para familiarizarte con to-

dos los conceptos de investigacion,
gestion de bases, lineas de comer-
cio... Pero, sabiendo esto, la meca-
nica sera bastante sencilla.

En lo que respecta al apartado
técnico no parece que vaya a su-
poner una gran revolucion, pero
lo méas importante en este tipo
de juegos, que es el interfaz, esta-
ra muy elaborado de manera que
todo quede bastante claro. Eso si,
suponiendo que llegue en nuestro
idioma, que es una cuestién adn
por decidir. Ahora sélo queda ver
silatematica y el sistema de juego
consiguen captar el interés de tan-
tos jugadores como lo hizo «X-Comy
arios atras, en cuanto la version fi-
nal se ponga en 6rbita. m D.M.S.

Dirigiras a soldados humanos, _
cibernéticos y mutantes en peligrosas =2
misiones contra los alienigenas P

o Welcome, visitor fram the sky. | am the designated speaker for thé A_ugrhented I]Jjes..;

Tendras que dirigir todas las

= acciones de tu escuadrdn paso a

paso. Ellos no tomaran la iniciativa.




En la edicidon impresa, esta era una pagina de publicidad



& Género: Deportivo

@ Estudios/Compafiia:
Jowood Productions

@ Distribuidor: Nobilis
© Idioma: Castellano

® Fecha prevista:
Diciembre 2005

© www.skiracing2006.corm

2 Incluira cinco

disciplinas diferentes.

2 Tendra varios modos
de juego, desde
entrenamiento a
Copa del Mundo.

< Podras alternar entre
vista en primera y
tercera persona.

2 Incluird las pistas

reales de la Copa del
Mundo 2005/2006.

PIMERA IAMDE AN

Para los amantes de
la nieve y la velocidad.
Un juego con el que
haras diabluras
sobre unos esquies.
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uede que seas uno de
esos aficionados a los
deportes de invierno
que, hasta que el afio
pasado aparecio «Ski
Racing 2005y la tinica "nieve" que
vefas en tu ordenador era cuando
se te estropeaba el monitor. Sin
ser la octava maravilla, la verdad
es que se agradeci6 su llegada y,
ya que parece que ningun otro es-
tudio ha decidido plantear compe-
tencia, Jowood ha echado mano
de nuevo del campedn Hermann
Maier para promocionar una se-
gunda parte y proponerte nuevos
desafios sobre los esquies.

COMO UN CAMPEON

Como ocurria con su antecesor,
«Ski Racing 2006y incluye todas
las disciplinas de competicion en
descenso -slalom, gigante, super

gigante..., pistas reales de la
Copa del Mundo 05/06, un buen
pufiado de modos de juego y la
posibilidad de alternar la vista
subjetiva con la tercera persona,
dependiendo de lo "real" que
quieras hacer la experiencia.

Algo més original seré la posi-
bilidad de escoger entre competir
con categoria de campedn -asf,
directamente, ihala!- o forjarte
una carrera profesional partiendo
de un nivel de novato cuya perso-
nalidad, ademas, podrds escoger,
lo que también definira tu estilo
de competicion.

Competicion, nieve y velocidad es lo
que encontraras en uno de los pocos
titulos para PC dedicados al esqui

Disfruta del esqui de
competicién en todo tipo

Podras repetir los
mejores momentos de
tu descenso. &)

Todas las pistas de
la Copa del Mundo
estaran en el juego.

¢SERAS EL MEJOR?
Definir el realismo, €
competir en todo tipo de
eventos, crear un esquiador
que supere al mismisimo
Maier... toda la variedad
que ofrecera el juego 4%
no serd sino Ia excusa 4
para coger la experien-
cia necesaria para competir
online. Y es que con lo promete-
dor que es «Ski Racing 2006y,
donde de verdad queremos dis-
frutar es ganando a un rival hu-
mano. Ya que no podemos ir a los
Alpes de verdad...m ED.L


www.skiracing2006.com

En la edicidon impresa, esta era una pagina de publicidad
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10 razones para tener un.PC y
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| 1> Aunque «Commandos» cambia de
género, en apariencia, «Strike Force»
mantendrd toda la esencia de la serie.

cidisimo -e imitado, aunque

no siempre con calidad- di-
sefio de la serie «Commandos»
ha sido una apuesta fuerte por
parte de Pyro. Aunque fue una
lastima que, cuando todo a
punto de caramelo, el rom-
pedor «Strike Force» se re-
trasara unos meses. Pero no
importa. Cada vez estd més J
cerca, y cada vez tiene mejor
pinta. El mundo de la accidn

l a decision de superar el cono-

tactica ya apunta a que podemos estar de-

lante del mas nuevo, y poderoso, aspirante
a su trono. Quién nos iba a decir a nosotros,
hace sélo un par de aiiitos, que el mejor del

género podria estar hecho aqui mismo...

| | R |
~ 1> Lo que se vio hace meses de
_ «Strike Force» ya auguraba una
|~ calidad elevadisima para el juego.

a cantidad y calidad de juegos
que has podido disfrutar duran-
te el ultimo afio ha sido sobre-
saliente. 2005 ha sido prédigo
en la aparicién de titulos que,
sin problema, pueden ser considerados
como obras maestras en sus respectivos
géneros. Muchos de ellos, es cierto, han
sido continuaciones de series que ya se
podian colgar esa misma medalla. Pero
no lo es menos que también en muchas
ocasiones han roto con el disefio y estilo
de accion de sus predecesores. Sin ir mas
lejos, ahi estan los ejemplos de «Age of

Strike Force

® Género: Accion T4ctica
® Estudios/Compaiifa:

Pyro/EIDOS

® Fecha prevista:

Marzo 2006

2 La serie mas famosa
del soft espafiol
cambia de género, a
la accidn téctica.

2 Manejardas varios
personajes y habra
distintas soluciones
para cada problema.

Empires Ill» o «Civilization IVy, y siguen
siendo totalmente geniales.

Pero lo que provoca una cierta inquie-
tud es saber si, después de haber disfru-
tado de tanta maravilla, atn va a quedar
lugar para la sorpresa, la mejora y las
-nuevas- obras maestras en 2006. Pues,
atento, que sacamos la bola de cristal.

LA BUSQUEDA DEL REALISMO

Todos los juegos que vas a ver en las si-
guientes paginas no son, ni de lejos, los
Unicos "grandes" que vas a jugar el proxi-
mo afio. Digamos que son los de apari-

= En 2006 la mayoria de géneros experimentaran s
no sdlo mejoras a nivel tecnoldgico, sino pasos - -
~--significativos en evolucién, madurez e innovaci

cién "segura". Los que sus respectivos
distribuidores han confirmado -algunos
para dentro de muy poco tiempo- para
2006. Pero ya sabes que doce meses
dan para mucho, y que luego te llega, por
ejemplo, un E3, y te vuelve a dejar con la
boca abierta. Asi que simplemente apun-

, accion directa, sabotaje,
infiltracion... «Commandos», en
definitiva, pero con otra cara.

ta en tu agenda que estos son los juegos
que, de ninguna de las maneras te po-
dras perder, y luego, claro, que vengan las
sorpresas, que son las que dan alegria y
ponen la sal a la vida y al disco duro. Y,
sobre todo, prepdrate para disfrutar de
auténticos juegazos en 2006.

MICROMANIA
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El Seiior de los Anillos:
La Batalla por Ia
Tierra Media 2

E | universo de Tolkien, en su adaptacidn al

bt | o . ™. [ Género: Estrategia

® Estudios/Compaiifa:

PC, parecia haberse agotado tras el estre- EA. Games/EA.

no de «La Batalla por la Tierra Median, el

. AL Fecha prevista: En «La Batalla por la Tierra Media
juego que abarcaba la historia completa de la V © Feb,erﬂ 2006

2» podras construir bases con mayor
libertad y mejorar sus estructuras.

trilogia cinematografica. Pero, cuando menos lo
esperabamos, E.A. anuncio que a la licencia de

.

las peliculas sumaba la de los libros, y que una d >
continuacion estaba en camino. éQué puedes = 4 < La Tierra Media
esperar de ella? Pues una estrategia mas am- o S N se enriquece
biciosa, con maés libertad de accién, nuevos & ¥ €n escenarios y
: 1 ! : personajes, al sumar

personajes y unidades que manejar -Tom == Ia licencia literaria.
Bombadil es uno de los confirmados re- i

. 2 Habra una mayor
cientemente-, todo -pero todo- el mundo 3 libertad a la hora de
de Tolkien metido en un juego y, claro estd, construir tus bases.
diversion a raudales. -

La guerra del Anillo sigue su
curso con muchos personajes
conocidos... y muchos nuevos.

La Tierra Media ahora también

se recorre por mar. ¢Has preparado fES
i tus barcos para la batalla?

RISE OF NATIONS SPARTA

ANCIENT WARS

_ Y. :!3 )!-’j}"_.'
iy g&{ i j

£ " AEAAK A
© Estrategia © Big Huge Games/Microsoft © 2006

Cuando lo vimos en el pasado E3 pensamos que le podria hacer
competencia al mismisimo «Age of Empires lll». La espera ante
su lanzamiento sélo consigue aumentar nuestras expectativas.

© Estrategia © World Forge/Playlogic © 2006

El creador de «The Settlers» regresa con un titulo que respira
estrategia. Una calidad grafica que quita el hipo acompania a
uno de los conceptos mas originales del género en 2006.

© Accidn/Aventura © Radical/Vivendi © 2006

La caida y auge de Tony Montana se desarrolla en esta "vida
alternativa" del mafioso cubano més sanguinario de Miami, tras
su debacle en una guerra de bandas que casi acaba con él.
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LA PISTA DE...
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La idea original de «Prey» en 1997,
antes de ser cancelado, es la misma en
que se basa el nuevo «Prey», de 2006.

levas un par de afios, si eres fan
de la accion, que estas que nite

lo crees y te tienen que pelliz- e oA
car para comprobar que no estds 3 ‘ !
sofiando: «Half-Life 2», «Doom S r © Genero: Accio
3», «Quake 4», «FEARy, «Call - ( ! ; enero: Aeclon
of Duty 2»... pero, ése puede ‘ N\ eﬁzt;‘i'ﬁ/eca"d”}’z’ﬁr/"f}éke )

hacer todavia algo nuevo y mas
impresionante? iPues vaya que
si se puede! Y lo vas a ver en
«Prey», un juegazo basado en
la tecnologia de «Doom 3» -0
sea, graficos geniales y realis- 2 Explota la tecnologia
mo total en los juegos de lu- grafica de «Doom 3»
ces—, donde tendrds que librar de forma asombrosa
al mundo de una invasién extra- - ;;?:;‘;ar;oirjéa de
terrestre, mientras ves cémo a 1997, con los portales
tu alrededor se abren portales y una revolucionaria
dimensionales por donde te jugabilidad.

atacan los malos... iflipante!

\ ® Fecha prevista:
\ Marzo 2006

Librar al mundo de una invasién
no es facil. Y lo de ser héroe a la
fuerza no tiene mucho glamour...

| | R ;:
Abducciones, nifios poseidos,

alienigenas y portales que se

abren y se cierran. iAccion total!
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La fascinante combinacién de rol, estrategia y accién que nos Will Wright es un genio. Punto. Asf que intentar describir lo que Los innumerables retrasos que ha acumulado desde su presen-
sorprendié en 2003 volvera el préximo aiio con energias reno- sera «Sporey es poco menos que imposible. Sélo confia en Will. tacion hace tres afios sélo alimentan las esperanzas de todos
vadas. ¢Estds listo para la magia y las batallas? Lo esta haciendo de nuevo. De verdad. los que queremos disfrutar de una accion explosiva. Promete.
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Por momentos, «Company of
Heroes» te parecera mas una pelicula
% de guerra que un simple juego.
e F 1

arece mentira que, a estas
P alturas, los nazis aiin no

se hayan enterado de que
son los malos -los malos perfec-
tos, casi- y se empefien en opo-
ner resistencia a tu implacable
avance en el frente. Pero, oye,
que si esto tiene que seguir con
juegos que prometen espectdcu-
lo, calidad, diversién y realismo
extremos como «Company of
Heroes», nosotros encantados,
éeh? Y es que el nuevo titulo de
THQ serd, de verdad, a-lu-ci-
nan-te. Una estrategia en tiem
real que parece una pell'qula. .

® Género: Estrategia @ Estudlos/Compama Relic Entertainment/THQ | &

@ Fecha prevista: Verano 2006

< El tremendo nivel de una IA que haré que puedas )
manejar a tus soldados de forma asombrosamente fécil.

2 Su calidad grafica y animaciones te haran creer que esta
metido en una pelicula bélica, en vez de un juego.

Hellgate
London

i nos dices que no conocejla serie
s «Diablo» lo tenemos muy glaros. it

no juegas al PC, mentirogb! Si‘sabes
que los creadores de uno de los juegos de rol
mas miticos de la Historia estan-preparan-
do «Hellgate Londonn, y te dem#los que es, r :
pricticamente, la puesta alidia tecnolgica _ atazojecfsz:ﬂ;?s(::t‘r‘:s'slg:’l’o":re:ﬁs"t:l
de la misma idea... pero mejor todavia, y no : ¥ WAW para machacar a las fuerzas del Averno.
te empieza a recorrer un hormigueo de gus- | | ~ e
tito por todo el cuerpo...a g ni te gusta el rol,
ni la accion, ni el PC, ni "na" de "na

i/

& Género: Rol/Accion & Estudios/Compaiiia: Flagship Studios/Namco
@ Fecha prevista: Primavera 2006

2 Recoge la filosofia, jugabilidad y estructura de la serie
«Diabloy, de los mismos disefiadores, en un mundo 3D.

2 La combinacién de tecnologia y magia en la base del
guion, y en el disefio global del universo de juego.
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e vez en cuando -no tan a
n menudo como nos gustaria-

surge un nombre propio que
se convierte en sinénimo de geniali-
dad: Sid Meier, Peter Molyneux, etc.
Y aunque estos guriis siguen consti-
tuyendo minoria, que Rick Goodman
aumente el "club” de los elegidos
para la gloria, es algo que nos en-
canta. A lo mejor sus juegos no son A, y
tan brutalmente famosos en todo el
mundo como un «Civilization», pero
sus "inventos" son impresionantes. !
El mejor ejemplo estd en «Rise & \
Fall», su nuevo proyecto: estrategia N
en tiempo real, todo en 3D, batallas
masivas y épicas, realismo histérico G
y, encima... ipuedes encarnar al hé-
roe, en plan juego de accion! Vamos,
si esto no es genial en el género...

«Rlse & Fall» es uno de esos
L& juegos que enamoran y atraen,
i sélo con su impacto visual.

ALAN WAKE

Los creadores de «Max Payney han dejado descansar a su
personaje y han creado un mundo de misterio para su nuevo
héroe, Alan Wake. Pero el gran misterio es si llegara a Espaiia.

smmmmm e

Las batallas mas espectaculares de la
% antigiiedad te esperan en «Rise & Fally,
para poner la Estrategia patas arriba.

I

!
© Género: Estrategia/Accion
@ Estudios/Compafiia:

Stainless Steel/Midway

: / ® Fecha prevista:
Marzo 2006

2 Es un juego de Rick
Goodman, y eso ya
asegura calidad e
innovacion.

<> Combatir como el
héroe, en primera o
tercera persona, es
inaudito en el género.

ENEMY TERRITORY
QUAKE WARS

La guerra contintia en el mundo de «Quake». Los Strogg siguen
con ganas de pelea y se han lanzado a una batalla donde sélo
podrds vencer si unes tu talento al de otros jugadores.

Las p05|b|l|dades que se
derivan del innovador disefio de
«Rise & Fall» son tremendas.

La nueva entrega de «Ghost Recon» te llevara a ciudad de
México para meterte de lleno en una amenaza terrorista de
alipa, y en un escenario terriblemente real... ipodria ser verdad!

30 ViSid V1
SVad3id ON A
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~ 2» no te estan tomando el pelo,

Conseguir ser Padrino, en lugar del
Padrino, no sera tarea facil. Las familias
de Nueva York son muy duras de pelar.

| aZ’a rl (] _

El Padrino
a intervencion de la Familia

l Corleone en tu PC se ha re-
trasado mas de lo debido. Si,

el Don lo sabe, pero no te preocu-
pes porque sigues teniendo todo
su apoyo. El conffa en ti, y no le
puedes defraudar... si sabes lo que
te conviene. Sigue necesitando el
favor que te pidié: encargate de
sus asuntos en New York. El sabe
que puedes hacerlo. Y, ademas, te
da diez aiios de plazo y te deja to-
tal libertad para que negocies con

el resto de familias, policia, comer-
ciantes y... No le falles, écapisci?

® Género: Accién/Aventura @ Estudios/Compafiia: E.A. Games
® Fecha prevista: Marzo 2006

< Un sistema de juego que quiere mezclar lo mejor de
titulos como «GTA» con la ambientacidn de la pelicula.

2 La incorporacion de la mayoria de personajes del cine a
la historia, contando con el apoyo de parte del elenco.

(LT b LY R

'.l. _— = — . = Lok o, 2 - s "N \
) L jes de Might & Magi
Odos g e" er c nun:: ?:::: ?Jaisregles%itlucie:ogrzctan
! : buena cara como en «Dark Messiah».
= : » !
. - . L]

P .ﬁ .

i te dicen que un juego del
s universo «Might & Magic»
estd en desarrollo, y que
utiliza la tecnologia de «Half-Life

porque «Dark Messiah» sera una
incursion inusual de este mundo
en tu PC. La accién en primera

persona, con un trasfondo de /.«

rol, ha sido la direccion en que"_l

se ha movido Arkane Studios =" &
para disefiar la que puede ser’ = = o
una de las grandes sorpresas deg _

2006. Preparate para combatif

a los orcos, goblins y dragongé§s

S 4

@ Género: Accién/Rol & Estudios/Compafiia: Arkane Studios/Ubisoft
® Fecha prevista: Verano 2006
- .’ 1

< El universo de Might & Magic se estrena en un entorno
3D, en primera persona, combinando accidn y rol.

2 La tecnologia de «Half-Life 2» sirve de base para el
desarrollo de una ambientacién impresionante.
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Nuevos retos, desafios y enemigos
te esperan en «Neverwinter Nights 2».

El rol de lujo regresa, a lo grande.

everwinter
Nights 2 =)

uando «Neverwinter Nights»
luz en 2002, ya llevaba varios meses QO

levantando rumores sobre su conside- N
® Género: Rol

racién como el sucesor de «Baldur's Gaten,

con Bioware convertido, definitivamente, en ® gf:iﬂ'i‘:l//%'}?vf:ga: /
el estudio de Rol por antonomasia. Ahora, N © Fecha prevista: £
cuatro afios después, Obsidian toma el relevo “
y asume el desafio de una continuacién que :
sea capaz de superar a su mismo origen. Si lo

conseguira o no es algo que atin esta por ver,

pero las expectactivas son maximas. De mo- 2 El retorno de uno de

mento se ha visto una demostracién de tec- los universos de rol

nologia —con una calidad grafica para quitarse Imas, l'{‘.ﬂ“ye;‘.tes de

el sombrero- con visos de una ambientacion 05 uftimos 'em‘?“'

fantastica. Lo demds, por ahora, esta més a / ° Ethrrf]T:ggczjgeahsmo

la altura de la esperanza que de la realidad, juego y... que no lo

pero estando Bioware ahi, aunque sea como desarrolle Bioware.

productor asociado... da confianza.

.
¥

'/}'f \

'l

N O S 3
Q‘"’, ’ f,‘ !
Fow [ e
La nueva version del motor
«Aurora» mostrard escenarios
8 tan impresionantes como éstos.

v

El mundo de «Neverwinter
Nights» es ahora mas real
% y fascinante que nunca.

B

HITMAN
BLOOD MONEY

30 ViSid V1
SVad3id ON A

Parece que el rol va a pegar duro en 2006. La tercera entrega 47 cogi6 a Lara y se fueron de la mano en su retraso, de finales Ha hecho correr rios de tinta desde hace meses y, cuando todo
de «Gothicy se ha convertido en un contendiente a tener en de 2005 a primavera de 2006. Pero parece que el asesino méas parecia a punto para ponerle la mano encima, sufre un retraso.
cuenta en la carrera al trono del género. famoso del PC no perdera ni un apice de frialdad y eficacia. Vamos, vamos, que ya queremos jugar a este fantastico rol...
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Si el ultimo «Unreal Tournament» te
parecio bueno, la version 2007, con sus

nuevos graficos, te va a dejar de piedra.

tusgami

|

i sl A ﬂ?“"““‘m .
| ‘
J

hablar de los graficos mas realistas que

puedas imaginar, de la accién mas
frenética y rompedora que seas capaz de
segt_ur, d.el multlju.gador m.as famoso de Epic Games/Midway
la historia y de miles y miles de horas . .

; - - ® Fecha prevista:

que te vas a tirar sentado delante AR /s . Primavera 2006
de tu ordenador, conectado a /. Ly .
Internet y zurrando la =
badana -virtualmen- { _ . LAS CLAVES
te- a tus amigos de §** < g < Es el primer «Unreal
medio mundo. Yes © ¢ /4 X Tournament» basado
que el nueve «Unreal 2 00 N0 : en |a tecnologia

Tournamenty quiere gréfica «Unreal 3.0».
A 2 Abandona modos de
otra vez, convertirse

- juego de «UT. 2004»
en el rey de la accion _ y se centrara en los
online. Asi de claro y mas populares.

de... posible.

s R 43

Una vez mas los vehiculos
tendran un papel protagonista en la
Y accion de «Unreal Tournamenty.
R .

H ablar de «Unreal Tournament 2007» es

© Género: Accién
® Estudios/Compaiifa:

recogeran todo lo mejor de
los anteriores «U.T.y.

© Rol/Accion © Iron Lore/T HQ © 2006

1 1
Una de las series mas impresionantes del mundo de la velocia- La vuelta de Lara no puede ser més esperada e inquietante. Cuando la escuela de «Diabloy se une a la experiencia de Brian
da vuelve a comienzos de 2006 y lo hace pisando a fondo. Si ¢Cumplird su nueva aventura las expectativas que ha desperta- Sullivan, cocreador de «Age of Empiresy, y a los mitos griegos y
quieres mas detalles, mira el reportaje de este mismo ntimero. do? La respuesta, en la primavera del préximo aio. egipcios... ipreparate para disfrutar del rol més adictivo!
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En la edicidon impresa, esta era una pagina de publicidad



UI DIVERSION ESTA SER VIDA

05 DEL ANO Y MUEHB MAS

WIiCFORanIA rusen LAS MEJORES BEM

lueyas
%G%%’ﬂ%‘é’é?"”ﬁfﬁé

POR SOLO 5,95€
LAS MEJORES DEMDS DEL ANO Y MUCHO MAS

En Diciembre en tu guiosco



& A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES EL MOMENTO

Asi |
;Te has preguntado como ponemos la nota a cada juego. ;Por qué un 85 y no un 79¢
Para que veas que no hacemos las cosas a lo loco, aqui te lo contamos todo.

Asi somos
©SOMOS JUGADORES Y { AI dEta”e

ESCRIBIMOS PARA JUGADORES.
No podemos evitarlo, a la minima En Micromania pretendemos darte la informacion mas completa y exacta sobre los juegos que aparecen en el mercado.
nos ponemos a jugar. iLos juegos Por ello incluimos en los anlisis los datos més precisos, al tiempo que valoramos todos los contenidos de cada titulo.

para PC nos apasionan! Les he-
mos dedicado tantas horas que...

ihasta nos atrevemos a valorarlos! .
La referencia
El'juego que se considera por
S()LO ANALIZAMOS LA Micromania como el maximo
. exponente de su género es el que
VERSION FINAL DE CADA JUEGO. aparece en cada andlisis concreto.
Aungque preferimos usar la misma MarEDMEIeEIEsm
X dependera de una comparacion,
copla que se puede comprar en punto por punto, con el titulo de
una tienda a veces no q ueda miés referencia, pero si te ayudara como
X o A un indicativo de ciertos aspectos,
remedio que utilizar una copla al comparar ambos titulos. La'muerte acechia
“gold"-una versién final pero sin sn,' er Eh'te
producir del juego. - p
Con estas versiones, puede que
no sea posible valorar aspectos
como el modo multijugador. Si es
asf te lo expllucarefmos, pero no te Infomania
diremos que “esta muy bien”. Los requisitos minimos por
el fabricante, al detalle, mas
informacion complementaria
CADA JUEGO ES de precio, localizacion, calificacion
de PEGI y pagina web, entre
ANALIZADO POR ALG UI,EN QUE otras cosas. Encontrards también
CONOCE A FONDO SU GENERO. informacién acerca de los
: : contenidos del juego, no explicada
Vamos, que eleg|mos lo Iqlfe mas necesariamente en la caja del
nos gusta a cada uno. ¢TU no lo mismo: opciones de juego, fases,
harfas? Asi nos aseguramos de ?:f::g;i::{':;ﬁ::ggﬂfe e Alternativas _ _ Nuestra opinién
“a Inable” l I h el Si te gusta un género pero no te convence la oferta concreta del juego analizado, La valoracién que merece el juego, siempre segtin
que "el culpable” que analiza € e DO e YRnd Micromanta te sugiere un par de titulos alternativos. Esta recomendacién no implica, nuestra opinién. Os describimos los que nos parece
: recomendacion de hardware, ; p : LECTY g [
juego sabe de lo que habla. realizada bor Micromania. aue o necesariamente, que sean juegos mejores o peores que el comentado. Tan sélo se trata lo mejor y lo peor y valoramos también una serie de
hade coirzzi dir necesariar‘“:me de una posibilidad de eleccién dentro del mismo género. Encontraras también el niimero caracteristicas fijas, asi como el modo individual
. en que se comentd y la puntuacion que obtuvo, por si deseas ampliar la informacion. el multijugador (si existe) por separado.
©CADA JUEGO SE con la del fabricante. y jugador (s ) por sep
JUEGA HASTA EL FINAL.

Y si no es posible ~ihombre, no
somos maquinas!- se juega las
horas necesarias para que se pue-
dan valorar bien todas y cada una
de sus caracteristicas.

Asi puntuamos

En Micromania procuramos tenerlo todo en cuenta a la hora de puntuar un juego.
Con la ayuda de esta tabla se despejara cualquier duda sobre la nota obtenida por cada juego.

BPROBAMOS TODOS LOS LO PEOR. Ni lo mires. Es mas, no BUENO. No lo dudes, si el juego tiene

JUEGOS EN DISTINTOS EQUIPOS. deberia ni existir. No es que sea una nota en este intervalo,, es porque
. , malo, es que llamarlo “juego” es es bueno. No se trata de titulos

Es el mejor método que se nos un contrasentido. Quiz4 como posavasos saques excelentes en todos sus aspectos, pero seguro que te

ocurre para verificar cualquier rendimiento al disco. Si podemos, ni lo publicamos. divertiran si tienes la oportunidad de jugar con ellos.
incompatibilidad. A.Sl podemos MALO. Buenas ideas que no siempre MUY BUENO. Grandes juegos
recomendarte el equipo que nece- ofrecen buenos resultados junto il B g jos que les falta s6lo una pizea
sitas para disfrutar de cada juego. a auténticos despropdsitos que no i para convertirse en verdaderas

iY no imnorta lo que diea la caia! merecen la pena que les dediques demasiado tiempo. genialidades. En todo caso, merecen tu atencién.
P g g ) Quiza encuentres algo que no sea del todo lamentable. No deberias dejar pasar la oportunidad de probarlos.

BLA PUNTUACION SE AJUSTA ACEPTABLE. Juegos que van desde OBRA MAESTRA. Si consiguen una
AL SISTEMA DE MICROMANIA. ! 5_0'59 los que sélo son regulares a los !g_n'lnn nota asi, serd por que en todos sus

JUEGO DEL MES

El més deseado
sello de calidad.
Gracias a él, unoy
s6lo uno de todos los juegos que
se analizan en la revista, quedara
claramente identificado como el
que la redaccién de Micromania
considera el mejor del mes.

Si ves este sello,
es que se trata de
uno de los juegos que mas nos
ha gustado en la redaccién. Su
originalidad, calidad, innovacién

o que no defraudan en conjunto. No aspectos se encuentren rozando la o cantidad de mejoras, pueden
¥ no a ningtin otro. Ponemos las es que presenten problemas graves en ninglin apartado  perfeccion. Bueno, incluso pueden ser perfectos... si tentarnos a poner este sello, pero
puntuaciones después de haber- en concreto, pero tampoco terminan de convencer. llegan al 100. La mayoria ofrecera innovaciones de todo ; s6lo lo llevard si ademas resulta
nos hecho mil preguntas, inten- Sélo de ti dependerd decidir si merecen la pena. tipo y otros, simplemente, seran lo mejor en su género. que es un juego muy divertido.

tando ser lo mas objetivos posible. e - . -
. . A A.MASDE3ANOS  E.MASDE18ANOS 1. SEXO-DESNUDOS
Las puntuaciones son sélo una ; B.MASDE7ANOS  F. DISCRIMINACION J. TERROR

expresion de nuestra opinién, pero
esperamos que te ayuden.

C.MASDE12 ANOS  G.DROGAS K. VIOLENCIA
D.MASDE 16 ANOS  H. PALABROTAS
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& A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES EL MOMENTO

ha‘l’l

J UL 12:) ‘_.’7 {yeluz Jus TpES VOEIVEEWIDESTros Pls a lo grandEicoiibna
Bntrega llena de'byedatl SHUE ,?.,sghur;'mr SHDTENTISHIORENEDanto acabemos estaparidita...

' Venga, un turno [y, viru. 3312 23 2 0] de verdad...

q . s 'Y =
FICHA TECNICA W L0 QUE VAS A ENCONTRAR B ANALIZADO EN B LO QUE HAY QUE TENER M MICROMANIA RECOMIENDA
Género: Estrategia 12“‘ »Modos de juego: Camparia, »CPU: »CPU: »CPU: Pentium 4 1,8 GHz
Idioma: Castellano escenarios (10) Pentium 4 2,8 GHz Pentium 4 1,2 GHz »RAM:
Estudio/Compaiifa: Firaxis/2K Games/Take 2 » Tribus: 18 > Lideres: 26 »RAM: »RAM: 256 MB 512 MB
Distribuidor: Take 2  N° de DVDs: 1 »Mejoras de terreno: 17 512 MB »Espacio en disco: »Espacio en disco:
Lanzamiento: Ya disponible  PVP Rec.: 4999 € » Tecnologias: 87 > Religiones: 7 | »Tarjeta 3D: 17 GB 17 GB
Web: www.civIV.com De momento sélo tiene » Edificios: 100 »>Especialistas: 11|  GeForce FX 5700 » Tarjeta 3D: 64 MB » Tarjeta 3D: 128 MB
pantallas, material gréfico y noticias. »Editor: Si »Multijugador: Si » Conexion: »Conexion: » Conexién:
»Nuimero de jugadores: Hasta 12 ADSL 56 Kbps ADSL

BT _- |

Vg
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IMPERIO ESPAROL

A Para prosperar resulta de mucha ayuda mantener la paz con tus vecinos y

A Cada una de las 18 naciones incluidas en el juego tienen un lider (algunas
incluso dos). Los espaiioles estamos gobernados por Isabel la Catdlica.

-

para conseguirla a veces tendras que hacer algunas concesiones.

A Las carreteras comunicaran tus ciudades pero, équé tal si construyes dos

ciudades en el mismo rio para comunicarlas automaticamente?

iraque porlaredac-
cion pasan juegos
todos los meses,
-isuerte que te-
nemos algunos!-,
pues aun asi hemos visto muy po-
cos titulos tan adictivos como «Ci-
vilizationy. Por eso, ante el anuncio
de una nueva entrega de la saga, la
pregunta es; ¢lo habré vuelto a con-
seguir el bueno de Sid Meier?

™) lareferencia 55

Civilization Il

P> Los dos juegos nos plantean el mismo desafio,
llevar a nuestra civilizacion a lo més alto, pero
«Civilization IV» nos ofrece mds formas de

MAS ES MAS

«Civilization IV» permanece fiel al
sistema de juego que le ha conver-
tido en un clasico indiscutible. Asf,
en un desarrollo por turnos y sobre
un mapa, tienes que controlar el
destino de una civilizacién des-
de los albores de la historia hasta
nuestros dias. Tu poder se mani-
fiesta através de las ciudades -que
generan riqueza- y de las unidades

hacerlo y muchas mas posibilidades de juego.
P «Civilization IV» es mucho mds espectacular y realista que su predecesor.
P> Las opciones multijugador de «Civilization IV» son muy superiores.

Y ; > e

A Controla y dirige los destinos de tu pueblo. Sélo tii tienes el poder absoluto para guiarlo hacia la supremacia

R B € it

mundial a través de la diplomacia, la economia, la politica y, si todo lo demas falla, la guerra.

Trabandor
Movirmiento;

Nivel:

» los juegos mas adictivos de la historia

- ——

A Los escenarios son tremendamente ricos en detalles. Es una pasada acercar la
camara para ver las animaciones de los animales, el viento o el fluir del agua.

s Dirige el destino de tu pueblo desde '
< los albores de la humanidad, en uno de " ;

oo d c. 2 Bl

Ry 3

-que modifican el terreno con in-
fraestructuras o combaten en las
guerras—. A medida que vas des-
cubriendo tecnologias tus posibili-
dades diplomaticas, econémicas y
bélicas se disparany lo que apenas
era una villa acaba convertido en
una inmensa red de poderosas y
superpobladas ciudades, capaces
de construir la ONU o un cohete
para llegar a Alpha Centauri.
Sobre este planteamiento, la pri-
mera novedad que llama la aten-

cion de los seguidores de la serie
son las nuevas posibilidades para
modificar el terreno. Olvidate de las
minas y los regadios porque a par-
tir de ahora puedes construir moli-
nos de viento, talleres, granjas,
zonas de pastoreo, cam-
pamentos o incluso pe-
quefios pueblos que
van creciendo con
el paso de los arios.
Y como ademds los
accidentes geogra-



MHEipropagada por Sam

=

PHRINCIFIOS = >
4./ +10V (Gran profera)
avilla del mundo; | restifice)
+1@ por cadaicitidad con g
Propigaiel & -
£ - Puede"%;umg;rdr e

Mahavire (Gr..,
Movimiento:

Nivel:

A Ya no hace falta completar todas las tecnologias de una era A Los héroes, de los que hay hasta cinco diferentes, ya no nacen aleatoriamente, sino que se van generando gracias a
para pasar a la siguiente. Eso cambia radicalmente el juego. determinados edificios. Eso te da mucho mas control sobre ellos que en la anterior entrega de «Civilizationy.

A Las unidades obtienen experiencia en forma de bonificaciones especificas, como defender

» > ficos jugaran un papel mucho
mads importante, con montafias
infranqueables, rios que comuni-
can ciudades o selvas que se re-
generan a un ritmo vertiginoso, el
resultado es que el mapa te exige
una gran dedicacion para explotar
todas sus posibilidades.

CONTROL TOTAL
Por otro lado, en este nuevo «Civy
se ha insistido mucho en que todas
las variables del juego sean mucho
mas claras y controlables. La cul-
tura enlas ciudades, por ejemplo,
s6lo se produce si tienes los edifi-
cios necesarios y su crecimiento
es mucho mas previsible, para que
puedas hacer tus “cuentas”.

De la misma manera la diplo-
macia se rige ahora por cuestio-
nes objetivas (nada de que todo

¢REZAS? La religion en «Civ IV» ofrece muchas posibilidades.
Los fundadores de religiones, por ejemplo, son mas susceptibles de
llevarse mal contigo si tienes como religion oficial otra que no sea la
suya. Ademas, puedes forrarte si en una ciudad santa construyes el
edificio santo (que concentra peregrinaciones) ya que recibirds una
moneda de oro por cada ciudad que profese tu credo en el mundo.

64 MICROMANIA

A Los recursos de lujo, sanitarios y estratégicos son muy variados,
ciudades o luchar en zonas boscosas, y se convierten asi en superespecialistas. pero tendrds que ir investigando tecnologias para poderlos explotar.

el mundo acabe enfadado con-
tigo porque si) que puedes con-
trolar cambiando tu politica, por
ejemplo, 0 aceptando ciertas con-
diciones en momentos claves de la
partida, como la apertura de tus
fronteras, que permite a su vez el
comercio y el paso de unidades
entre dos paises.

Muy llamativa resulta la novedad
de las religiones, que se descubren
alinvestigar tecnologias. Hay siete
y todas tienen los mismos efectos:
producir cultura y caras felices.
Por supuesto también son he-
rramientas diplomaticas de
primer orden y, ademas,
el fundador de la reli-
gién puede obtener
grandes beneficios
si extiende su credo
por el mundo.



n de defensa; 41086
2m.20

A El mar juega un papel fundamental en «Civ IV» con numerosos recursos especificos y edificios que aumentan su

produccion. Ademas las rutas comerciales maritimas son las mds rentables.

=

A Con el “World Builder” puedes modificar en tiempo real cualquier aspecto del juego en cualquier momento de la

partida. Vale, es un poco como hacer trampas, pero, équé tal si rodeamos nuestra capital de montaiias?

" - experiencia de juego sea mucho mds
. profunda que en ediciones anteriores. _-

- P

VISION PLANETARIA
Uno de los aspectos més nove-
dosos de «Civ IV» es su apartado
grafico, que da -ipor fin!- el salto
alas 3Dy permite un zoom aluci-
nante, desde casi el nivel del suelo
hasta el espacio exterior. Ademas,
el mapa esta lleno de animacio-
nes y aunque los mas puristas os
preguntaréis para qué necesita un
juego como éste un apartado gra-
fico tan potente, todo resulta ahora
mucho més espectacular.

A cambio, una de las pocas co-
sas que no ha terminado de con-

= B taT e A . bilidad. Por fortuna nos han con-
Las novedades hacen que la ’

firmado que ya hay un parche en
camino para resolverlos, asi que...
no esta tan mal la cosa.

IMPRESCINDIBLE

«Civilization IVy ha triunfado en la
dificil misién de estar a la altura
de su legado. No sélo mantiene la
calidad y adiccion propias de la se-

vencernos es la localizacién al cas-
tellano, pues tiene algunos proble-
mas con traducciones erréneas o

A «Civ IV» esta especialmente disefiado para utilizar los mods
desarrollados por los usuarios con el potente editor incluido en el juego.

COMERCIO INTERNACIONAL

PASTA GANSA. El comercio funciona de una manera distinta en
«Civ IV, ya que aqui se trata de que las ciudades establezcan rutas
comerciales con otras ciudades (cuanto mas lejos, més beneficios).
Luego, a medida que vas mejorando tus tecnologias, aumentan los
beneficios que producen y, al mismo tiempo, la cantidad de rutas
posibles. También existen “principios” o “civics” que modifican el
funcionamiento del comercio. El mercantilismo, por ejemplo, cierra
tus fronteras al comercio exterior, pero a cambio te permite tener
un especialista gratis en todas tus ciudades. Claro que igual a tu
vecino no lo gusta esa decision y te pide que la cambies porque
afecta a sus intereses comerciales... y, claro, si no lo haces a lo
mejor hasta te declara la guerra. Menuda papeleta...

(=) Nuestra Gpinian | :

jOBRA MAESTRA! Haz tu civilizacidn cada vez mas grande y
poderosa en un torbellino de diversidn incomparable. Toda
la diversidn del sistema clasico de la serie, combinada con
un montdn increible de novedades. jEs tremendo!

GRAFICOS f \
CCCCEm®E L0 QUE NOS GUSTA
SONIDO Las novedades son muchas y se notan
CFEEEEN de verdad en el sistema de juego.
El modo multijugador es genial.
JUGABILIDAD La excelente produccién del juego,
EEEEEE con un manual de 200 paginas.
DIFICULTAD X> L0 QUE NO NOS GUSTA
?_?_?_‘__‘_! O Necesita un ordenador muy potente
CALIDAD/PRECIO para funmqr’]ar con fluidez.
O La traduccidn tiene algunos fallos.
FEEEEE g

menus que se “salen” de sus bor-
des y resultan ilegibles. No son mu-
chos, pero pueden fastidiar la juga-

e Alternativas

* Rome Total War
La campaiia funciona de forma
muy similar a los «Civ», pero cla-
ro, luego estan las batallas en 3D.
» Mas inf. MM 117 » Nota: 96

rie, sino que incluye un montén de
novedades a cudl mas interesante.
¢le lovas a perder? m LE.C.

* Shattered Union
También por turnos, aunque cen-
trado sobre todo en la estrategia
téctica a pie de campo.

» Mas inf. MM 131 D Nota: 80

MODO INDIVIDUAL

» NO PUEDES VIVIR SIN EL Hay pocas cosas tan
absorbentes como una campaiia de «Civ» y ademas
su rejugabilidad es a prueba de bombas.

MODO MULTIJUGADOR

» LA QUE SE VA A LIAR. Los cambios en este modo han

hecho que las partidas sean mucho mas accesibles.
Promete convertirse en un cldsico en la Red.
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Hay gente que, cuando se enfada, se pone morada y los ojos le echan chispas. Al Principe de Persia le pasa
pero de verdad y, de paso, atiza a los malos con una cadena. jAsi cvalquiera impone el orden en Babilonia!

osotros creiamos  BABILONIA EN LLAMAS

que eso de ser prin-
cipe consistia en
leer discursos y sa-
ludar a la gente en
los desfiles, pero al parecer en la

De nuevo, se trata de una aven-
tura de accion cuyo protagonista,
un principe que parece sacado de
Las Mily Una Noche, es capaz de
escalar muros, realizar toda clase

de acrobacias y dar cuenta de los
enemigos con su pufal.

Ahora, tras derrotar al Dahaka
en el capitulo anterior, «El Alma
del Guerreroy, el Principe regresa
a Babilonia acompafiado de Kailee-

antigiedad tenian que ser unos

expertos acrébatas y consuma- .-__
dos luchadores para mantenerse ;

como herederos. Y, encima, por Prince of Persia.

partida triple, porque los chicos El Alma del Guerrero

de Ubi Soft no dan tregua al po- B> Su base técnica es practicamente idéntica.

bre Principe de Persia, que vuel- P> En «Las Dos Coronas» alternas protagonistas.

ve con «Las Dos Coronasy, el fi- Con uno con un estllolde accion ('ilferent.e. .

. P> «Las Dos Coronas incluye mas movimientos, armas y combos que «El Aima
= nal de la trilogfa iniciada con «Las del Guerrero» pero es menos gore. iY hay carreras de cuadrigas!
A El Principe ha vuelto y, esta vez... ise acabo lo de recorrer Persia a patita! Arenas del Tiempop.

Las carreras de cuadrigas son tremendas y estan presentes en varias fases.
FICHA TECNICA

2
Género: Aventura/Accion 181‘ ﬁ\’i

Idioma: Castellano (Textos y voces)
Estudio/Compaiiia: Ubisoft Montreal/Ubi Soft

M L0 QUE VAS A ENCONTRAR | B ANALIZADO EN M L0 QUE HAY QUE TENER | B MICROMANIA RECOMIENDA
»Modos de juego: 1 »CPU: »CPU: »CPU:

P Personajes: 2 Pentium 4 a 3,4 GHz Pentium Il 1 GHz Pentium 4 1,5 GHz

» Ambientes: 4 (Ciudad alta y H »RAM: »RAM:

Distribuidor: Ubisoft Espafia  N° de DVDs: 1 baja, cloacas y Gran Palacio) 256 MB 256 MB

Lanzamiento: Diciembre  PVP Rec.: 44,95 € »Niimero de armas: 10 P Tarjeta 3D: > Espacio en disco: 1,5 GB »Espacio en disco: 2,2 GB
SR T ) e e X g el > Grabar partidas: Checkpoints GeForce FX 5900 Ultra 256 MB | D> Tarjeta 3D: GeForce 3, > Tarjeta 3D: A partir de GeForce 4 Ti
con videos, pantallas y un foro. Nada destacable. [RealEERILEEIEHUNIGS Radeon 7500 o superior. y Radeon 9200

» Multijugador: No

Vg
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A Regresa a la Babilonia de la antigiiedad para vivir la tiltima aventura del Principe, repleta de accion y retos de
habilidad. Pero esta vez, ademas, descubre el lado oscuro del Principe y un desarrollo mas variado.

N ARSN S L

ool DO AR i N |
A Los niveles siguen repletos de trampas que requieren habilidad.

| ¥

A Puedes recoger las armas de los rivales y usarlas contra ellos. Los combates
son mucho mas fluidos y variados que en anteriores capitulos.

na, la Emperatriz del Tiempo. Pero
la ciudad aparece en el horizonte
arrasada por terribles incendios...
iVuelta al trabajo!

En «Las Dos Coronasy te reen-
cuentras con viejos amigos y anti-
guos adversarios. En uno de esos
encuentros, el Principe se ve posei-
do por las Arenas del Tiempo, que
despiertan su lado més oscuro. Al
principio de forma involuntaria, y
luego bajo tu control, se transfor-
ma en una especie de demonio
con nuevos poderes, armas y mo-
vimientos, cambiando la forma de
avanzar por los escenarios. Estas
dos personalidades conviven en
su interior, asi que oyes como se

2 [l Principe regrésa, mads oscuro y cruel,
» - para afrontar, fiel al espiritv original, mas
i~ desafios de habilidad y menos combat

-, - -

A Nuevos movimientos, como el de deslizarse por un hueco,
afiaden nuevas formas de explorar los escenarios.

critican o se dan consejos entre
ellas mientras juegas. Es una de
las grandes novedades que incor-
pora esta tercera parte.

IGUAL, PERO MEJOR

Siyahas jugado a los anterio- £
res capitulos, no esperes una &4
revolucién. En realidad es un :
retorno al principio, menos ma- >,
cabro que ¢El Alma del Guerreroy {38
y més cercano al espititu original.

El Principe tiene que explorar el
escenario de la mitica ciudad g2
de Babilonia. Los combates
estan mas espaciados, para
recuperar las clasicas acroba-
cias que permiten avanzar »»

LAS CARRERAS EN CARRUAJE aparecen varias veces a lo
largo del juego. El Principe tiene que conducir una cuadriga por
las estrechas callejuelas de Babilonia. Para complicar las cosas
otras cuadrigas intentan echarlo del camino, asi que tienes que
empujarlas a la cuneta, momento en que los enemigos intentan
saltar a tu carruaje... iSaca tu pufial para echarlos antes de que
te estrelles! Son carreras frenéticas y muy sencillas de manejar.
iLastima que en esa época el tuning atin no se hubiera inventado!

MICROMANIA
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A Cuando manejas al Principe Oscuro el juego cambia por completo. Emplea una cadena como
arma para estrangular a sus victimas y ademds puede utilizarla para colgarse en los escenarios.

N ‘}. _

A iSi la imagen pierde algo de color, es el momento! El Principe puede ejecutar una “muerte stibita”. Se activa la

PR 1

camara lenta y tienes que pulsar el botén cuando el puiial brilla.

»» por los niveles: carreras por
las paredes, saltos entre colum-
nas o los paseos por las cornisas.
También se han afiadido nuevos
movimientos, como colgarse de
cadenas o clavar el puial en ciertas
losas para ganar impulso.

SIGILO Y MUERTE SUBITA

Las principales mejoras se centran
en el combate. Ahora el Principe
puede tomar el arma de los ene-
migos -espadas, hachas, porras-y
hacer combos con su pufial. Las ar-
mas se desgastan, pero se pueden
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lanzar. Y, ademas, esté la cadena
del Principe Oscuro, original y po-
derosa. Pero la novedad mds im-
portante es la introduccién de un
modo sigilo que afiade un fenome-
nal toque de tactica y tensién.

1

« El Retorno del Rey
También peleas usando combos
y distintos personajes, pero sin
escenas de habilidad.

» Mas inf. MM 107 » Nota: 84

. . 2R 4 '.7-.' :‘,
. Y »

Técnicamente «Las Dos Coronasy
se mantiene al nivel de su prede-
cesor, estupendos graficos con un
disefio artistico extraordinario y
con un sonido 3D que, junto con la
musica, acompafian muy bienala
accioén. Sumale una compleja his-
toria, un desarrollo variado -muy
divertido- y tendras un juego que
se puede jugar por separadoy que,
ademas, culmina la trilogfa de ma-
nera brillante. iLarga vida al Princi-
pe de los videojuegos! m J.A.P.

* 5. Cell: Chaos Theory
Si te gusta lo de sorprender a tus
enemigos, prueba con el mejor
juego de accidn tactica y sigilo.
» Mas inf. MM 123 B> Nota: 96

A El sigilo cambia la forma de jugar. Acércate a los enemigos por la espalda; cuando la pantalla
se ilumine... iclavale el puiial en el cuello! Pero, cuidado, no es un sistema infalible.

EL PRINCIPE DE LA LUZ. Més 4gil y letal que nunca, el Principe
maneja su puiial con maestria. Avanzando con sigilo puede atacar
a sus enemigos por la espalda, sin que se enteren. En los combates
cara a cara combina su daga con todo tipo de saltos, patadas y las
armas que robe a sus rivales: alfanjes, hachas, mazas...

EL PRINCIPE DE LA OSCURIDAD. Cuando las Arenas del Tiem-
po poseen al protagonista, se transforma en un ser cuya energia
desciende continuamente. No puede pararse ni un segundo: debe
acabar con los enemigos o romper jarrones y cajas para recopilar la
arena que le permite seguir con vida. Por suerte maneja una cade-

na como un latigo. Cada principe tiene sus ventajas y sus defectos,
dando lugar a un desarrollo muy variado y desafiante.

[ e Opnon §
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» VARIADO Y ENTRETENIDO. Recorre los rincones de
Bahilonia con acrobacias, combatiendo, avanzando con
sigilo y conduciendo una cuadriga. ;Qué més quieres?

UNA CULMINACION EXCEPCIONAL DE LA TRILOGIA. Aungue
al principio se parece a sus predecesores, los ajustes en
la jugabilidad consiguen un acabado impresionante. Es la
aventura de accion mas completa que hayas visto.

"> 10 QUE NOS GUSTA

El sigilo y la muerte stibita amplian la
ya tremenda jugabilidad de la serie.
Los dos principes exigen variar las
tacticas para dominarlos.

Equilibrio entre combate y habilidad.

[X>L0 QUE NO NOS GUSTA

O Técnicamente no ha evolucionado con
respecto al juego anterior.
O Sélo puedes grabar en ciertos sitios.
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! MOMENTO

Peter Jackson's
King Kong

jUn remake de "King Kong" 70 aiios después! ;Y encima lo convierten en juego!
Pero, ;acaso puede ser divertido saber ya como va a acabar todo...2 jVaya, si lo es!

0 de «King Kongp es algo
que te deja impresiona-
do. Se trata de un juego
gue no se inventa nada:
ni el disefio de accién

. -mezcla primera y tercera per-

sona-, ni una tecnologia revolu-
cionaria, ni un personaje original,
ni un guién y una historia. iNada!
Coge una licencia de cine
-"remake", a su

vez, de un clé-

sico de la

gran pan-

talla-, la

hace

suya y te la sirve en forma de jue-
go de accidn. Pero es que es un
juego que, antes de empezar a ju-
garlo... iya sabes cémo va a aca-
bar! Y, pese a todo te sorprende
de forma casi constante, engan-
cha, divierte y, a la que te quieres
dar cuenta, estas corriendo por
la jungla como un mono de diez
metros y disfrutando como un
chimpancé. ¢Seré posible?

PRESA Y DEPREDADOR
Bueno, como sabemos que la
historia de «King Kong» ya la co-

guion de la peli de Peter Jackson
es idéntico al del clésico de los
aflos 30, ya esta todo aclarado-
vamos a pasar a la chicha.
«Peter Jackson's King Kong» es
un juego bastante original en su

conjunto, al mezclar dos estilos
de juego y dos protagonistas.
Luego estd que te gusten esos
estilos, claro, pero aun asi no
hay quien le quite ese mérito. El
caso es que «King Kong» te mete

P. of Persia. Las Dos Coronas

P> Graficamente ambos ofrecen una calidad
similar, al basarse en la misma tecnologia.

» «King Kong» aporta el aliciente de combinar
dos estilos -casi dos géneros- muy distintos de juego.

P> La accion en en los dos juegos es, en esencia, muy sencilla, con combates
continuos, pero resulta mucho mas rica y variada en «Prince of Persiay.

noces -, si no, con decirte que el

I L0 QUE VAS A ENCONTRAR

»Personajes: 2. Jack y Kong

> Estilos de juego: 2

»Armas: 6 tipos (4 de fuegoy 2
tipos de lanza)

»Fases: 42, en total

»Extras: 15, desbloqueables

» Multijugador: No

W ANALIZADO EN

»CPU:
Pentium 4 3,2 GHz

»>RAM:
1GB, 2 GB

»Espacio en disco: 4 GB

» Tarjeta 3D: GeForce 6300 GT,
Radeon X850 XT

M MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU:
Pentium/Athlon 2,5 GB
»RAM: 1 GB
»Espacio en disco: 4 GB
> Tarjeta 3D: 128 MB (compatible con
pixel y vertex shader 2.0)

W LO QUE HAY QUE TENER
»CPU:

Pentium/Athlon 1 GHz
»RAM: 256 MB
»Espacio en disco: 1,5 GB
> Tarjeta 3D: 64 MB

FICHA TECNICA -‘2+ fﬁg’
Género: Accion/Aventura : A
Idioma: Castellano (textos y voces)
Estudio/Compaiiia: Ubi Soft
Distribuidor: Ubi Soft N° de DVDs: 1
Lanzamiento: Ya disponible PVP Rec.: 44,95 €
Web: www.kingkonggame.com Bien disefiada,
interesante y con muchos extras, pero en inglés.

Vg
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» Conexion: No aplicable
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A Dinosaurios, monos gigantes, salvajes en pie de guerra... iy tii sélo ibas a rodar una pelicula en la isla Calavera!
Ahora que, de pelicula si que es «King Kong»: te mezcla dos estilos de juego distintos y engancha de lo lindo.

&

A En las fases en que controlas a Kong, de repente los inmensos escenarios de la isla y de Nueva York parecen
"encoger" como por arte de magia... ipero los enemigos son tan duros como cuando eres Jack Driscoll!

en la piel de presa y depredador,
alternando entre sus 42 fases, un
papel y otro. Como depredador,
un gorila de diez metros con arre-
batos de mala leche cuando las
bestias de Isla Calavera inten-
tan quitarle a su "novia", Ann
Darrow, a la que también de- |
sea proteger, pero de Kong, /

el bueno de Jack Drisco-

Il... Bueno, si, parece algo

lioso, pero no lo es. 1

DOS ESTILOS,
TODO DIVERSION
Cuando el pro-
tagonista de

la accién en
«King Kong»

varia segun

<€omo Jack Driscoll y King/Kang, recbrre laisla Eailéi/?erai y las . )

>~

~ “calles de New York, para ganarte

la fase, también lo hace el estilo
de juego. Como Jack, te enfren-
tas a un juego de accion en pri-
mera persona, de los de toda la
vida... algo mas frenético, eso si.
Como Kong, la accion es en ter-
cera persona, en plan Principe
de Persia -de hecho, ambos
comparten algin que otro
movimiento de sus prota-
gonistas, como correr por
las paredes, ademads de la
base técnica-, dandote de
guantazos con todo tipo de
bichos que intentan dafiar a

tu adorada Ann.
Todo esto
puede pare-
cer incohe-
rente pero

el corazon de la bella Ann

A iVaya bestias! No sabemos qué sera mas fantastico, si encontrarte entre

dinosaurios o el tener que manejar a una "monada” de protagonista.

DETALLES DE PELICULA

LA INFLUENCIA CINEMATOGRAFICA se nota en «Peter
Jackson's King Kong» en todos sus detalles. Aparte de seguir el
guién de la pelicula, y de afiadir, claro, muchas escenas de nuevo
cufio disefiadas especialmente para el juego, el "estilo Hollywood"
es evidente a cada minuto de la accién. La mano de Peter Jackson
se nota al haber supervisado la produccién del juego en estos de-
talles. Y uno de los més destacados es el de la inmersion, gracias
a una ambientacion excelente. Gréficos, sonido, historia y hasta la
linealidad de la accion se ponen de acuerdo para ello. Los efectos
graficos, por ejemplo, con secuencias de desenfoque, cuando grita
un dinosaurio, o cuando somos heridos o golpeados, te hacen sen-
tir que estds "sufriendo” de verdad, como tu personaje. El sonido,
entre los fantésticos didlogos y el uso de musica y efectos de la
peli, resulta estupendo. Y, del guidn, qué quieres que te digamos...

MICROMANIA
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A iA quién se le ocurre llevar a Kong a Nueva York! Parece mentira que nadie haya pensado que
aquello también era una jungla... de asfalto, claro. Asi, el mono esta como en casa.

: Ofrece dos estilos de iu;ego, una
. = gran ambientacién y un doblaje

i, impresionante, digno de Ia pelicula -

»»> no resulta asf en absoluto.
¢Por qué? Porque todo lo que
tiene «King Kongy de original y
sencillote —que, lo es y mucho-,
o tiene de divertido y jugable.

iDE PELICULA!

Es sorprendente lo que llega a
enganchar. Cuando empiezas a
jugar es bastante lento y hasta
50s0. Los primeros niveles no
son una maravilla de accién, pero
oye, como son sencillos, vas ti-
rando para adelante... Y, a la que
te descuidas, estas metido en un
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fregado considerable, persegui-
do por un V-Rex (el T-Rex de Isla
Calavera), por salvajes, ciempiés
gigantes y raptores que tienen
hambre de humano -0 de mono,
segln el caso.

e Alternativas

 FEAR.

Si prefieres decantarte por la ac-
cién en primera persona de mas
calidad, échale mano.

» Mas inf. MM 130 » Nota: 99

& A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES EL MOMENTO

Toda la simplicidad de «King
Kong» es proporcional a su genial
ambientacion, buena historia,
-casi- perfecto ritmo y gran ju-
gabilidad. No sabemos si es una
gran adaptacion de la pelicula,
porque no se habia estrenado a
la hora de escribir estas lineas,
pero si que tiene algo de cine: un
doblaje magnifico y ejemplar.

Un juego, en fin, para disfrutarlo
a tope tanto en la jungla como en
Nueva York. m ED.L

* T. Raider. El Angel de...
La ultima aventura de Lara, hasta
el momento, ofrece accién y aven-
tura mas complejas.

» Mas inf. MM 103 » Nota: 80

A En laisla Calavera no todo son dinosaurios, pero sus habitantes humanos parecen no haber
pasado tampoco de la prehistoria: salvajes, crueles y capaces de enfrentarse a "su" mono.

COMO EN LA EDICION ESPECIAL DE UN DVD, «Peter Jackson's
King Kong» esta lleno de extras que afiaden un aliciente al conjunto.
Se trata, en su mayoria, de material de disefio y desarrollo de la
pelicula, creado por WETA, pero que ha sido perfectamente adap-
tado al entorno de juego, creando una "galerias" de visualizacion de
personajes, modelos, escenarios, etc.

UNOS EXTRAS MAS JUGOSOS y menos estaticos, sin embargo,
se encuentran también incluidos en el juego. Como, por ejemplo, la
posibilidad de jugarlo todo en blanco y negro, con la estética de una
pelicula antigua; o la inversién de los escenarios, con los elementos
dispuestos como si estuvieran reflejados en un espejo. Hay extras
mas "ocultos" que sélo podras deshloquear accediendo a Internet.

(S e tinin §

DE PELICULA... ;Y HASTA MEJOR! Peter Jackson no se
ha inventado el guidn de su peli y el juego tampoco
se inventa un género... pero su disefio, jugabilidad y
ambientacidn te atrapan. jDebe ser la magia del cine!

—

> L0 QUE NOS GUSTA

La mezcla de dos estilos de juego.
El doblaje. Ojala todos fueran asi.

Es sencillo, estd muy bien hecho y
engancha. Un juego para todos.

[X>L0 QUE NO NOS GUSTA

O Algunas fases parecen de relleno.

O La limitada interaccidn, en la préctica.

O Tener que jugartelo dos veces para
desbloquear los extras.
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»iE5 ALGO GRANDE! Pese a una simplicidad algo
excesiva encarnar a Kong y a Jack engancha. Es una
pena que sepas desde el principio cémo acaba todo.
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;Tenias algo que reprocharle a la primera parte? Ah... 5i, que faltaban los caballeros jedis y Ias batallas
espaciales, ;no? Pues la segunda parte trae todo eso y mas. Asi que, a ver, a ver... ;qué dices ahora?

| primer «Battlefronty,
adaptd el amplio y ex-
traordinario universo
de “Star Wars” a la ac-
cion online. Ofrecia ba-
tallas multitudinarias en red -ba-
sadas en la conquista de zonas-
poniendo a tu disposicion toda
clase de vehiculos, armas y na-
ves de la saga cinematogréfica.

sf, un juego tan completo y lleno
de posibilidades que entusiasma
desde el primer instante.

COMBATE EN EL ESPACIO

Las novedades de «Battlefront I1»
dejan atrds a su predecesor por-
que, aunque el juego tiene un aca-

bado grafico y sonoro muy similar
al primero, las experiencias que
puedes vivir son muy diferentes. Al
igual que la primera parte se puede
jugar desde una perspectiva en pri-
mera o en tercera persona, ambas
igual de eficaces aunque desde la
tercera resulta mas espectacular.

'___ -

«Star Wars: Battlefront»

» En «Battlefront Il» ya puedes manejar a
jedis y luchar en épicas batallas espaciales.

P Esta segunda entrega tiene més de todo:
mads armas, mas mapas, mas planetas, mas unidades, mas vehiculos...

P> Graficamente no ha habido una mejora llamativa en «Battlefront II, lo que si
ha cambiado es el codigo de red. Las partidas online funcionan ahora mejor.

Sin embargo, para muchos no
acababa de aprovechar el poten-
cial de la licencia “Star Wars”...
iFaltaban los jedis y las batallas
espaciales! Para esta segunda
entrega los chicos de Pandemic
han prestado atencién a todas

A En el espacio hay dos modos de juego, uno el tradicional “capturar la bandera” -
las criticas y han creado, esta vez

y otro en el que hay que destruir las partes vitales de un crucero enemigo.
FICHA TECNICA

Género: Accion 12+ ﬁi
Idioma: Castellano (textos) Inglés (voces)
Estudio/Compaiiia: Pandemic/LucasArts
Distribuidor: Activision N° de DVDs: 1
Lanzamiento: Ya disponible  PVP Rec.: 4995 €
Web: www.battlefront2.com. Buen disefio y deta-
llada informacidn sobre el juego, pero en inglés.

I L0 QUE VAS A ENCONTRAR

» Multijugador: Si

» Niimero de jugadores 1/64

»Mapas: 23

»Modos de juego: 3 para un juga-
dor y 4 por Internet.

> Facciones: 4

»Vehiculos y naves: Més de 30

»Héroes: Mas de 10

W ANALIZADO EN
»CPU:
AMD 64 3,5 GHz

B MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU:
Pentium 4 a 2,4 GHz
»RAM:
512 MB
»Espacio en disco: 4,5 GB
» Tarjeta 3D: 128 MB compatible con
DirectX 9.0¢c
»Conexién: ADSL

W LO QUE HAY QUE TENER
»CPU:
Pentium 4 a 1,5GHz
»RAM:
256 MB
»Espacio en disco: 4,3 GB
» Tarjeta 3D: 64 MB compa-
tible con DirectX 9.0c
» Conexion: 56 Kbps

Vg

' INFOMANIA

» Tarjeta 3D:

GeForce 6800 GT 256 MB
» Conexion:

ADSL
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También ahora puedes conducir
todos los vehiculos que veas, al-
guno con posiciones para varios
ocupantes, e incluso tienes acceso
a mdltiples modelos de naves de
las cuatro facciones -T..E. Fighters
y XWings entre otros- y algunos de
la dltima trilogia, cuyos nombres
no suenan tan familiares.

A partir de aqui, vienen las no-
vedades. Y es que, ademds de los
escenarios que se desarrollan en
la superficie, también puedes par-
ticipar en emocionantes batallas
en el espacio, tan espectaculares
como las del cine. Persecuciones
frenéticas de cazas e intercepto-
res a los bombarderos que inten-

A Toma parte tti solo o en red en las batallas mas emocionantes de la Guerra de las Galaxias. Las dos trilogias
como siempre habias sofiado: jugando como soldado Rebelde, Imperial, jedi o... icomo el mismisimo Vader!

A El espiritu de Star Wars esta mejor recreado que nunca en las batallas
espaciales, igualitas que en las pelicula, salvo que eres tti quien pilota la nave.

tan destrozar las partes criticas
del crucero espacial enemigo en
medio de una tormenta de laser.
Y todo ello con un control intui-
tivo y muy sencillo.

Otra gran novedad es la
entrada en escena de
los héroes, que sélo
puedes controlar de

vez en cuando, /
pero que te per- (=

miten desequi- k
librar la balanza

a tu favor. Entre ellos estan -esta
vez si- los jedis y protagonistas de
las peliculas de “Star Wars” como
Darth Vader, Anakin, Obi Wan o
Yoda. Pero, ademas, hay otros »»

8- Entra en Star Wéré y c&mbate en las

- batallas mas emocionantes desde las

> R
- -

-, - -

Guerras Clon hasta la era del Imperio

=
,/ A Los vehiculos siguen tan impresionantes como en las

peliculas ¢Te atreves contra esos AT-ST en el planeta Hoth?

NOVEDADES GALACTICAS

LA LLAMADA DE LA FUERZA. Tanto en las partidas multiju-
gador como en la campania individual, de vez en cuando puedes
acceder a manejar a un héroe con armas y habilidades tinicas. Por
ejemplo, Luke Skywalker, Darth Vader o el mismisimo Emperador
Palpatine que puede ahogar a los enemigos empleando la Fuerza.
Jango Fett puede hacer uso de su jet pac. Pero cuidado, porque no
son invencibles y luego serd muy dificil recuperar el privilegio de
controlarlos en la misma partida.

iCAZA ENEMIGO A LAS SEIS! Las batallas espaciales son el
mayor atractivo de «Battlefront 2. Cada bando tiene 4 6 5 tipos
de naves como cazas, interceptores o bombarderos. Puedes subir
a cualquiera de las naves y demostrar tu habilidad como piloto
derribando cazas enemigos. Hasta puedes asaltar un crucero ene-
migo y atacarlo desde dentro, colocando cargas explosivas.

MICROMANIA
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A Una vez mas, el mayor reto lo encuentras en el juego online, en los cuatro modos multijugador, ya sea en las
superficies planetarias o en el espacio exterior. Partidas emocionantes y competitivas que enganchan lo suyo.

A Puedes manejar a los héroes mas carismaticos de
la saga, desde Joda hasta Han Solo.

: En «Battlefront Il» puedes jugar con’

A Pilotar cazas es muy sencillo pero, si lo prefieres,

puedes controlar una de las torretas de tu nave nodriza.

LA

’ed:s o pilotar naves X-Wing y
: TIE flghter en batallas espaclales

»» personajes de los que no em-
pufian sables laser, como Boba Fett
o la princesa Leia.

HAN SOLO... 0 EN COMPANIA
Prepérate para lo que viene: los
modos de juego en «Battlefront Il»
son interesantes tanto si te conec-
tas, como si prefieres jugar solo.
Por ejemplo, el modo historia -que
mezcla batallas a pie y combates
espaciales- tiene mas coherencia
que el de la primera parte, ya que
durante sus 17 misiones estés en
un tnico bando: el 501 escuadrén
clon. Enlas primeras batallas te en-
frentas a los droides en la época de
Las Guerras Clon, junto a los jedis
de laRepublica, hasta la traicién de
Anakin. Entonces pasas a servir a
sus drdenes, del lado del Imperio,
contra la Rebelion.
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Luego estd la conquista galacti-
ca, un modo que aporta ciertos to-
ques de estrategia... Pero lo mejor
estd en el juego online, para el que
presenta un abrumador repertorio
de modos, desde los clasicos con-
quista de drea y capturar la bande-
ra, hasta los que ofrecen asaltos a
naves y combate espacial.

¢A UN ANO LUZ?
Apenas ha pasado un afio desde la
salida del primer «Battlefronty y la

1

» Jedi Knight II:
Jedi Academy

Mas accién con jedis, sus

tunicas, sus sables y la Fuerza.

» Mas inf. MM 105 » Nota: 85

verdad es que, por eso mismo, no
extrafia que el aspecto visual sea el
casiidéntico... No podemos decir
que haya un salto de calidad como
ha ocurrido en «Battlefield 2y, por
ejemplo. Del mismo modo, muchos
de los mapas incluidos son los de
la primera parte y slo se ha inclui-
do un nuevo tipo de soldado por
faccion, aunque en general todos
han sufrido pequefios cambios di-
rigidos a la mejorar la experiencia
en equipo. Por tanto, aunque puede
dar la impresién que parece mas
una expansion que una continua-
cion, los afiadidos consiguen su-
plir con acierto lo que le faltaba al
original. En definitiva, es una gran
recreacion de todos los frentes de
la saga “Star Wars”. m D.M.S.

» Battlefield 2

También accién online, pero con
soldados, tanques y aeronaves de
un entorno bélico actual.

» Mas inf. MM 126 » Nota: 97

A Hay clases a las que sélo puedes acceder tras conseguir cierta
cantidad de puntos en la batalla. Desde los Jedi a los droides de batalla.

IEONUUISTII EL UNIVEBSO'

EMOCIONANTE. Ademas del modo historia, se han incluido
mas alicientes para jugar sin tener que estar conectado a Internet.
Como el nuevo modo de Conquista Espacial con el que empredes
una campania por el control de la galaxia. Al principio sélo puedes
desplegar un tipo de unidades, pero a medida que ganas batallas,
consigues créditos para canjear por nuevas unidades o por cartas
de bonificacién de lo mas variado.

MUEVE FICHA. Este modo de conquista se desarrolla en una
especie de tablero en el que desplazas tu nave para conquistar
planetas o acabar con la ficha de uno de tus principales enemigos,
tras completar una batalla estelar.

(=) Nuestra Gpinidn | -\

FANTASTICA RECREACION. Aparte de las cuatro facciones
de la saga Star Wars, ahora también puedes participar
como un jedi o ponerte a los mandos de un X-Wing jy
darles caiia a los cazas TIE imperiales! 0 al revés...

GRAFICOS (s \
FEEEEE L0 QUE NOS GUSTA
SONIDO La introduccién de héroes y las bata-
llas en el espacio.
L El modo individual Conquista Estelar
JUGABILIDAD da para muchas horas de juego.
EEEEEE La sencillez en el control de las naves.
DIFICULTAD [X>L0 QUE NO NOS GUSTA
CEEETW : .
___________ O Recuerda demasiado al primero.
O La inteligencia artificial no estd a la
CALIDAD/PRECIO .
altura de los rivales de carne y hueso.
CEEEEE !

MODO INDIVIDUAL

»TODO STAR WARS. Una extensa campaiia, el modo
conquista y un montdn de batallas te mantendran en
una lejana galaxia, durante mucho, mucho tiempo.

@

MODO MULTIJUGADOR

» QUE LA CONEXIGN TE ACOMPANE. El juego online es
lo mejor. Engancha y divierte, pero te hara falta una
conexidn potente para no estar en desventaja.
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Los Sims 2

» En ambos te encargas de la vida
de varios personajes, pero en
«The Moviesy en lugar de preocu-
parte de que coman o duerman,
hay que cuidar su imagen...

P «Los Sims 2» consiste en que tus
personajes sean felices mientras
que en «The Moviesy el reto es
crear tus propias historias.

P> Los dos son juegos de estrategia,

pero en «The Moviesy predomina

la vertiente de gestion.

B W

;Harto de las pelis de cine con producciones de bajo

presupuesto? ;Quieres optar a un Oscar y dejar el pabellon
espaiiol en todo lo alto? Pues venga, coge la claqueta
y a ver si algun productor con pasta pica el anzuelo.

ras una gran expecta-
cién, algln que otro
retraso y un par de ru-
mores de cancelacion,
«The Moviesy es, por
fin, una realidad. Desarrollado
por Lionhead, «The Moviesy es
la tltima gran locura del siempre
genial y controvertido Peter Mo-
lyneux. Sélo con leer su nombre
es muy posible que estés pen-
sando que se trata de un juego

de gestion en el que tienes todo
bajo control y que, ademas, esta
aderezado con peculiares dosis
de humor. Pues... no te has equi-
vocado en nada.

SIM HOLLYWOOD

En esencia, «The Moviesy es un si-
mulador de estudio cinematogra-
fico en el que tienes la capacidad
de tomar todas las decisiones para
subirte al carro del éxito, la famay

el glamour: o sea, conseguir que
tus peliculas obtengan grandes
beneficios para asi seguir produ-
ciendo més peliculas. Ya, ya, claro,
que asi de resumido no hay quien
se entere de nada...

Comienzas tu andadura en este
Hollywood virtual, en la industria
de los afios 20 y tienes hasta el afio
2005 para fascinar a tu audiencia
-aunque pasada esta fecha pue-
des continuar dirigiendo peliculas

FICHA TECNICA
Género: Estrategia
Idioma: Castellano (textos) Inglés (voces)
Estudio/Compaiiia: Lionhead Studios
Distribuidor: Activision N° de CDs: 3

Vg

INFOMANIA

Lanzamiento: Ya disponible  PVP Rec.: 54,95 €
Web: www.themoviesgame.com. Permite colgar y
descargar cortos, ademas tiene un buen disefio.

hasta la actualidad
» Multijugador: No

I L0 QUE VAS A ENCONTRAR

»Platos de rodaje: més de 40

> Atuendos disp.: més de 150

> Géneros cinematograficos: 5
(Terror, comedia, accion,
Ciencia ficcion y Romance)

» Epocas retratadas: desde 1920

W ANALIZADO EN
»CPU:
AMD 64 3,5 GHz
»RAM:
2GB
» Tarjeta 3D:
GeForce 6800 GT 256MB

W LO QUE HAY QUE TENER
»CPU:

Pentium 111 800 MHz
»RAM:

256 MB
» Espacio en disco: 2,4 GB
» Tarjeta 3D:

32 MB compatible con

DirectX 9.0c

B MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU:
Pentium 4 2,2 GHZ
»RAM:
512 GB
»Espacio en disco: 3 GB
» Tarjeta 3D:
64 MB compatible con
DirectX 9.0c
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i - peliculas para ganar dinero y fama

L SEEe
A Construye un imperio cinematografico a partir de un solar, haz peliculas rentables para ganar prestigio y podras
llegar a la cumbre con tus propias superproducciones. Mientras tanto, pasalo en grande en la butaca de director.

000 HBELEE

5

con tu estudio. La mayor parte del
tiempo el juego se maneja desde
la clasica camara a vista de péja-
ro. De esta forma obtienes control
absoluto sobre todas las instala-
ciones del estudio, como platos,
restaurantes, bafios, las caravanas
para los actores, etc.

Desde esa misma perspectiva se
maneja a los trabajadores del estu-
dio, ya sea obligando a los guionis-
tas a escribir una buena pelicula de
terror o ubicando a los construc-
tores junto a una instalacién que
necesitas que reparen. También asi
controlas a tus estrellas, ponién-
dolas a ensayar en un género de-
terminado o evitando que, iejem!,

- =

A A la hora de hacer las peliculas, hay tantos trajes, escenas y platés, la promocion...
El limite esta en tu imaginacién y, bueno, como en la realidad, también el dinero.

+ Gestiona una productora
< cinematografica y dirige tus propias

et B o SR oo e T &
A El paso de los afios se nota hasta en el atuendo de los géneros preferidos.

4 W $7ASTA2E N
e ]

S'Qt'Tur_ti_s_rs Warl -3 |
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1

para nuestras peliculas, desde la introduccion de color hasta el sonido.

abusen de las bebidas del bar.
Todo con un interfaz intuitivo,
sin abusar de aburridas ta-
blas de estadisticas.

LUCES, CAMARA....

iA RODAR!

Pero, sin duda, la caracteris-
tica mas llamativa en «The
Moviesy es la posibilidad de
crear tus propias escenas.
Si, has leido bien, puedes
seleccionar a un pufa-
do de actores virtuales y
comenzar tu carrera hacia

el éxito como director de cine.
Por supuesto, también hay labor
de postproduccion para introdu-
cir los sonidos, la banda so- »»

iiNo se mueva seforita!!
egove
=

(R
L

=y

iACCION! Puedes crear tus propias peliculas, pero si estar tras
las camaras no es lo tuyo, los guionistas del juego escribiran las
peliculas y ta sélo tendras que encargarte del reparto y del estado
de dnimo de los protagonistas para que el rodaje salga bien.
ESCUELA DE DOBLAJE. Una de las cosas més divertidas y
gratificantes es poner voces o subtitulos a las peliculas. El editor
de audio y subtitulos es mucho mas sencillo y 4gil que el de peli-
culasy las risas, cuando veas el resultado, estan garantizadas.

A En el laboratorio investigamos, entre otras cosas, las nuevas tecnologias

MICROMANIA
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A Cuidar las relaciones entre tus estrellas es muy importante. Puedes ver como se desarrolla un

mundo tras las camaras. Fotégrafos, flirteos... «The Movies» también es un simulador social.

A Hay que cuidar hasta el mas mflmo detalle para consegulr una buena critica de nuestras peliculas. Por ejemplo,
protagonistas viejos no encajan bien en peliculas de ciencia ficcion. Y, icuidado con las escenas subidas de tono!

«The Movies» es un simulador tan -
~ emacionante que hasta cruzaras los

dedas en las entregas de premms :

»»> nora, los subtitulos e incluso
un doblaje propio. Y todo ello con
una fluidez mas que razonable que
no requiere ninglin tipo de conoci-
mientos técnicos.

¢Significa esto que vas a poder
dirigir todas las peliculas que te
de la gana? Si... pero no. Para las
escenas de tus peliculas se puede
elegir entre un amplisimo abanico
de opciones del tipo “tres subiendo
auncoche”, “dos peleando”, etcé-
tera. Esto puede parecer un poco
limitado a primera vista, pero te
podemos asegurar que las opcio-

80 MICROMANIA

nes son casi infinitas. Como limi-
taciones a la imaginacion tienes,
principalmente, el dinero del que
dispones -como en la realidad,
vaya-. lgualmente, los actores pue-
den negarse a rodar guiones muy

1

e Black & White 2
Aqui también diriges tu el cotarro
y debes conseguir influencia, que
te adoren o te teman.

» Mas inf. MM 129 > Nota: 94

exigentes si sus condiciones no
son las adecuadas.

Vaya, la verdad es que se puede
escribir un libro entero para con-
tarte todo lo que puedes hacer en
«The Moviesy, pero mas lo impor-
tante ya lo sabes. Es un juego que
derrocha originalidad y que te ten-
dré rodando cortos durante mucho
tiempo. Sobre todo porque com-
partir tus creaciones con amigos
y conocidos no tiene precio... iCor-
ten! ¢Vale la toma?m D.M.S.

« Sid Meier's Pirates!
Otro original titulo en el que
tendras que gestionar tu propia
flota de bribones de mar.

» Mas inf. MM 120 » Nota: 93

b

A TU IMAGEN Y SEMEJANZA. El creador de Estrellas es tan
completo que incluso viene en un programa aparte. Lo tnico que
se le podria criticar es la escasez de peinados, pero lo suple con
un alto ntimero de opciones.

COMO LA VIDA MISMA. Durante el juego, las estrellas, tan-
to protagonistas como directores, se comportan como actores
reales. ilncluso se pueden volver alcohdlicos! Si no quieres que
la critica se cebe con sus peliculas serd mejor que les vistas a la
tltima, les pongas un buen camerino y los sometas a tratamien-
tos de belleza, cirugia estética incluida. Ademas, los personajes
envejecen con el tiempo, asi que un lifting o una liposuccién no
estaria de més para mantenerles de buen humor.

A Durante el rodaje se pueden observar escenas muy graciosas, sobre todo durante la fllmaclon
de los efectos especiales... Y, por supuesto, tendras que acostumbrarte a las tomas falsas.

GRAFICOS
CEEEEm
SONIDO
CEEEEm
JUGABILIDAD
CEEEEE

DIFICULTAD
CEEEEW

CALIDAD/PRECIO
CEEEEW

GLAMOUR A GOLPE DE CLAQUETA. Ademés del gran
atractivo de dirigir tus peliculas, «The Movies» es

un entretenido, original y completo juego de gestién
inspirado en la industria cinematografica y su historia.

"> 10 QUE NOS GUSTA

Derrocha originalidad y no poco humor.
Doblar y subtitular tus peliculas es
fécil y las risas estan garantizadas.
Es un gran juego de gestion.

[X>L0 QUE NO NOS GUSTA

O A los personajes les falta sélo un poco
mas de expresividad.

€ Poniéndonos muy ambiciosos, para la
creacion de largometrajes es limitado.

MODO INDIVIDUAL

» COMPLETO, DIVERTIDO Y VARIADO. Realmente
amplisimo, te tendra enganchado durante horas ya
sea creando pelis o disfutando de la gestion.
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«GTA»... alla E5f

Torre

® A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES EL MOMENTO

;0ué es eso de que ya esta todo inventado en los videojuegos? Porque, vamos, eso de meterle mano a
las azafata y participar en concursos de pedos y eructos no es algo que se vea muy a menudo...

A Mientras llevas a cabo uno de tus cometidos para la abuela o para la poli,
podras distraerte con las peculiares aficiones de Torrente por Madrid.

FICHA TECNICA S

Género: Accion w ﬁ
Idioma: Castellano (textos y voces)
Estudio/Compaiiia: Virtual Toys/Amiguetes Ent.
Distribuidor: Virgin Play ~ N° de CDs: 1
Lanzamiento: Ya disponible PVP Rec.: 39,95 €
Web: www.torrente3game.com Sin demasiada
informacién, con imagenes y un video.

Vg

'INFOMANIA
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I L0 QUE VAS A ENCONTRAR

> Niveles de “torrentismo™: 4

> Licencias para vehiculos: 6
(Taxis, motocicletas, coches,
vehiculos especiales, etc.)

> Trajes para Torrente: 8

»Cosas que hacer en Madrid:
Mas de 20 (concursos de eruc-
tos y pedos, misiones, etc.)

na cosa es que no te

guste el cine espafiol

y otra muy diferen-

te que no conozcas

a Torrente, el policia
mas retrégrado, guarro y soez,
-entre otras cosas- del cine
mundial. A unos les encanta la
parodia y a otros muchos no.
Pero lo que esta claro es que no
deja a nadie indiferente y mucho
menos después de protagonizar
un juego tan chocarrero como el
que tenemos aqui.

APATRULLANDO LA CIUDAD
En «Torrente 3» manejas al per-
sonaje desde una perspectiva en

W ANALIZADO EN
»CPU:
AMD64 a 3,5 GHz

» Tarjeta 3D:
GeForce 6800 GT 256MB

tercera persona y tienes completa
libertad para moverte por las calles
de Madrid, caminando o en cual-
quier vehiculo que veas, siempre
y cuando dispongas de la licencia
necesaria para conducirlo.
Elargumento del juego tiene pun-
tos en comun con la pelicula. Por

GTA: 5an Andreas

ejemplo, tienes que hacerle reca-
dos a la abuela de Torrente o llevar
a Pepito de prostibulo en prostibu-
lo... Pero no se puede decir que
el juego de «Torrente 3» tenga un
modo historia, ya que estas misio-
nes no siguen una pauta lineal que
puedas cumplir de la primeraala

P> Ambos nos permiten recorrer una ciudad
libremente, aunque en «Torrente 3 hay menor

cantidad de vehiculos y posibilidades.

P> El desarrollo de «San Andreasy, que tampoco es lineal, ofrece una historia con
objetivos principales y secundarios que se echa de menos en «Torrente 3».

P> El territorio que puedes recorrer en «San Andreasy es bastante mayor.

W LO QUE HAY QUE TENER
»CPU:

Pentium Ill a 1 GHz
»RAM:

256 MB
»Espacio en disco: 2,2 GB
» Tarjeta 3D:

32 MB compatible con

DirectX 8.0

B MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU:
Pentium 4 a 2 GHz
»RAM:
512 MB
»Espacio en disco: 2,5 GB
» Tarjeta 3D:
64 MB
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Pulsa ACCION para montar.
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A La aventura que estabas esperando, si conectas con el pintoresco y popular estilo de la serie, protagonizada por el
héroe mds casposo de todos los tiempos y con total libertad para moverte por la capital de Espaiia, iolé!

A Si quieres ser como Torrente tendras que aficionarte a visitar los bares y puticlubs de los bajos fondos de Madrid. A Para cumplir con la historia de la peli tienes que poner en forma a
iUn sol y sombra, chata, y sube la miisica, que es el Fary! ’ Torrente... Cuidado con sus comentarios porque si te ries flojearas.

.

"

(ltima, sino que aparecen en forma
de eventos ocasionales.

Asi, la tnica forma de avanzar
en el juego es subiendo tu nivel de
“torrentismo”. Para ello tienes que
actuar tal y como lo haria el propio
Torrente. En total hay cuatro niveles
de “torrentismo” y se sube de nivel
cuando todas y cada una de las
barras de necesidades de Torrente
estan completamente llenas. Estas
necesidades son: sexo, que sube
haciéndose unas “pajillas” o visi-
tando prostibulos; guarreria, par-
ticipando en concursos de pedos o
de eructos; detective, acudiendo a
|a llamada de la ley; fan del “Atleti”,
robando bufandas a los ultras del

Real Madrid o pegando carteles del
equipo rojiblanco; y dinero, reali-
zando misiones de taxista, pizzero,
recogecacas... Por dltimo, también
estd la barra de historia, que se
completa a medida que realices
diferentes tareas como ponerte

en forma en el Calderdn, cum- /"

plirencargos paralaabuelao
sacar a Josito de la droga, que *
estd muy cara...

MAS ALLA DE LA PELI

El disefio de la accion en «Torren-
te 3» recuerda, inevitablemente, al
estilo de las dltimas entregas de a
serie «Grand Theft Autox: una gran
ciudad, enla que llevar a cabo »»

Encarna al antihérbe tﬁés famoso del ‘

—

< cine espaiiol y haz las mismas perrerias

- =

: que Torrente por las calles de Madrid

TORRENTE SOLO HAY UNO

CONVIERTETE EN TORRENTE. Durante la aventura tienes la
tinica tarea de comportarte como el famoso personaje, todo un
privilegio sin parangon. Puedes participar en torneos de eructos
y pedos para demostrar que eres el mds guarro del pais. También
puedes acercarte a la disco a ligar gracias a tus dotes de baila-
rin o, directamente, pagar por los servicios de una "profesional".
Ademas, tienes la oportunidad de demostrar tu fanatismo por el
club rojiblanco, ponerte en forma en el Calderdn o incluso hacer
trabajos variados para ganar algo de pasta.

SUBE DE NIVEL. Cuando rellenes las seis barras de «torren-
tismon pasaras al siguiente nivel y podrds comprar licencias para
acceder a nuevos vehiculos, y también tendras nuevas tareas e
incluso zonas nuevas de la capital para visitar. Ademds, podras
completar un poco més de la historia del juego.

MICROMANIA
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A Hay cierta variedad de “desafios" que podras llevar a cabo para subir tu “torrentismo”, la
mayoria de las tareas son minijuegos en los que hay que machacar las teclas del teclado.

A Ponerse al volante de un taxi o repartir pizzas a domicilio son sélo dos de las muchas formas de cumplir las
necesidades monetarias de Torrente. Tienes ocho licencias distintas que podras sacarte.

Ponte a la altufa del pefsbnaie y
> visita clubs de alterne, frecuenta

 bares... jconviértete en Torrente!

»» distintos desafios con libertad
de acciony un desarrollo no lineal.
Hasta ahi si, pero el desarrollo de
esta aventura no termina de engan-
char lo mismo, ya que afrontar una
y otra vez las mismas tareas para
subir el nivel de “torrentismo” se
hace repetitivo muy pronto.
Tiene gags al estilo de la pelicula
Y, lo mejor, escenas interpretadas
por el propio Segura y Latre, real-
mente divertidas, pero no va més
alla. Técnicamente tampoco te va
a sorprender: el resultado no estéa
mal, pero sélo cumple y si recuer-

84 MICROMANIA

e

das la anterior entrega del juego no
se nota el tiempo que ha pasado.
Eso si, la recreacion de las calles
de Madrid es total con zonas muy
reconocibles como Sol, la Gran Via,
el Calderén o Las Ventas.

1

« Simpsons: Hit & Run
También a lo «GTA» y basado en
famosos personajes, Homer y los
suyos en las calles de Springfield.
» Mas inf. MM 107 » Nota: 85

Otra cosa que comparte con
«GTA» es poder escuchar la radio
en los vehiculos, con la peculiaridad
de que sélo hay una emisora, con
lo que pronto te sabras al dedillo
todas las canciones. Del apartado
sonoro cabe destacar la aporta-
cién estelar tanto de Santiago Se-
gura como de Carlos Latre, que han
puesto las voces a sus personajes y
Ccuyos comentarios te sacaran una
sonrisa, siempre, claro estd, que te
guste Torrente. m D.M.S.

* Larry: Magna Cum Laude
Una aventura mas clasica llena de
minijuegos, con un humor similar
aunque mucho mas comedido.
» Mas inf. MM 118 » Nota: 88

A Este aparatoso accidente nos permite ver la Aimudena en todo su esplendor iNi desde el
teleférico, oye! “Apatrullaras” por Madrid sin que importen los desastres que organices por ahi.

X ) e

__'h . e P @ ‘-- v
DE ATOCHA A LAS KIO. Para recrear Madrid para «Torrente 3»
se han utilizado imagenes tomadas por satélite. La zona centro,
sobre todo la Gran Via, Sol, Plaza de Espafia y la Plaza Mayor, se re-
conocen al primer vistazo. Otras zonas estan recreadas con menos
detalle. Reconocerds edificios y monumentos como la Aimudena, el
Bernabeu, la puerta de Alcala o la plaza de toros de Las Ventas.

=) Nuestra Opiniin |

CASI UN «GTA». Te sacara una sonrisa si lo ha hecho en
el cine, pero se queda a medias para ser un gran juego,

no sdlo en el apartado técnico sino por estar limitado en
su accion y desarrollo. Sobre todo, para los fans.

GRAFICOS

EEENE N [X>L0 QUE NOS GUSTA
SONIDO Poder recorrer Madrid a pie, en coche
EEEEE W o0 en moto con total libertad.
Que las voces de Torrente hayan sido
JUGABILIDAD grabadas por Segura y Latre.
EEEETE
DIFICULTAD [X>L0O QUE NO NOS GUSTA
EEEEEE O El desarrollo es demasiado repetitivo.
___________ O Técnicamente esta muy superado.
CALIDAD/PRECIO © Que no haya misiones que puedas
EEEEEE completar, a modo de historia.

MODO INDIVIDUAL

» ;QUE TIEMBLE MADRID! Ayuda a Torrente en su
quehacer diario por Madrid: fanatismo, guarrerias y,
si queda tiempo, salvar a la eurodiputada Giannina.
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3;0ue te gustan los coches clasicos? jPues deja ya de coleccionar las miniaturas que te regala el
dominical, hombre! Teniendo un juego como éste, ;para qué quieres sucedaneas microscopicos?

: ‘-1
‘\ b s (e

unque la simulacién
de velocidad esta de
capa caida, de vez en
cuando surge alguna
joya como «GIR FIA
GT». Pero, sin duda, atravesamos
tiempos de arcade y en Simbin
han querido subirse al carro con
«GT Legendsy, con el que inten-
tan acercar algo mas su aclama-
do simulador a todo tipo de juga-
dores, poniéndonos a los mandos
de bélidos de los afios 60 y 70.

caballos como los Mustang, Da-
ytona, Corvette, Jaguar MKII, Pors-
che 911...y asi hasta 26 réplicas de
diferentes marcas. Pero no te los
podras llevar a tu garaje por tu cara
bonita. Para ganértelos tendrds
que demostrar tu habilidad al vo-
lante en 23 desafios, por hasta 25

variaciones de 10 circuitos reales.
Toda una racion de velocidad que
no puedes dejar pasar site gustala
simulacion... Si, simulacion.

PARA PROFESIONALES
Aunque se notan los esfuerzos de
Simbin por acercar el realismo a

G.T.R. Fia GT Racing

P La simulacién domina en ambos, aunque
«GT Legendsy va a un publico méas amplio.

P Su calidad técnica es muy similar, pero en )
«GTR» apartados como graficos o sonido estan mds conseguidos.

P> Los coches clasicos son los auténticos protagonistas de «GT Legends,
mientras que «GTR» se centra en vehiculos actuales.

SUBE A MI MUSTANG
Viajamos hasta los 60 y 70 para
ponernos a los mandos de ma-

A La camara en primera persona es incémoda ya que el piloto gira la cabeza :
quinas tan potentes y llenas de

y deja angulos muertos. Y en tercera apenas ofrece sensacion de velocidad.

M L0 QUE VAS A ENCONTRAR
» Multijugador: Si, LAN/IP

e Internet
» Niimero de jugadores Hasta 16
»Vehiculos/variaciones: 26/95
»Circuitos: 25 trazadas

en 10 circuitos
» Desafios: 23
> Niveles de dificultad: 5

W ANALIZADO EN
»CPU:
AMD 64 3,5 GHz

M MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU:
Pentium 4 2,2 GHz

W LO QUE HAY QUE TENER
»CPU:
Pentium Ill a 1,3 GHz
»RAM: 512 MB
»Espacio en disco: 2,5 GB
» Tarjeta 3D:
64 MB compatible con
DirectX 8.1
» Conexion: 56 Kbps

FICHA TECNICA
Género: Velocidad
Idioma: Castellano
Estudio/Compaiiia: Simbin/10Tacle
Distribuidor: Atari N° de DVDs: 1
Lanzamiento: Ya disponible  PVP Rec.: 29,99 €
Web: www.gt-legends.com. En inglés, con infor-
macién, pantallas y una demo para probarlo.

Vg
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» Tarjeta 3D:

GeForce 6800 GT 256 MB
» Conexion:

ADSL

»Espacio en disco: 2,5 GB
» Tarjeta 3D:

256 MB compatible con DirectX 9
»Conexion: ADSL

MICROMANIA




A ¢Neumaticos desgastados? ¢La direccion se te
bloquea? Unos ajustes en boxes y iarreglado!

8- Conduce 25 veﬁiculos 'clésicas de los

< afios 60 y 70, como el Mustang o el

—

- ~ =

- Corvette, con el maximo realismo

todos los jugadores «GT Legends»
les ha salido, en esencia, un com-
plicado simulador.

Las opciones iniciales son senci-
llas y empezar a correr es tan sim-
ple como pulsar un botén, pero el
sistema de conduccidn y la fisica
tan realista de los vehiculos hacen
que aprender a pilotar en condicio-
nes sea un trabajo complicado.
Cada vehiculo tiene su estilo, que
se nota rapidamente al colocarse
frente al volante: la direccion se
bloquea sila fuerzas, el embrague
cumple un papel clave y a veces
parece que incluso las piedras de la
carretera nos lo ponen dificil.

Si, también se puede jugar en
automatico, pero la verdad es
que «GT Legends» no estd pensa-
do para ello. Ademas, las carreras
terminan siendo tan largas ique
incluso se te hace de noche! Y, lo

peor de todo, un pequefio derrape
en la Ultima vuelta y todos tus es-
fuerzos se irdn por el desagiie. En
niveles superiores incluso tendras
que familiarizarte con los boxes, el
repostaje y cientos de calibrados
técnicos para que tu vehiculo rinda
al 100% segun las condiciones de
cada circuito.

HUELE A GASOLINA

Técnicamente es algo irregular,
aunque en general se le puede re-
prochar poca cosa. Por ejemplo,

™ )uAlternativas

*S.CAR

Otro titulo muy reciente con
toques de rol. Si no te lo crees,
pruébalo.

» Mas inf. MM 128 B Nota: 90

A A mayor dificultad, mas dinero ganaras para
comprar joyas como esta preciosidad con ruedas.

aunque el modelado de vehiculos
y su calidad en las texturas son
muy buenos, contrastan con los
pobres efectos visuales, como las
chispas, el humo de los escapes o
los destrozos de los vehiculos. Los
efectos de sonido, sin embargo,
son de sobresaliente, con ruidos
de motor para cada vehiculo tan-
to desde dentro de la carrocerfa
como desde fuera.

El control es el apartado mas ne-
gro, ya que requiere horas y horas
de practica. Ademas, si quieres
disfrutarlo a tope ve pensando en
adquirir un volante, a ser posible
con Force Feedback. «GTLegendsy
podria enamorar a los fans de la
simulacién pero también echar
atrés a los que busquen un poco
de accion rapida. m D.M.S.

* NF5 Underground 2
Si lo que te gusta es modificarlo
por fuera, déjate seducir por la
fiebre del tuning.

» Mas inf. MM 117 » Nota: 93

(POS]
00ias

NUECTARR:
Ohina

A Algunas carreras se juegan a ocho vueltas y contra 25 contrincantes. ¢Podras
soportarlo? &Y tu tarjeta grafica? Porque el juego es muy exigente en eso...

A La recreacién de todos los coches cldsicos que incluye «GT Legends» son casi
perfectas. iHasta los sonidos del motor son idénticos a los reales!

Nuestra Opinidn §

jVUELVE LA SIMULACION! Paradas en hoxes, ciclos de dia
y noche, cientos de parametros a modificar para que los
clasicos de los 60 y 70 rindan como nunca. Realmente
exigente, pero los expertos le sacaran todo el juego.

GRAFICOS (s N
FEEEEE BOL0 QUE NOS GUSTA
SONIDO El realismo es evidente... itiene hasta
EEEEE ciclos de dia y noche!
El catalogo de vehiculos es envidiable,
JUGABILIDAD iincluso hay sorpresas ocultas!
EEENEE El sonido de lo mas realista.
DIFICULTAD X> L0 QUE NO NOS GUSTA
CEEEEE . o
___________ O Requiere mucha técnica, practica y
hasta conocimientos de mecanica.
CALIDAD/PRECIO iy b
@) La carga gréfica lo ralentiza mucho.
EEEEN N 58

MODO INDIVIDUAL

» SE SUFRE. 23 desafios parecen pocos, pero su
dificultad y el afén por conseguir 95 variaciones de
los vehiculos hacen que tengas juego para afios.

MODO MULTIJUGADOR

|\ » LUCETE. Tendras que entrenar y desbloguear
todos los vehiculos para después competir online
) contra los mejores, en igualdad de condiciones.

MICROMANIA
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(*>) La referencia

@

Vietcong

> Los dos juegos reflejan el horror
de la guerra de Vietnam con un
gran realismo.

P> En «Vietcong 2» tienes dos
campaiias diferenciadas, una en
el bando americano y otra en el
vietnamita.

P> La jungla no es el tinico escena-
rio que encuentras en «Vietcong
2». También afrontaras misiones
en escenarios urbanos.

FICHA TECNICA S
Género: Accion 1& ﬁ:\
Idioma: Castellano (textos) Inglés (voces)
Estudio/Compaiiia: Pterodon/2K/Take2
Distribuidor: Take 2 N° de DVDs: 2
Lanzamiento: Ya disponible PVP Rec.: 3999 €
Web: www.2kgames.com/vietcong2 Informacion
tipica del juego y del contexto histérico.

vietnamitas)

ciudades)

» Multijugador: Si

ICROMANIA

M L0 QUE VAS A ENCONTRAR
»Campaiias: 2 (americanos y

»Armas: Mas de 50
»Modos de juego: 5

» Niimero de jugadores 64

Hasta ahora siempre nos han contado los horrores de la
guerra de Vietnam desde el punto de vista norteamericano.
Pero hombre, ya puestos a escuchar horrores, sera mejor
conocer las dos versiones de la historia, ;no te parece?

asados en la guerra de
Vietnam y al igual que
en el cine, hay todo un
subgénero de juegos
de accidn bélica, que
en los dos Ultimos afios ha dado
excelentes titulos como «Men of
Valor» o «Conflict Vietnamy, en-
tre otros. Sin embargo, ninguno
de ellos ha sido capaz de hacer-
le sombra a «Vietcongy, la mejor
recreacion del conflicto a cargo
de un videojuego. Su continua-

W ANALIZADO EN
»CPU:
Athlon 64 3000 +

»Entornos de batalla: 2 (jungla y

» Tarjeta 3D:
GeForce 6600

» Conexion:
ADSL

cién llega con el mismo objetivo
y para alcanzarlo viene cargada
de muy buenas ideas.

SIN TREGUA NI CUARTEL
«Vietcong 2» da comienzo en la
habitacion de un burdel de Hue. El
capitan Daniel Boone se dispone a
celebrar una festividad local, cuan-
do el ejército norvietnamita ataca
la ciudad con todo su arsenal. Tu
mision es defender Hue y liberarla
de la ocupacion enemiga.

W LO QUE HAY QUE TENER
»CPU:
Pentium 4 1,8 GHz
»RAM:
512 MB
»Espacio en disco: 3 GB
» Tarjeta 3D: Compatible
con Shader 2.0
» Conexion: 56,6 Kbps

Todo un desafio que da paso a
una accion trepidante que se desa-
rrolla sin respiro. Tan pronto te ves
recorriendo las calles de la ciudad
junto a tus hombres, como despe-
jando edificios, rescatando rehe-
nes en una iglesia o asegurando un
puente para que tus tanques avan-
cen. Ademas, los vietnamitas son
ahora mas listos y también ataca-
ran desde tejados y pisos altos.

Por suerte casi nunca estaras
solo, ya que bajo tu mando con-

W MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU:
Pentium 4 3 GHz

»Espacio en disco: 3 GB
» Tarjeta 3D:

256 MB
»Conexién: ADSL




A Los americanos intentaran repeler el ataque sorpresa a Hue y los vietnamitas lucharan por hacerse con la

ciudad. ¢En qué bando quieres combatir? Mejor prueba con los dos.

A La variedad de objetivos es muy grande, e incluso
tendras que liberar a un sacerdote de su captor.

s e 5 7 1

8 Vive el asedio de la ci;ldad de Hue

< desde los dos bandos y disfruta de la

- mejor recreacion del Vietnam

- ~ =

trolards a un grupo de soldados
mediante érdenes sencillas, del
modo que ya vimos en «Brothers
in Armsy. Y tenlo en cuenta, dada
la dificultad de los combates, no
duraras ni un minuto si no te apo-
yas constantemente en ellos.

GUERRA A DOS BANDAS
Ahora bien, ¢donde estd la genial
recreacion de la lucha entre la es-
pesa jungla del primer «Vietcong»?
Pues hay que esperar, porque has-
tafinalizar unas cuantas misiones
con los americanos, no desblo-
queas la campafa vietnamita.
Enellate introduces enla piel de
Minh, un civil cuya aldea es des-
truida por los yankees, que decide
alistarse en el bando comunista
para vengarse. Con esta segunda
campafia volvemos a los origenes
del primer «Vietcongy. Ante ti se

e Alternativas

presentard la guerraenlajunglaen
toda su crudeza, esta vez luchando
del lado vietnamita.

No faltan las trampas en mitad
de la jungla, el hombre en punta
al que seguiry los templos, ahora
ocupados por los americanos, que
tendras que limpiar sin piedad.

UN SUCESOR PERFECTO

Es una lastima que la campafia
vietnamita sea mucho mas corta
que la americana, porque es real-
mente divertida. Adn asf, dos cam-

« Call of Duty 2
Sensacionales graficos, tremenda
jugabilidad...el mejor arcade béli-

co sobre la 22 Guerra Mundial. »

Mas inf. MM 131 > Nota: 98

A También jugaras como artillero, controlando la
ametralladora de un patrullera o de un tanque.

| g 4\

pafias tan distintas y con objeti-
vos tan dispares consiguen ofrecer
muchas horas de diversion jugan-
do solo. También puedes echarle
mano al apartado multijugador.

Resulta muy divertido, sobre todo
en los escenarios de la jungla, y
ademas admite hasta 64 jugado-
res en la misma partida. Y es que
«Vietcong 2» es el sucesor perfecto
si te gustd el original. Tiene buenos
gréficos, un sonido excelente y una
ambientacion soberbia.

Sélo la jugabilidad se ve perjudi-
cada por una exagerada |A, a veces
demasiado certera, y por ralenti-
zaciones en momentos puntuales.
Aparte de esto, «Vietcong 2» es el
relevo perfecto para vivir la guerra
de Vietnam como con ningtn otro
juego. m LLM.H.

* Half-Life 2

Si pasas de conflictos reales, éste
juego te lo dara todo. Una obra
maestra del género de la accion.
» Mas inf. MM 119 B Nota: 98

e ERE _
A Puedes dirigir a tu peloton mediante 6rdenes simples, como indicarles dénde
posicionarse, que te sigan, disparen a una zona concreta o que te cubran.

actuslirasoy

4 \

(=) Nuestra Opinin |

LAS DOS CARAS DE UNA GUERRA. Vive la guerra de
Vietnam bajo el uniforme de un soldado americano y de
un guerrillero vietnamita. Pocos juegos te dejarén tan
satisfecho en la recreacidn de un conflicto bélico.

GRAFICOS

CCCC@® L0 QUE NOS GUSTA
SONIDO La sensacion de estar en medio de
EEEEEE una guerra es total.
Poder jugar en los dos bandos.
JUGABILIDAD Dirigir a un pelotén de un modo sencillo
EEEEEN y efectivo, como en «Brothers in Armsy.
= g‘g‘g‘aﬂ = [X> L0 QUE NO NOS GUSTA
___________ O Es muy dificil. Un despiste y te liquidan.
@) Puede ralentizarse hasta con un buen PC.
CALIDAD/PRECIO o h
€ La campana vietnamita es muy corta.
CEEEEE® palla vieThaTiTa es

MODO INDIVIDUAL

» D0S CAMPANAS y dos estilos de juego diferentes,
por un lado la guerra callejera y por otro la jungla.
Eso si, las dos son de lo mas dificil.

@

MODO MULTIJUGADOR

» LUCHA DE GUERRILLAS. Prueba a enfrentar 64
jugadores en una espesa jungla y nos cuentas que
tal te lo has pasado. A nosotros nos ha encantado.

MICROMANIA
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- Los fichajes refuerzan la serie

(]
~, ’_a referenc’a 5 na s 3 3 3 DS ang 2 Sallc
5 1]s D LeNnid i1 € P I0 anader pero, gesde
2Oreso, ia sated P Id PNne fUE E 0 [ 0 0 DetItore
0 : 2 E Qi P IE E d para Id BVa LE Doradd
a a larga ausencia evo «P boly, cargado de no ar son abundante andesde e
P bol» reaparecio edades y buenas ideas, pero no area puramente deportiva, hasta
Olel - ger UG el afo pasado entre gra ostros nos preguntamo era odo lo relacionado con el aspe
bos son managers deportivo expectacion. Desgracia entes para enfrentarse a la 0 economico olaco onde
el el ol e damente, lo que nos lle-  dura competencia actua alacione este sentido, va
onando d de aspectos g0 tenia poco que ver conloque e a encontrar pocas variaciones re
€ a de «P bo perabamos: 1allos de aiseno, base ANAGER AL DIA pecto a otro 0s del genero, ya
006» pe ayor contro
i AN R e de datos erroneas, bug aunque 0mo 0 e en otros tantos ma que casi todos ofrecen la a
b Manager 06 0 erosos parches se arreglo agers, «P bol 2006» te ofrece  opciones y posibilidade
P bol 06» hay meno parte del desaguisado, lo cierto e a posibilidad de tomar las rienda onces, ¢qué es eso que d
asp 0S que ge onar g e D
otal Club Manager 06 que el juego, aunque vendio lo suyo de b de futbol para dirigirlo gue a bol 2006» de lo
0 llegd a cuajar. Ahora, llega a tu antojo. Los aspectos a contro demas? Pues para empezar, como
FICHA TECNICA M LO QUE VAS A ENCONTRAR W ANALIZADO EN I LO QUE HAY QUE TENER B MICROMANIA RECOMIENDA
\s Género: Manager deportivo 3"’ »Modos de juego: ProManager, | »CPU: »CPU: »CPU:
= Idioma: Castellano (textos y voces) Partido Amistoso y Juego Online|  Athlon 64 3000+ Pentium Il 1 GHz Pentium 4 1,8 GHz
— Estudio/Compaifa: Gaelco/On Games > Equipos: Més de 2.000 »>RAM: »>RAM: »>RAM:
- Distribuidor: Planeta Interactive ~ N° de CDs: 1 (procedentes de 21 paises) 1GB 128 MB 512 MB
(=) Lanzamiento: Ya disponible  PVP Rec.: 1995 € [RgfarLd T ERE VY » Tarjeta 3D: »-Espacio en disco: 2 GB »Espacio en disco: 2 GB
"i Web: www.pcfutbol2006.com De disefio sobrio »Multijugador: Si GeForce 6600 » Tarjeta 3D: 32 MB, com- » Tarjeta 3D:
—

pero muy completa con una seccién de Comunidad. [ CCLIITEEL LY »Conexién: patible con DirectX 9.0 64 MB compatible con DirectX 9.0

»Modos de juego: Liga y Copa ADSL » Conexion: 56,6 Kbps » Conexion: ADSL
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AM O TOPGAM O TOPGAM O TOPGAM Qnu;;:;n ETT

CGampiell

EINeRERSRRE
EER L ERLLE

A La saga «PC Futbol» recupera buena parte de su esencia original. Un manager
completo que te proporcionara meses de diversin si te gusta el fiithol.

A Gracias a los emoticones, podras comprobar la actitud de tus jugadores ante las érdenes que les des. Si
por ejemplo estan en una posicién que no es la suya, mostraran rapidamente su descontento.

L 4 EFFERER

ot l*v 2 f‘.’
A La base de datos es muy extensa, y lo que es
mejor, apenas ralentiza el desarrollo de la partida.

A Pue
desarrollo del partido. Gracias al V-Lima te sentirds como un técnico en el banquillo.

Nuestra Opinidn .

A Contempla muchos aspectos que gestionar, aunque
se echan de menos otros como el merchandising.

: : i .y~ COMPARTE LA FILOSOFIA
+ Demuestra todo lo que sabes de fithol :

Asf las cosas, lo que esta claro

¢ llevando a tu equipo a lo més alto desde -

- los despachos y sentado en el banquillo_.

- ~ =

de juego ProManager que te per-

también puedes disputar ligas y

£~ cho mejor que su antecesor, algo

es que «PC Futbol 2006» es mu-
que, desgraciadamente, no era

demasiado dificil. Sin embargo,
si lo comparamos con el estado

pero a la serie «PC Futbol» todavia

LA ALTERNATIVA. Ficha, dirige, renueva, construye... Te
espera toda una carrera profesional en la que tendras que
ser astuto en los despachos y firme en el banquillo. ;Lo
mejor? Que la saga «PC Fithol» vuelve a entrar en Ia pelea.

|
era costumbre enla serie, unabase  de clics y rapidamente veras como  actual del género comprobamos GRAFICOS ¥ 3 |
de datos realmente extensay ac- el equipo hace lo que le pides. Y que atin le quedan bastantes as- CCOCEE®E L0 OUE NOS GUSTA |
tualizada, compuesta por las ligas  lo que es mejor, todas las 6rdenes  pectos por perfeccionary mejorar. . .
. ) ) . SONIDO El sistema V-Lima es una verdadera
de nada menos que 21 paises.No  se dan entiemporeal,yaseacon  Estavez, es cierto, estd exento de COCEERE innovacion y muy acertada.
estd nada mal, pero mas importan-  la visualizacion de partidosen2D  fallos “gordos”, pero eso no basta El interfaz resulta de lo més intuitivo. | |
te que lo que ya esperdbamos son o bienen 3D. Conel V-Limayano  para para competir con series con- "’5‘5'""‘" Las novedades incluidas son muy |
las novedades que trae consigo.  hay excusas, si tu equipo pierdeno  sagradas que llevan afios ofrecién- CEEEEwE interesantes y dan en el clavo. |
. sera porque no tengas todas las  donoes mandgers de gran calidad DIFICULTAD > L0 QUE NO NOS GUSTA |
VIVEEL FUTBOL opciones a tu disposicion. técnica. Desde luego, se trata de un EEEEEN : : 3 P
La primera de ellas es que, por fin Por Ultimo, si las partidas con-  prometedor principio despuésde | ======-=----- O Sigue habiendo algiin que otro "bug’. ‘
F? e q d, p . ) il : p P Ip e fpl C 5 g p b CALIDAD/PRECIO O A pesar de las licencias, algunos nom- |
vuelve a la serie el esperado modo  trala méaquina no son suficientes,  lasalida "enfalso" del afio pasado, bres de equipos no son reales.
EEEEE® i |
|

mite desarrollar una carrera profe-
sional con ascensos, descensos y
fichajes por otros equipos.
Ademds, se ha incluido también
el sistema V-Lima, un potente in-
terfaz mediante el cual puedes
dar drdenes a tus pupilos desde
el banquillo durante los partidos.
Que ves que tu equipo no defien-
de bien, no hay problema, un par

copas Online con hasta i32 juga-
dores a la vez!

> )uAiternativas

* Foothall Manager 06
Gran manager que destaca por su
gran realismo y extensa base de
datos, pero con partidos en 2D.

P Mas inf. MM 131 » Nota: 85

le queda mucho para alcanzar su
pasada grandeza. m J.M.H.

* Pro Evolution Soccer 5
Si prefieres controlar a los juga-
dores durante el partido, «PES 5»
es el simulador mas realista.

» Mas inf. MM 130 > Nota: 89

MODO INDIVIDUAL

» IDENTIDAD RECUPERADA. Las novedades incluidas
en esta entrega aciertan de pleno, devolviendo la
serie a la competicidn con un notable manager.

MODO MULTIJUGADOR

» SER EL MEJOR DE LA RED. Jugar copas y ligas contra
otros usuarios en los que se nota la mano de un
entrenador humano es, sin duda, lo mejor del juego.

MICROMANIA
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Cvando ibas a machacar a la Euroforce en Maryland, vienen los tejanos por retaguardia y te atacan.
Menos mal que California ha prometido ayuda... Ya sabes, EE.UU., que esta otra vez de guerra... jcivil!

vy )
\ dhaue

A éC6mo? éQue los rusos estan en Alaska? &Y qué narices pintan también
los europeos por aqui? Pero, éesto no era Estados Unidos...?

Vg

'INFOMANIA

FICHA TECNICA
Género: Estrategia

Estudio/Compaiiia: Pop Top Software/2K
Distribuidor: Take Two  N° de CDs: 1
Lanzamiento: 21 Octubre

Pantallas e informacidn basica del juego.

92 MICROMANIA

12 6

Idioma: Inglés (voz, texto) y Castellano (manuai)

PVP Rec.: 3999 €
Web: www.2kgames.com/shatteredunion/

M LO QUE VAS A ENCONTRAR

»Bandos jugables: 8.
»Campaiias: 1, abierta.
» Editor: No.

» Multijugador: Si.

»Modos multijugador: Objetivos.

»Niimero de jugadores:

»Opciones conexidn: Red local,
Internet y silla caliente.

a capital de Estados Uni-

dos, Washington, ha sido

destruida por una bom-

ba atémica y se ha des-

encadenado un proce-
so fulgurante de secesion en el
pafs, que ha terminado dividido
en seis agrupaciones de estados:
California, Texas, Florida, la Alian-
za de Nueva Inglaterra, la Federa-
cion de las Grandes Llanuras y la
Alianza del Pacifico. Por supuesto
los seis nuevos paises se han en-
zarzado en una guerra por con-
trolar el territorio y la Unién Eu-
ropea ha decidido intervenir, ocu-
pando Maryland con la Euroforce,
para poner paz, mientras los ru-

B ANALIZADO EN
»CPU:

Pentium 4 2,8 GHz
»RAM:

512 MB
» Tarjeta 3D:
Dos. GeForce FX 5700
» Conexion:

Médem 56 kbps

sos parecen dispuestos a inva-
dir Alaska y meterse en la guerra
para "pillar cacho".

POR TURNOS

En medio de este caos impre-
sionante entras tu, que asumes
el mando de una de las faccio-

nes para imponerte al resto. En
un mapa general de los Estados
Unidos puedes observar los mo-
vimientos enemigos, revisar tus
provincias (que producen dinero,
combustible o diversos tipos de
unidades) y reparar o completar
tu ejército. Una vez resueltos los

Rome Total War

P> Se trata de dos titulos con ambientacion y

un sistema de juego muy distintos.

P> La calidad grafica de «Rome Total War» es
muy superior -pero mucho- a la de «Shattered Uniony.

P> «Shattered Union» ofrece una historia de politica-ficcion mientras que

«Rome Total Wary es un juego histéri

W LO QUE HAY QUE TENER
»CPU:

Pentium Ill a 800 MHz
»RAM: 128 MB
»Espacio en disco: 1,5 GB
» Tarjeta 3D: Compatible

con DirectX 9.0b
»Conexion:

Maédem 56 kbps

CO.

M MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU:
Pentium 2.0 GHz
»RAM:
512 MB
» Espacio en disco: 1,5 GB
» Tarjeta 3D:
GeForce FX 5700
» Conexion: ADSL




A Cada provincia produce dinero, combustible,
tropas... Todo lo necesario para ganar una guerra.

a.- Entra en la gue}ra civil que se ha

- desatado en los Estados Unidos y

- conduce a tu ejército a la victoria total

- ~ =

“asuntos administrativos”, puedes
plantearte el ataque a una provin-
cia enemiga y decidir los efectivos
militares que utilizards, siempre te-
niendo en cuenta que debes dejar
tropas estacionadas para defender
tu territorio de posibles ataques.

La batalla se desarrolla en un
mapa 3D, en el que se reproducen
las ciudades, carreteras y acciden-
tes geograficos de cada zona. Nor-
malmente la victoria se decide por
objetivos (ocupar una serie de pun-
tos estratégicos o defenderlos) y
la dindmica es muy sencilla: por
turnos, vas dando 6rdenes a tus
unidades en el mapa.

Tendras que tener también en
cuenta el potencial de cada unidad,
|a situacion de las unidades enemi-
gas y los accidentes geograficos,
que, por supuesto, influyen y mu-
cho (las carreteras permiten mo-

ver mas rapido, las ciudades dan
bonificaciones defensivas, etc), en
la tactica que decidas seguir.

TACTICA GANADORA

Todo este planteamiento se tradu-
ce en un complejo entramado en
el que hay que buscar cuidadosa-
mente las estrategias ganadoras.
Hay que obtener informacién sobre
la posicion del rival, examinar las
vias de comunicacion y ocupar los
nudos para bloquear el acceso, ha-
cer “pinzas” sobre el enemigo con

« Domination

Es muy parecido, de estrategia
téctica por turnos, aunque es de
ciencia-ficcion total.

» Mas inf. MM 126 » Nota: 89

A Cada region tiene un mapa con reproducciones en
miniatura de las ciudades mas famosas de los EEUU.

== e % MY

ke

G (HIY Forast) .

A Las unidades te sonaran porque son de los ejércitos reales: la famosa Guardia
Nacional americana, los tanques Leopard, el Eurofighter...

b I1 (CT

STEALTH BOMBER

ataques por varios flancos... Enfin,
las posibilidades son muchas.

Por supuesto cuentas con uni-
dades reales, lo que afiade cierto
morbo al asunto ya que de alguna
manera se estan enfrentando los
disefios de los tres mejores ejérci-
tos del mundo: el ruso, el europeo
y el norteamericano.

Aunque el apartado técnico no
es ni de lejos lo mejor del juego el
entorno es totalmente 3D y los ma-
pas son bonitos y claros. Ademas,
las unidades tienen animaciones
de movimiento y de combate bas-
tante resultonas.

Un juego de estrategia, en fin, que
ofrece un planteamiento original,
con una historia de politica ficcion
inmejorable y unas enormes posi-
bilidades tacticas. m L.E.C.

* Act of War

Estrategia en tiempo real, pero
también ofrece un "futuro" hipo-
tético de los EEUU.

» Mas inf. MM 122 » Nota: 93

A Lalucha por el dominio del cielo es fundamental, tienes que proteger el avance de
tu infanteria de los ataques de los helicépteros.

Nuestra Opinion §

UNA PROPUESTA DISTINTA. Haz de comandante y dirige
a tus tropas en la batalla, en un juego por turnos y en
medio de una historia de politica ficcién trepidante y

llena de sorpresas. Otra forma de entender la estrategia.

GRAFICOS
CEEENE
SONIDO
L
JUGABILIDAD
EEEE .
DIFICULTAD
CEEFE@E

CALIDAD/PRECIO
GEECEEE

"B L0 QUE NOS GUSTA

Su original argumento.

Ofrece un punto de vista distinto al de

la mayoria de juegos del género.

Las unidades son las de los ejércitos

reales en la actualidad.

> L0 QUE NO NOS GUSTA

@) En ocasiones resulta confuso obtener

informacion del campo de batalla.
@ Gréficamente es de lo mas flojito.

MODO INDIVIDUAL

» REJUGABILIDAD. La campaiia es abierta y cada
bando muy distinto, pero se echa de menos mas
complejidad en el mapa, que es muy “Risk”.

MODO MULTIJUGADOR

» PARA LOS NERVIOSOS. Si necesitas tiempo para
tomar decisiones y te pones malo con el tiempo real,
es lo que necesitas para tus partidas con los amigos.

MICROMANIA
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‘la det .és 4el Telon de‘fAcera

Si para James Bond ya seria chungo quedarse atrapado en el
Kremlin con la KGB pisandole los talones, imaginate para un
pobre periodista... ;Se atreverian los de Caiga Quien Caiga?

unque parezca que
en el género de la ac-
cién esta todo inven-
tado, alin queda mar-
gen para que nos lle-
vemos alguna sorpresa. «Cold
War» la ha dado con su mezcla
de accion, infiltracion y aventura.

ACCION SIGILOSA

Nuestro papel en el juego es el de
un periodista que se infiltra en el
Kremlin esperando ser testigo de

una reunién secreta, pero en rea-
lidad es victima de un complot y
acaba siendo acusado falsamen-
te de intentar asesinar al presi-
dente de la Unién Soviética -que
estamos en la época de la URSS,
vaya-. A partir de ahi se desarrolla
una larga aventura en la que, per-
seguidos por la KGB al completo,
tendremos que recorrer toda Ru-
sia, desde la tumba de Lenin hasta
Chernobyl, en un intento por escla-
recer lo sucedido.

5. Lell: Chaos Theory

P> En los dos el protagonista tiene que usar
el sigilo para avanzar en la aventura.

P> «Cold War» permite crear los utensilios -
y "tecnologia" que Sam Fischer lleva incorporados “de serie”.

P> «Splinter Cell. Chaos Theoryn ofrece una mayor variedad de contenidos y
una tecnologia grafica muy superior a « Cold Wary.

Siguiendo este argumento, «Cold
War» potencia en su sistema de
juego el sigilo frente a la accion,
al estilo de la serie «Splinter Cell».
Lo original del caso es que nues-
tro personaje es todo un manitas
y puede realizar todo tipo de apa-
ratos a partir de cacharros que va-
mos recogiendo por el camino -ba-
las atontadoras hechas con bote-
Ilas de plastico, minas narcéticas
hechas con éter y unas latas...-.
Esto le aflade al juego un elemen-
to muy interesante y nos ofrece,
ademas, una gran cantidad de op-
ciones en todo momento.

Y si a todo esto le afiadimos un
apartado gréfico muy correcto, el
resultado es un titulo muy atrac-
tivo, quiza algo limitado en conte-
nidos, pero que agradarda a los que
busquen una experiencia de juego
diferente. m J.PV.

FICHA TECNICA
Género: Accién 1G+
Idioma: Castellano (textos), inglés (voces)
Estudio/Compaiiia: Mindware/Dreamcatcher
Distribuidor: Virgin Play  N° de CDs: 2
Lanzamiento: Ya disponible  PVP Rec.: 29,95 €
Web: coldwar.mindwarestudios.com Disefio
sobrio y bastante poco contenido. Prescindible.

P Personajes: 1

7

» Inventos: 28
»Componentes: 15
»Multijugador: No

—
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I L0 QUE VAS A ENCONTRAR

»Modos de juego: 4
(Historia, Contra el tiem-
po, Pacifista y Fantasma)

I L0 QUE HAY QUE TENER
»CPU:
Pentium 1,7 GHz
»RAM:
384 MB
»Espacio en disco:
15GB
» Tarjeta 3D: 64 MB

A Aunque el juego esta claramente orientado hacia el sigilo, a veces no hay
mas remedio que encargarse de forma expeditiva de algiin enemigo.

A Estas tu solo contra toda la KGB, asi que mas te vale no avanzar a lo loco

ni llamar la atencién de los guardias.

A Entre los numeroso "juguetitos” que podemos utilizar destaca una

practica camara de rayos X.

@ Nuestra Opinidn §

> L0 QUE NOS GUSTA

La combinacién de
sigilo con la creacién de
armas y aparatos.
Poder jugar las mismas
misiones con diferentes
condiciones (sin matar
a nadie, contrarreloj,...)

> L0 QUE NO NOS GUSTA

@ Esta un poco limitado
en cuanto a contenido y
se hace bastante corto.

O Los escenarios estan
demasiado vacios.

O Si eres fan del género
se te hara muy sencillo.

GRAFICOS ' DIVERSION
CEEEEN  CEEEEE
SONIDO | DIFICULTAD
CECEEN  FEEEEM
JUGABILIDAD | ~CALIDAD/PRECIO
CEEEEN  GEEEmm
» UN GIRO INTERESANTE.

Si juntas a Sam Fischer
y McGyver en el mismo
personaje te hards una
idea muy aproximada de lo que
tiene que ofrecerte «Cold War. Si
buscas algo que se aleje de lo mas
tradicional, te gustara.
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ifQuégmacabro!!

he Suffering

s Lazdsigue'nos

"a,“. ] f-—._-:u

A
Cvando sali de Ia prision y regresé a mi hogar, nunca pude

imaginar como estaba aquello. No es que hubiese caches en
doble fila y las calles estuviesen sucias, es que toda la gente
estaba muerta y hecha pedazos. jMenudo recibimiento!

. _ | pasado afio, Midway y mucha, pero que mucha, san-  desde una perspectiva en terce-

) > : se sacéd de la man-  gre consigui6 la ansiada libertad,  ra persona, por su ciudad, ahora

e "* : : ga, casi por sorpresa,  aunque aun le quedaban por sa-  presa de las criaturas e infestada

| - Silent Hill 4 «The Suffering», uno  ber interrogantes sobre su pasa-  de cadaveres mutilados.

P> Los dos son juegos de terror, de los juegos para PC  do. ¢Quieres conocerlos? Para defenderse cuenta con todo
f)ggg“nﬁe“mgsssl‘;gr':‘egng’;erf]g';g més terrorificos y gore de todos tipo de armas, desde un simple

~ broque «Silent Hill 4». los tiempos. Te metias en la piel ~ EN BUSCA DE LA VERDAD bate de béisbol hasta una ametra-

. PEn «,Thelstufffring h2» los pﬁzzleg de Torque, un hombre atormen-  «The Suffering 2» retoma la histo-  lladora o un lanzagranadas. Sélo

> son Inexistentes y nay mucna mas B . .. . . . .
2o G R AT A e tado por gn t_urbulento pasa ria le original Justq t_ras sahrde la  puedesllevar dos allrmlsmotllempo,
_ D «The Suffering 2» es mds corto. do que ni él mismo recordabay  prision. Torque se dirige a Baltimo-  por lo que la eleccién de qué arma
% . Porsuerte, en ambos puedes al que debias ayudar a escapar  re paraintentar esclarecerloocu-  coger o dejar en el camino resulta

encontrar diferentes finales a las Y . f e . .
aventuras que te proponen. de una prision repleta de criatu-  rrido a su familia. Nuevamente, se  determinante. El protagonista tam-

________________ ras infernales. A base de sudor  enfrentard a cientos de criaturas,  bién cuenta con un arma propia,

*

FICHA TECNICA M LO QUE VAS A ENCONTRAR W ANALIZADO EN I LO QUE HAY QUE TENER B MICROMANIA RECOMIENDA
Género: Accion > Niveles: 18 »CPU: »CPU: »CPU:

Vg

'INFOMANIA

Idioma: Castellano (textos y voces) : »Escenarios: 6 AMD Athlon 64 3000+ Pentium Il 1 GHz Pentium 4 2 GHz
Estudio/Compaiiia: Surreal Software/Midway »>Criaturas: 13 : > RAM: »RAM:

Distribuidor: Virgin Play  N° de CDs: 3 »Personajes principales: 5 128 MB 512 MB

Lanzamiento: Ya disponible  PVP Rec.: 39,95 € »Armas: 8 > Tarjeta 3D: GeForce 6600 »-Espacio en disco: 2 GB »Espacio en disco: 2 GB

Web: sufferingtiesthatbind.com Macabra como »Multijugador: No » Conexion: > Tarjeta 3D: 32 MB > Tarjeta 3D:
el juego. De carga lenta y contenidos escasos. ADSL 128 MB

i‘_-‘" »
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A Tu regreso a Baltimore no ha sido precisamente un viaje por placer. Alli deberas enfrentarte de “tropecientas”
criaturas, a cada cual mas fea y con mas mala uva, y descubrir qué les ocurri6 a tu esposa y a tu hijo.

- hay en Baltimore y descubre quién
k- acaho con la vida de tu familia

- =, - ~

ya que dispone de un medidor de
furia que al llenarse puede trans-
formarle en una bestia capaz de
cortar en pedazos a sus enemigos.
Site ves en un aprieto, no hay nada
como dejar salir la bestia que llevas
dentro para sembrar el caos a tu
alrededor. Pero no todo es luchar,
también hay contactos con unos
pocos supervivientes, pudiendo
cambiar el desarrollo de la historia
seglin te portes con ellos.

TODO AMBIENTACION

Hasta aqui el desarrollo es muy
parecido a otros juegos de terror,
pero es la puesta en escena lo que
marca la diferencia.

La aventura esta salpicada de
gritos terrorificos, “flashbacks”,
voces de tus familiares muertos y
sobre todo, sustos tras cada esqui-
na que te haran “botar” de tu silla.
A ello contribuye especialmente
un apartado técnico resultén pero
efectivo, siendo las criaturas y el
sonido los que se llevan la palma.

* Obscure

Un “survival horror” protagoniza-
do por estudiantes en una escue-
la plagada de criaturas.

» Mas inf. MM 115 B Nota: 85

Ni que decir tiene que no es un
juego apto para todos los publi-
cos, pero jugarlo a oscuras con
unos buenos cascos se convierte
en una experiencia Unica y tenebro-
sa. Por otro lado, «The Suffering 2»
no es especialmente largo e inclu-
ye muy pocas novedades respecto
al primer juego. Eso si, la historia
cautiva desde el comienzo y exis-
te cierto componente "rejugable”
que supone un aliciente. Vamos,
que sin ser el no va mas resulta
el juego perfecto para pasar unas
horas de diversion terrorifica. cTe
atreves a probarlo? m J.M.H.

» Cold Fear

Otro heredero de la escuela de
«Resident Evil» ambientado en
una plataforma petrolifera.

» Mas inf. MM 125 p> Nota: 91

i o |

A Los recuerdos son constantes a lo largo de la aventura y te iran
revelando qué fue lo que te llevé a la cdrcel y por qué murié tu familia.

fe Nuestra Opinion g

DESCUBRE LA VERDAD, A LO BESTIA. Paséate por las
calles de Baltimore y liquida a todo hicho viviente
hasta que sepas quién matd a tu familia. Una aventura
sangrienta y terrorifica... pero mola todo.

GRAFICOS
CFEEEE®
SONIDO
CEEEEm
JUGABILIDAD
CEEEEm
DIFICULTAD
CEEEE®E

CALIDAD/PRECIO
EEEEE .

B> L0 QUE NOS GUSTA

Gritos, “flashbacks”, susurros... la
ambientacion es soberbia.

Poder cambiar aspectos de la historia
seglin seas bueno o malo.

> L0 QUE NO NOS GUSTA

@) Las novedades respecto al primer
«The Suffering» son escasas.

© No es un juego demasiado largo.

O Si te da cosa ver mucha sangre...

MODO INDIVIDUAL

» TERRORIFICAMENTE DIVERTIDO. Si, hay pocas '
novedades pero la historia y el ritmo de la accién
son suficiente para que te lo pases... jde miedo!

4

MICROMANIA

97




La muerte acecha

Sniper.Elite

Que no, que para vivir una verdadera experiencia de francotirador en un videojuego no es necesario
colocarse a 300 metros del monitor. Eso si, vas a necesitar es una vista de aguila y un pulso de dentista.

Objetivo 1
Objetive 2

Tecla ver mapa

A Los escenarios son muy extensos y abiertos, y gracias a ello podemos
encontrar muchas formas de realizar la misma misién.
FICHA TECNICA

Género: Accion ﬁ:, 1&

Idioma: Castellano (textos y voces)
Estudio/Compaiiia: Rebellion/Microids
Distribuidor: Virgin Play ~ N° de DVDs: 1
Lanzamiento: Ya disponible PVP Rec.: 36,95 €
Web: www.rebellion.co.uk/sniperelite.htm Una
pagina realmente pobre, con muy poco contenido.

Vg
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I LO QUE VAS A ENCONTRAR

» Campaiias: 9, con varios
escenarios y misiones cada una

» Armamento: 3 rifles, 7 armas
convencionales y 4 explosivos

»Multijugador: Si

» Niimero de jugadores: 1-8

»Modos multijugador: 3

eguro que alguna vez,

en las partidas online,

no has podido resistir-

te a coger un rifle de

francotirador, escon-
derte a medio kilémetro y aguan-
tar hasta tener una victima a tiro
para abatirla cuando menos se
lo espera. Pues mira por donde,
ahora puedes hacer eso mismo,
pero en un juego pensado para
ello. ¢Aceptas el reto?

INFILTRADO EN BERLIN

«Sniper Elitex nos lleva hasta las
calles de Berlin, en los comienzos
dela Guerra Fria, y nos pone enla
piel de un francotirador norteame-

W ANALIZADO EN
»CPU:
AMD64 3,5 GHz

» Tarjeta 3D:

GeForce 6800GT 256MB
» Conexion:

ADSL

ricano infiltrado entre las tropas
alemanas, cuya mision principal es
evitar que los rusos se hagan con
la tecnologia nuclear que esté en
poder de los derrotados nazis.
Para conseguirlo manejaremos a
“Eagle Watch”, nuestro personaje,
desde una perspectiva en tercera

persona, salvo en los momentos
de usar los prismaticos y el rifle
de francotirador, en los que la cé-
mara pasa a la primera persona.
Alo largo de mas de 20 escena-
rios debemos cumplir a rajatabla
todas las misiones que nos vayan
encomendando, si es posible, sin

Splinter Cell 3: Chaos Theory

P> Ambos son aventuras en tercera persona en

las que lo mejor es que no te descubran.
» Sam Fisher dispone de utiles "gadgets"

exclusivos, mientras que a "Eagle Watch” le basta con un rifle de francotirador.
P> «Splinter Cell» se ambienta en la actualidad mientras que «Sniper Elitey nos
traslada a Berlin, justo después de la Segunda Guerra Mundial.

W LO QUE HAY QUE TENER
»CPU:

Pentium Il 1 GHz
»RAM:

256 MB
»Espacio en disco:

3,1GB
> Tarjeta 3D: 32 MB
»Conexion: 56 Kbps

B MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU:

Pentium 4 2 GHz
»RAM:

512 MB
»Espacio en disco:

4GB
» Tarjeta 3D: 128 MB
»Conexién: ADSL



"iQuédate donde estds!"

A La ambientacion de Berlin es soberbia y nos lleva a los apasionantes iiltimos
momentos de la guerra desde las destrozadas calles de la capital alemana.

< ST a s 3

A Tendras que moverte y pensar como un francotirador. Tus trabajos de precision iran desde reventar
blindados con un tiro en el depésito hasta asesinar a un objetivo en el momento justo.

GRANADA CABLE

A La supervivencia es clave, asi que hazte con todo
el armamento posible y siembra la zona de trampas.

a- Métete en la piél de un francotirador

< que hace de las calles de Berlin su

- campo de batalla particular

- ~ =

ser descubierto. Para realizar estas

controlar todos estos detalles, pero

A No se trata sélo de tener buen pulso. Hay que
tener en cuenta también otro monton de factores.

pacientemente a la siguiente victi-
ma. Como ademas durante la ma-
yoria de las misiones acttas solo,
el resultado es que te sientes exac-
tamente igual que un francotirador
aislado en un entorno hostil.

Por lo demas, el resto del apar-
tado técnico es también notable,

A El enfrentamiento directo rara vez es la mejor idea. Lo mas inteligente es encontrar
un buen escondite, agazaparse en él y esperar a la victima.

Nuestra Opinion §

ENEMIGO A LAS PUERTAS. Disfruta de la experiencia

de moverte y pensar como un auténtico francotirador.
Después de esto, usar un rifle de precisién en cualquier
otro juego de accidn te parecera un juego de niiios.

: e . GRAFICOS (s N

tareas, que pueden ir desde obte-  lobuenoes que enlaseleccionde  sobre todo los efectos de sonido FEEEEE X> L0 QUE NOS GUSTA
ner unos importantes documentos,  dificultad puedes activar o desac-  que redondean una ambientacién . o

. . . SONIDO El realismo de la fisica de las balas.
hasta asesinara un pez gordo alta- tivar cada uno de estos factores  muy cuidada y te ayudan a entrar CoCCE® El disefio de los escenarios y de las
mente protegido, disponemos de  por separado. en la historia. Es cierto, eso si, que misiones que nos proponen.
12 instrumentos de guerra entre ar- Otra de las grandes virtudes de  la IA de los enemigos peca de ex- JUGABILIDAD La sensacion de campar a nuestras
mas y explosivos, algunos clasicos,  «Sniper Elite» es el disefio de los  tremadamente desarrollada y en CEEEEm anchas como un francotirador.
como el Panzerfaust, y otros bas-  niveles, no sélo por que represen-  los modos mas complicados ac- DIFICULTAD > L0 QUE NO NOS GUSTA
tante originales, como unatrampa  tan de unaforma espectacularun  tdian de manera casi sobrehuma- CEEEEE . .

; S . . . . O La lA de los enemigos, la punteria en
explosiva o una carga de dinamita  Berlin devastado porla guerra,sino  na. Esté claro que site gustanlos | =====--=---- algunos momentos es infalible.
con temporizador. porque estan especificamente di-  retos, los rifles de precisién y la CALIDAD/PRELIO O Eldoblaje tiene algunos fallos.
sefiados para moverse por ellos  Segunda Guerra Mundial, no pue- CEEEEE

APUNTA Y DISPARA de agujero en aguijero, buscando  des dejar pasar este billete para el

Aunque todo el juego esta muy lo-
grado, lo que mas destaca es, 16-
gicamente, la recreacion del com-
portamiento de los rifles de preci-
sion. Y es que no se trata sélo de
apuntar y disparar, sino que hay
que tener en cuenta factores como
el viento, la gravedad, la postura e
incluso el cansancio del persona-
je. Hace falta mucha practica para

el mejor escondrijo para esperar

e Alternativas

* BiA: Earned in Blood
Otro fantastico juego bélico, pero
en éste dependemos de la actua-
cion de nuestros comparieros.

» Mas inf. MM 130 » Nota: 95

Berlin de 1945. m D.M.S

« Call of Duty 2

Si se trata de accion y de la 22
Guerra Mundial, éste es el juego
que no te puedes perder.

» Mas inf. MM 130 » Nota: 98

MODO INDIVIDUAL

» REALISTA Y ENTRETENIDO. Nueve campaiias
compuestas de varios escenarios y misiones cada
una, para tenerte entretenido durante mucho tiempo.

MODO MULTIJUGADOR

» CON ESTAS REDES... Los modos son originales, pero
resultan my complicados con las conexiones actuales.
Al viento y a la gravedad, sumale el factor 7lag'..
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A Participa en un partido de fiithol “fantastico” muy especial en el que vale
casi todo, desde la magia hasta golpear al drbitro cuando te toca las narices.
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A El juego esta repleto de detalles, estadisticas y habilidades especiales.
Lastima que no haya sido traducido al castellano.

Si el futhol americano te parece una burrada, imagina que
los equipos fueran de orcos o elfos y valiera todo, desde
lanzar hechizos hasta matar al rival. Prometedor, ;verdad?

| «Chaos Leaguey ori-
ginal, un simulador de-
portivo inspirado en el
juego de mesa "Blood
Bowl", no llegd a ser
distribuido en nuestro pais. Pero
su continuacion, «Sudden Dea-
thy, llega ahora y ademas con
todo lo que incluia el original.

PUNETAZOS Y PATADAS
Site imaginas un partido de futbol
americano en un universo de fanta-

Madden NFL 06

P> Son muy parecidos, con las mismas reglas

basicas y los mismos tipos de jugadores.

P> «Chaos Leaguen esta ambientado en un

sia, estds muy cerca de imaginarte
cémo es una partida de «Chaos Le-
aguey. Las reglas son mas o menos
las mismas; 0 sea, sacar el balon
por el extremo del campo enemi-
go pero con mucha mas libertad
para hacer el cafre, lo que lo hace
mucho mas divertido.

El juego te permite jugar parti-
dos sueltos o participar en una
liga a través de cuatro divisiones.
Puedes ir comprando y vendiendo
jugadores que, a su vez, irdn me-

universo fantdstico, con hechizos magicos y multitud de razas diferentes.
P> En el apartado grafico «Madden NFL 06» resulta mucho mas espectacular y
tiene una calidad mayor que «Chaos Leaguey.

FICHA TECNICA
Género: Deportivo
Idioma: Inglés (textos y voces)

7

Distribuidor: Friendware N° de

Lanzamiento: Ya disponible
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Estudio/Compaiiia: Focus/Cyanide

PVP Rec.: 2995 €
Web: www.chaosleaguegame.com Completa
descripcion del juego pero, claro,

jorando sus estadisticas y adqui-
riendo habilidades hasta conver-
tirse en auténticos “cracks”. Y es
que si por algo destaca «Sudden
Deathy es por incluir multitud de
opciones de juego, como cente-
nares de hechizos y habilidades
especiales, lo que le otorga una
enorme complejidad tactica.

Por desgracia esta complejidad
es también el principal problema
que ofrece el juego, y es que para
dominarlo es necesario un largo
proceso de aprendizaje, agravado
ademas por el hecho de que no ha
sido traducido al castellano. Eso si,
si estés dispuesto a hacer el esfuer-
Z0 te encontrards con una curio-
sa mezcla de simulador deporti-
V0, manager y juego de estrategia
fantastica, repleto de opciones y
capaz de tenerte enganchado du-
rante meses. m J.PV.

» Razas disponibles: 13

»Hechizos: Mas de 300

> Estadios: 8

P Divisiones: 4

»Multijugador: Si

»No de jugadores: 2

»Opciones de conexién:
Red local e Internet

16 %~
CDs: 1

en inglés.

I L0 QUE VAS A ENCONTRAR

I L0 QUE HAY QUE TENER
»CPU:

Pentium 111 800 MHz
»RAM:

256 MB
»Espacio en disco: 1,2 GB
» Tarjeta 3D: 32 MB
H > Conexion:
56 Kbps

A Aunque se puede jugar en tiempo real, al principio es recomendable
hacerlo por turnos, para no perderse entre todas las opciones disponibles.

(=) Nuesira Opiniin |

[>L0 QUE NOS GUSTA

La ambientacién del
juego es genial y muy,
pero que muy, divertida.
El niimero de opciones
es abrumador: hechi-
z0s, habilidades, razas,
estadios...

[>L0 QUE NO NOS GUSTA

O El sistema de juego es
complejo y cuesta bas-
tante hacerse con él.

O No ha sido traducido
al castellano, lo que lo
hace ain més compli-
cado de lo que es.

GRAFICOS ! DIVERSION
CEEEEN  CEEEmE
SONIDO ' DIFICULTAD
CEEEE®
JUGABILIDAD | _CALIDAD/PRECIO
CEEEEN CEEEmE

» DEPORTE A LO BESTIA. El
futhol americano en un universo
de fantasia es divertidisimo.

MODO MULTIJUGADOR

| > PARTIDAS SIN FIN. Es
como el juego de tablero,
pero sin pintar las figuras.
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EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

revie’”

A Ponte a los mandos de tu camion y haz fortuna en el negocio de los
ipues mejor!

transportes. Y si te saltas algunas normas...

eNIarier:

Asi que llevas seis meses tuneando ese deportivo que te ha
costado un ojo de Ia cara y estas todo orgulloso de él, ;no?
jPues veras cuando le pase por encima con mi camion!

ntre tanta carrera un-
derground con coches
tuneados resulta, cuan-
do menos, refrescante
el cambio de tercio que
propone «Big Mutha Truckers 2y,
un juego arcade de conduccion
de camiones, tan sutil como un
elefante en una cacharreria.

iPISALE A FONDO!
La historia gira alrededor de Ma
Jackson, matriarca de un clan de

Big Mutha Truckers

P> El sistema de juego es idéntico: conduce tu
camion de ciudad en ciudad, comerciando y
ganando la mayor cantidad de dinero posible.

P> En esta nueva entrega se ha incluido un

camioneros que ha sido encerra-
da por el impago de 7973 multas
de tréfico, entre otros delitos. Para
sacarla de la carcel has de adop-
tar el papel de uno de sus cuatro
hijos, todos ellos estereotipos de
la América mas profunda -¢te
acuerdas de Cletus, el paleto de
Los Simpsons?-y sobornar a los
seis miembros del jurado. Pero eso
va a costar un montén de pasta y
para ganarla tienes que ponerte al
volante de tu camion.

modo de misiones que no estaba presente en el original.
P> Ninguno de los dos juegos tiene los didlogos doblados ni subtitulados y, claro,
asi no hay quién pille los chistes ni las "sutilezas" de algunas frases.

FICHA TECNICA
Género: Velocidad

7

Distribuidor: Planeta
Lanzamiento: Ya disponible
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Idioma: Castellano (textos), Inglés (voces)
Estudio/Compaiiia: Eutechnyx/Empire

N° de CDs: 1

PVP Rec.: 1995 €
Web: www.bigmuthatruckers2.com Mas bien
sosita y, ademds, en inglés. Poco interesante.

Basicamente el juego consiste
en ir de una ciudad a otra, dentro
delficticio condado de Hick State,
comprando y vendiendo mercan-
cfas. Por el camino obtienes bonos
por infringir el cdigo de la circula-
cién, chocar contra otros coches o
recoger vagabundos, pero puedes
perderlos si te asaltan los moteros,
te pilla la policia o te abducen los
extraterrestres.

Y es que, como ya habras imagi-
nado, la caracteristica principal de
«Big Mutha Truckers 2» es precisa-
mente su sentido del humor dis-
paratado y, todo hay que decirlo,
bastante grueso. La pena es que

aunque los textos en pantallas sf

estan traducidos, los didlogos, que
no tienen subtitulos, permanecen
eninglés, asi que o dominas esta
lengua o te perderas todos los gags
del juego. m J.PV.

16 i~

> Protagonistas: 4

Mas de 20
» Ciudades: 6

»Multijugador: No

I L0 QUE VAS A ENCONTRAR

»Personajes del juego:

P Misiones individuales: 10

I L0 QUE HAY QUE TENER
»CPU:

Pentium 1 GHz
»RAM:

256 MB
»Espacio en disco: 2 GB
» Tarjeta 3D: 32 MB

A Podemos alternar entre varias camaras, incluyendo una en el interior de
la cabina aunque, realista, realista, tampoco es que lo sea mucho...

A Algunas de las misiones individuales nos obligan a recorrer un circuito
pasando por puntos de control tan disparatados como estos alienigenas.

() Nuestra Opinidn §

> L0 QUE NOS GUSTA

Lo de conducir un
camién de 16 ruedas,
en vez de un deportivo,
es original y resulta de
lo més divertido.

La ambientacién estd
muy conseguida.

> L0 QUE NO NOS GUSTA

@ El contenido es escaso,
harian falta mas misio-
nes y vehiculos.

O Los didlogos no estan
traducidos ni subtitula-
dos y sin ellos el juego
se queda muy cojo.

' DIVERSION
IZIZ'Q!!! CEEEE®
SONIDO '  DIFICULTAD
FEEEEN  GEEEEE
JUGABILIDAD :'Eniliviiiriiﬁtf 3
CEEEEN  GEEEmm

» TRANSPORTES Y

PERSECUCIONES. La

idea del juego es buena,
porgue lo de ir de un
lado a otro con un camidn
mastaddntico es divertido, pero le
falta algo de “chicha” en cuanto

a contenido y opciones de juego.
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Quién te iba a decir que en el fithol mas divertido del momento sdlo te ibas a dedicar a ver menus y el
verde del campo ni lo “olerias”. Pues ése es el encanto que tiene este manager... jy como mola!

a serie «Football Mana-  FUTBOL CON APOYOS datos es realmente brutal y, por

: gery, cuyos responsa-  El comienzo de una partida en  poner un ejemplo, incluso se ha

= e bles se encargaban an-  «Football Manager 2006» es si-  llegado a licenciar la liga de Co-
Y tes de «Championship  milar al de otros tantos managers.  rea del Sur.

Managery, siempre se  Te creas un perfil, seleccionas las Entrado ya en tu papel de ges-

ha caracterizado por su impre- ligas con las que quieras jugary  tor, vuelves a encontrarte con un

sionante nivel de profundidad y  escoges un equipo al que debes  buen pufiado de ments y subme-

o T e enorme base de datos. Para mu-  llevar a lo més alto. La base de  niis repletos de datos y opciones

A i i s e e ety T Ut chos es sin duda el manager més

3 e4ias habian de que puedes ganar in ligs edta © ada. iCrees e L ipo tiene calidaa {: - o
e e RS S S completo, aunque todavia le que ° La referencia ™
dan cosas por mejorar. Por ejem-

plo los tiempos de carga, con una
base de datos extensa, una in- Total Club Manager 2006

1 ; _ P> En ambos managers debes desempefiar fun-
terfaz mas amigable o la repro ciones de entrenador y presidente.

dUCC_'Q” de Part'dos enun entor- P> «Foothall Manager 2006» incluye un interfaz
no tridimensional. Veamos si con muy completo, pero no es tan accesible como el de «Total Club Manager».

. . . “ » P> Los partidos en dos dimensiones palidecen contra el entorno gréfico de
A Se han incluido muchas novedades que ayudan a potenciar el realismo, esta nueva entrega los “peros «Tota?l RN k) chg AN g

como por ejemplo la relacién con los medios de comunicacion. quedanenelolvido. Lo oo Dlooooooooooo-.

F T | L Ty ap——
T Hatngs s 3 Beman P R, 19 e Agn T
Vores Parrar sapees smsssasmemis 5 partiss smts of Barusians Framas i, 1 s g A2
Jegmaeres et Rast b om v whims wte de enirats Comtraams P 180 Aga P9
0 Vabatatd gaiers 3 Baftas codebs Pom, 1 s Ags A2

FICHA TECNICA M LO QUE VAS A ENCONTRAR W ANALIZADO EN I LO QUE HAY QUE TENER B MICROMANIA RECOMIENDA
K Género: Estrategia / Deportivo 3+ > Futbolistas y operarios: »CPU: »CPU: »CPU:
Idioma: Textos en castellano Mas de 270.000 Athlon 64 3000 + Pentium 111 800 MHz Pentium 4 2 GHz
Estudio/Compaiifa: Sports Inter. Games/Sega > Equipos: : »RAM:

Distribuidor: Atari  N° de CDs: 1 Mas de 5.000 128 MB
Lanzamiento: Ya disponible  PVP Rec.: 2099 € [llgglua » Tarjeta 3D: »Espacio en disco: 650 MB » Espacio en disco: 750 MB
Web: www.footballmanager.net En inglés y con > Multijugador: Si GeForce 6600 > Tarjeta 3D: > Tarjeta 3D:
poco contenido. No es una visita imprescindible. » Conexion: Red Local e Internet | »>Conexién: Compatible DirectX 8.1 32 MB
ADSL » Conexion: 56,6 Kbps » Conexion: ADSL

INFOMANIA
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Perfil dat jugador

Detalles personales

£ veces int. /0 goles

Pierna preforida
Altura

Peso

Valor

Sueldo base

Fin de contrato

/ | Detalles
Lesiones

Sanciones
Mover a

Bttt 1. +oies tos Fisios
Progr. entrenamiento

> EMAMIET® " uan Carlas
R Pedro Chueca
Ofrecer 3 equipos iy
Ofrecer contrato .

Alvaro Solano

Rescindir contrato

" José Luis San Martin
" Santiago Lozano
" Alfonso Del Corral

Multar a jugador por
Varios

_ Luis Serratosa

——

Inglaterra @8 Centros

23,900,000 anuales

18. Jonathan Woodgate

~ Libero, Defensa (Centro), Real Madrid

71 Mostrar ditimos efectos del entrenamiento

Atributos técnicos
Agresién
Anticipacién
22-1-1980 Colocacién
25 aos Compostura
LIE, DF C
Derecha Creatividad
188 cm
83 kg

£5,000,000

Penaitis Decisiones

Primer toque Desmarques
Regate
Remate Influencia

30-6-2008 - Remates cabera Lucha
Talento
Trabajo equi

Valentia

Saques largos
Tiros lejanos 6

Técnica 15

Actualments est3 siendo tratado por un una rotura de fibras dol abductor. Se espera que esté de baja
aproximadaments un mes.

Lesionado

Part Gls Asist MJP Ama

nicio | Europa ¥ | ESE Franciseo Javier Morate | ) | Real Madnd

m._ Jesis Anget Santos

A El género de los manager cuenta con un nuevo titulo que sorprende por su realismo y por su extensa base
de datos. No echaras en falta nada, salvo algo mas de poder de decisién en el area econémica.

A La base de datos es enorme y con todo lujo de
detalles. Ya hay mas de 5.000 equipos a elegir.

>
v

foge las rientﬁs de tﬁ club favorito y

< demuestra a los aficionados como se
hacen Ias cosas desde la oficina

-

que gestionar. Si te pierdes no tie-
nes por qué preocuparte, puedes
pulsar la tecla F1y se abrird una
ayuda que te aclarara todos los
apartados de los mends y que re-
sulta tan completo o mas que el
mejor tutorial. Aun asi, la facilidad
de uso sigue sin llegar a los niveles
de su maximo competidor, «Total
Club Manager», y puede que tanto
dato y ndmero te echen un poco
atrés. Sitienes un poco de pacien-
cia y te haces con los “mandos”,
descubrirds un montén de nove-
dades y mejoras.

LO ABARCA TODO

Donde destaca el nuevo «Football
Manager 2006» es en el enorme
abanico de mejoras que funcionan
en un segundo plano y que resultan
decisivas a la hora de potenciar el
realismo de juego. Pongamos al-

gunos ejemplos: los nuevos siste-
mas de entrenamientos y técticas,
el mayor contacto con la prensa y
tus pupilos, la posibilidad de dar
6rdenes tacticas en mitad del par-
tido sin tener que esperar al des-
canso, negociaciones mas realis-
tas, muchas mas herramientas
de analisis de partidos e incluso
conocer el perfil del drbitro que te
pitard en el partido. Vamos, que si
el realismo era ya de por si brutal,
ahora se puede decir que roza lo
enfermizo. Por el contrario, se si-

=S )uAlternativas

* Pro Evo 5occer 5
El mejor simulador de futbol del
momento, aunque claro, de ma-
nager tiene mas bien poco.

» Mas inf. MM 130 » Nota: 89

Atributos mentales

Concentracion 15

Determinacién 17

A Ahora puedes cambiar de tactica en mitad del
partido, sin tener que esperar al descanso.

Atributos fisicos
17 & 15

17 Equilibric 5
17 Forma natural 12
Fuerza 5
10 Resistencia 12
15 Salto 15
11 Velocidad 12

15 otros
16 Calif. de portero
10 Forma fisica
ipo 13
16 Moral

Forma
Muy alta

o
z

Ent Pases Tiros Faltas FalC

A «Football Manager 2006» sigue siendo un juego de aspecto muy duro pero su
profundidad lo compensa. Cuando lo domines pasaras grandes momentos.

Mbrcotsd 1980
3 Agasts 3008

corra 3 suride 14 crusidad de bes pensstss ante ol Lon

Lunes, 1 e Ay 2008 AM

Wia, 29 e jul PP
e L
i, 37t P

Informe de entrenamiento de Moura Teixeira

Tu segundo entrenador Marcos Moura Teixeira te va a informar sobre como han ide los
entrenamientos el mes pasado.

Les sigulentes jugadores 10 han ontrensds bien durante todo ol mes:
Radt 54

(Fuerza)

Diego L (Fuerza)

Les siguientes jugadores v Ran entrensde con suficlente Intensidad el mes pasado:

Iviin Melguera (Aerobic)
David Barral (Fuerza)

gue echando en falta algo mas de
poder de decision en temas econé-
micos, como por ejemplo el “mer-
chandising” o las reformas de las
instalaciones del club.

COSAS A MEJORAR

Sigue siendo el manager mas pro-
fundo y riguroso, aunque también
el més complicado de manejar.
Ademés, su apartado técnico tam-
poco es para tirar cohetes: el soni-
do es nulo, salvo en los partidos,
los graficos se limitan a mends pla-
nos y los partidos se siguen re-
presentando a modo de “chapas”.
Pero lo importante en un manager
de futbol es el realismo y las posi-
bilidades de gestion del club, y en
eso «Football Manager 2006y es de
lo mejorcito que hay. m L.M.H.

« PC Fithol 2006

La tltima entrega del manager
espariol mas popular ha mejorado
sensiblemente a su predecesor.

» Mas inf. MM 131 » Nota: 72

A La navegacion por los meniis sigue siendo algo liosa, pero se ha incluido una
opcién de ayuda muy util que te resolvera todas las dudas que puedas tener.

Nuestra Opinion § \

GRAFICOS
G
SONIDO
L
JUGABILIDAD
FEEEEm

DIFICULTAD
CEEEEE

CALIDAD/PRECIO
2

MODO INDIVIDUAL

» MUCHA CALIDAD. No es tan vistoso ni sencillo
como otros, pero su realismo y profundidad
compensa los “peros” que se le puedan achacar.

» CUESTION DE PACIENCIA. De momento hay pocos
servidores disponibles a los que conectarse y jugar,
y ademés las partidas resultan un poco lentas.

PARA LOS FUTBOLEROS DE PRO. Controla todas las
variables habidas y por haber de un club de fithol
mientras te lo pasas en grande. «Football Manager»
sigue siendo lo maximo en realismo futholistico.

"B L0 QUE NOS GUSTA

|

|

La base de datos es realmente brutal. ‘

Las novedades incluidas hacen mucho |
mas real el mundo del fatbol.

Las nuevas opciones de ayuda hacen |

algo mas sencilla la navegacion. |

|

> L0 QUE NO NOS GUSTA

O Elinterfaz es bastante "durito".
@ Se sigue echando en falta un poco
mas de vistosidad y "alegria”.

MODO MULTIJUGADOR

MICROMANIA
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El mundo de Equiada esta en peligro. La ambicion de los
Humanos ha roto el Sello de la armonia y los poderes
oscuros han vuelto a resurgir... ;A que te suena todo esto?

a férmula que emplea

«Final Conquest» ha

dado grandes éxitos al

género de la estrategia,

con un guion -ya re-
currente- de fantasia medieval,
que implica a varias razas y unos
cuantos héroes tipicos contra las
fuerzas del mal. Desde luego, ori-
ginal no es. Al contrario, busca
entretener con lo que ya se sabe
que funciona. O, al menos, funcio-
naba hace un par de afios.

(~) La referencia B8 *

Warcraft lll

P> Ambos juegos plantean en su desarrollo la
obtencién de recursos y distintas construc-

ciones, ademéas del apartado bélico.

Comienzas cada misién constru-
yendo edificaciones que te propor-
cionan unidades y mejoras tecno-
I6gicas, recolectas recursos y ex-
ploras el territorio. Mientras tanto
vas teniendo encuentros con el
enemigo, hasta la batalla definiti-
va... hasta aqui, nada nuevo.

EN LA BRECHA

Ahora bien, aunque el contenido
de «Final Conquest» esté muy vis-
to, sus elementos retnen en con-

P> «Warcraft lll» posee més elementos de rol.
P> Pese a tener ya tres aios, «Warcraft Illy es muy superior a «Final Conquest»
en graficos y sonido, pero ambos tienen un buen doblaje y traduccién.

FICHA TECNICA
Género: Estrategia

7

Lanzamiento: Ya disponible
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junto una calidad notable pero...
La campafia cuenta con un buen
pufiado de misiones, pero les fal-
ta algo de variedad. El disefio esta
muy bien, pero no es innovador y
los gréficos son vistosos, pero en
2D... En efecto, a cada cualidad
de «Final Conquesty le sigue un
“pero”. Lo que hubiera sido un ti-
tulo competitivo hace unos afios,
ya no engancha igual.

Si disfrutaste en su dia con jue-
gos de la escuela de «Warcraft Il y
no buscas mas de lo mismo, no le
verds la gracia. Adn asf, «Final Con-
questy es un buen entretenimien-
to, que puede resultar ideal para
quienes buscan una introduccion
al género, porque posee todos los
fundamentos basicos de la estra-
tegia. Aparte, hay que afiadir que
sale a buen precio, traducido y do-
blado. Tt decides... m T.G.G.

Idioma: Castellano (textos y voces)
Estudio/Compaiiia: Haemimont/B. Bean/On G.
Distribuidor: Planeta Interactive
PVP Rec.: 1995 €
Web: www.ongamesworld.com/finalconquest

En castellano, con imagenes, informacién, foro...

I L0 QUE VAS A ENCONTRAR
P Razas: 8 (3 jugables)
»Mapas de escaramuza: 20
»Misiones en campaiia: 30
(10 por cada raza)
»Campeones: 4 por raza
»Multijugador: Si
»Modos multijugador: 2,
(Batalla Online y Ranking)

12:

N° de CDs: 1

I L0 QUE HAY QUE TENER
»CPU:

Pentium 111 800 MHz
»RAM:

256 MB
»Espacio en disco:

850 MB
» Tarjeta 3D: 32 MB
»Conexion: 56 Kbps

A Tres razas jugables: Humanos, Elfos y Umbrios. Cada una tiene sus

e — pEmT T |

edificaciones y tecnologias caracteristicas, y una campaiia propia.

A Estaras al frente de ejércitos formados por humanos y seres de leyenda

para combatir la amenaza de las sombras que quieren someter a Equiada.

(=) Nuestra Opinicn §

[>10 QUE NOS GUSTA

Traducido, doblado y a
buen precio.

Un juego ideal para ini-
ciarse en la estrategia,
sin muchos requisitos.

Razas y unidades bien

disefiadas.

[>L0 QUE NO NOS GUSTA

O No ofrece nada que no
esté ya mds que visto
en el género.

O Gréficos de calidad pero
a un nivel ya pasado.

© No hay mucha diferen-
cia entre las misiones.

GRAFICOS ! DIVERSION
CEEEEN @ EEEEE
SONIDO ' DIFICULTAD
CEEEEN  CEENEE
JUGABILIDAD | ~ CALIDAD/PRECIO
CECEEN  CEEEEE

» A BUENAS HORAS... Esta hien
acabado y es jugable pero se
ha quedado atrés en el género.

MODO MULTIJUGADOR

| > DESAFIANTE. Las batallas
con un ranking mundial
ofrecen un reto sugerente.
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Pones la tele y es habitual ver duras imagenes sobre guerras y desastres. Te puedes acostumbrar, pero
de ahi a que retransmitan peleas a muerte en directo hay una diferencia... jqué fuerte! ;no?

o dejamos de sor-
prendernos con la
calidad de un buen
pufiado de juegos de
accion que han ido
apareciendo dltimamente. No es
menos cierto que la aportacion de
ideas nuevas al género también
es muy escasa. Asi que cuando
un juego se arriesga con una pro-
puesta original llama la atencién
y eso es lo que consigue, a prio-
ri, «Bet on Soldier». Pero ademas

HISTORIA APOCALIPTICA

La humanidad lleva inmersa en una
cruenta guerra que dura 80 afios.
La vida no tiene valor, asi que las
cadenas televisivas han aprovecha-
do para retransmitir duelos entre
soldados de élite bajo una liga de
contendientes. En este panorama

se encuentra Nolan Daneworth, un
mercenario cuya unica fijacion es
vengar la muerte de su familia. Los
asesinos son participantes de la
liga «Bet on Soldier», asi que No-
lan decide meterse en la guerra
y participar en el concurso hasta
consumar su venganza.

FEAR.

» En «Bet On Soldier» el argumento no
es mas que un punto de partida, pero en
«FE.A.R.» es el eje principal del juego.

de nuevas, las ideas también de-
ben ser acertadas y, si es posible,

Yl

FICHA TECNICA S
Género: Accion 1& ﬁ:
Idioma: Inglés (textos y voces)
Estudio/Compaiiia: Kylotonn Entertainmen
Distribuidor: Nobilis N° de DVDs: 1
Lanzamiento: Ya disponible PVP Rec.: 3999 €
Web: www.betonsoldier.com Muy completa, con
todo lo que hay que saber del juego.

Vg
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A La accién suele desarrollarse en escenarios exteriores, aunque demasiado
grandes. Y menos mal, porque no se puede guardar siempre que quieras.

M LO QUE VAS A ENCONTRAR

P Misiones: 20
» Entornos: 4

que Se apoyen en una gran reali-
zacion técnica. ¢Lo consigue «Bet
on Soldier»? Veamos...

W ANALIZADO EN
»CPU:
Athlon 64 3000 +

» Niimero de luchadores: 40

»Armas: 40

> Finales alternativos: Dos

»Multijugador: Si

» Niimero de jugadores 32
> Clases de personajes: 6

» Tarjeta 3D:
GeForce 6600

» Conexion:
ADSL

» «F.E.A.R.» es un juego de accién bastante clasico, mientras que en «Bet On
Soldier» se plantea la gestion de las bonificaciones y objetivos por estilo.

P> La tecnologia de «F.E.A.R.» es superior a la de «Bet on Soldier».

W LO QUE HAY QUE TENER
»CPU:

Pentium 4 2 GHz
»RAM: 512 MB
»Espacio en disco: 4 GB
» Tarjeta 3D:

GeForce 4 Ti o superior
»Conexion:

56,6 Kbps

B MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU:
Pentium 4 2,6 GHz
»RAM:
512 MB
»Espacio en disco: 4 GB
» Tarjeta 3D:
128 MB
»Conexién: ADSL




Wl

A Te enfrentas a otros gladiadores en recintos cerrados. Alli dispones de unos
segundos para derrotarle y escalar en la liga de «Bet On Soldiersy.

—

A «Bet On Soldier» es un juego de accion en el que la punteria de tu personaje se premia con dinero. Cuanto
mas ganes, mejores armas, mas municién y escoltas podras conseguir. iAsi es la vida de un mercenario!

N
A iEste bicho metalico da miedo! Pero tranquilo,
también tendras ocasion de subirte a uno de estos.

a:- Hazte mercenaﬁo y dérrota a todos los

< mercenarios de la liga «Bet on Soldier»
- hasta vengar el asesinato de tu familia

- ~ =

MUERTES POR DINERO

ger ni municion de los enemigos

A El juego tiene muy buenos detalles en la fisica,
que podras utilizar en contra de tus enemigos.

g~

N\

terminan de cuajar. Por ejemplo, la
escasa |A de los enemigos y la poca
variedad de objetivos. Luego, esta
el hecho de que sélo puedes salvar
la partida en ciertos “checkpoints”,
bastante escasos. Y, como la liber-
tad de accidn es més bien reduci-
da, acabas repitiendo las mismas

A Puedes dar sencillas érdenes a tus escoltas, como que te sigan, que esperen o
arreglen tu armadura. Si cuentas con ellos tendras una oportunidad de sobrevivir.

(=) Nuestra Opinin |

DISPARA Y HAZ DINERO. Para vengar la muerte de tu
familia debes convertirte en un temible mercenario.

S5é certero y subirds puestos en la liga Bet on Soldier,
ganards pasta y podras comprar armas... jVenganza!

Bet on Soldi : d batidos ni botiaui | . i GRAFICOS v \
«Bet on Soldier» es un juego de  abatidos ni botiquines, porloque  secciones unay otra vez. CEEEESE X> L0 QUE NOS GUSTA
accion donde, ademas de darle  tus suministros se reducen a unos Eso si, las partidas multijugador SONIDO Aporta ideas oricinales al eénero
bien al gatillo, debes ganar dinero  puntos de control. S6lo en ellos po-  son més entretenidas, permitien- CCCCEE Bﬁenos gréficosgy una recrgeacién' de
y gestionarlo correctamente. Antes  drds mejorartu salud y rearmarte...  do duelos y enfrentamientos entre la fisica que resulta impactante.
de cada mision tienes que comprar i tienes dinero, claro. dos equipos de dieciséis jugado- JUGABILIDAD Los duelos contra otros mercenarios
armamento, municién, chalecos res por el control de los puestos EEEEE® son de lo mas divertido.
de protecci(_’)n eincluso hacerte  LUCHA DE EQUILIBRIO de suministrog. DIFICULTAD > L0 QUE NO NOS GUSTA
con los servicios de otros merce-  Este planteamiento tan prometedor ~ «Bet on Soldier» ha resultado ser EEEEEE : \ i

ios. Cada muerte enel campo  estd acompafiado de buenos gréfi-  unjuego original en ciertos aspec- | =======----- ) La A de los rivales esté mal calibrada.
narios. _ p p 1€ g JUEEO OrgIng p CALIDAD/PRECIO € No dispone de guardado rapido obli-
de batalla te proporciona una can-  cosy de un motor fisico avanzado.  tos pero también descompensado CCoCEEE gando a reiterar sobre algunas fases.
tidad de créditos que puedes can- ol Ll L

jear por armas, municion y tickets
para guardar la partida. Y no sélo
es0, también recibirds dinero extra
segln el estilo con el que elimines
a otros mercenarios.

Ademas, en ciertos recintos te
enfrentards a un miembro de la
liga Bet on Soldier y si lo aniqui-
las en 60 segundos subirds en el
ranking de posiciones. Durante el
resto de la misién no podras reco-

Sin embargo, lo que podria haber
sido un juegazo se queda a medio
camino por otros aspectos que no

WA EHGENED

* Half-Life 2

Para muchos el mejor arcade del
género. Sus graficos, su fisica, su
argumento... iimprescindible!

» Mas inf. MM 119 » Nota: 98

en otros. Esta es la diferencia que
marcan los grandes juegos y este
se queda en bueno. m J.M.H.

« Call of Duty 2

En este titulo encontraras la re-
creacion mas perfecta de algunas
batallas de la 22 Guerra Mundial.
» Mas inf. MM 130 > Nota: 98

MODO INDIVIDUAL

» IDEAS REFRESCANTES. Es un buen juego pero no
poder guardar la partida cuando quieras y algunos
fallos técnicos resultan frustrantes.

o)

MODO MULTIJUGADOR

» DIFERENTE, PERO ESCASQ. La posibilidad de batirnos
en duelo y luchar por los suministros resulta atractiva,
pero se echan en falta més modos de juego.

MICROMANIA
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on aguiéfas

Manhattan

35i pudieras elegir te apuntarias al bando de los buenos o de
los malos? Nosotros a los dos. Primero atracas un banco, te
das a la fuga y luego... te persigues a toda velocidad.

a idea original de la que

parte «Manhattan Cha-

se» es prometedora. Se

trata de un juego de ac-

cion en tercera perso-
na, con el habitual componente
de conduccion de vehiculos pero
que, ademas, permite elegir si
quieres jugar en el bando de los
buenos o de los malos. Desgra-
ciadamente, el resto de su desa-
rrollo no estd, ni de lejos, a la al-
tura de este planteamiento.

GTA San Andreas

P Los dos combinan la exploracién, con la con-

duccién y la accién desenfrenada.

P> «GTA San Andreas es infinitamente mas

¢POLIS 0 CACOS?

«Manhattan Chase» transcurre en
laisla de Manhattan (bueno, vale,
no se han exprimido mucho la ca-
beza, no) y nos cuenta la historia
de dos mujeres enfrentadas. Por un
lado, Angel, una agente de policia
conocida por su dureza. Por el otro,
Yasmin, una criminal recién llegada
a la ciudad. Lo bueno del caso es
que el juego incluye dos campafias
diferentes y segin la que elijas pue-
des jugar en la piel de una u otra.

variado y ofrece muchisimas més opciones de juego y diversién.
P> En tecnologia y graficos «GTA San Andreasy es mucho més espectacular y
estd més conseguido que «Manhattan Chasey.

FICHA TECNICA
Género: Accién
Idioma: Castellano (textos)

7

Distribuidor: Proein
Lanzamiento: Ya disponible

—
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Estudio/Compaiiia: Team 6/Fuison Software
N° de CDs: 1

Web: www.manhattanchase.co.uk Tan sosa
como el juego. Ahdrrate la visita.

En cuanto al sistema de juego,
recurre a un desarrollo clasico en
que se alterna la accién en tercera
persona, con enfrentamientos a ti-
ros, didlogos y exploracion de esce-
narios, con la conduccién de vehi-
culos. Ademas, el juego abandona
parcialmente el realismo del resto
de laambientacion para introducir
la posibilidad de recoger mejoras
para el coche, tales como lanza-
misiles, minas o escudos.

Desgraciadamente todo lo que
de interesante tiene este plantea-
miento se malogra con un aparta-
do técnico deficiente, propio de un
juego de hace afios. Modelos ca-
rentes de detalle, animaciones po-
brisimas, una |A burda... Fallos que
reducen drasticamente el atracti-
vo de un juego que, por todo lo
demas, podria haber sido franca-
mente interesante. m L.PV.

18* ﬁ » Campaiias: 2 (Angel y
Yasmin)

»Modos de juego: 2

»Coches: 13
»Multijugador: No

PVP Rec.: 1995 €

I L0 QUE VAS A ENCONTRAR

(Campaiias y misiones)

I L0 QUE HAY QUE TENER
»CPU:
Pentium 111 1 GHz
> RAM:
256 MB
»Espacio en disco:
800 MB
» Tarjeta 3D: 64 MB

r 4

A Ponte en la piel de una agente de policia o una conocida criminal y

siembra el caos en las calles de Manhattan.

0

A También podemos bajarnos del coche y liarnos a tiros, pero,

desgraciadamente, los escenarios estan terriblemente vacios.

() Nuestra Opinidn §

> L0 QUE NOS GUSTA

La idea de jugar como
los buenos o como los
malos es interesante.
Las persecuciones por
las calles a toda veloci-
dad son divertidas.

[> L0 QUE NO NOS GUSTA

O Técnicamente parece
un juego de hace bas-
tantes afios.

€ Los escenarios estan
terriblemente vacios de
coches y personajes.

O La dificultad es, por
momentos, disparatada.

GRAFICOS U DIVERSION
CEEEET FEEEEw
SONIDO ' DIFICULTAD
FEEEEN: GEEEEE

JUGABILIDAD |  CALIDAD/PRECIO
FECEEN  GEEEEE
» INTENTO FALLIDO.

La idea original resulta
atractiva sobre el papel,
pero se pierde en medio de
un apartado tecnoldgico de lo
mas flojito, que acaba afectando a
todo el desarrollo de la accién y a
la propia jugabilidad.




En la edicidon impresa, esta era una pagina de publicidad
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Fre

Primero fueron los desiertos africanos, lvego Normandia, las
colinas francesas... y ahora la fria estepa rusa... ;A ver siva a
ser por eso que la llamaron Segunda Guerra “Mundial™?

unque se trata, en ri-
gor, de un juego inde-
pendiente, «Mockba
to Berliny es la dltima
entrega de una ya lar-
ga serie de juegos de estrategia
compuesta por «Afrika Korps vs
Desert Ratsy, «D-Dayy y «1944:
Battle of the Bulge». Las nove-
dades vienen en forma de nue-
vas campafias y unidades pero,
eso sf, tecnolégicamente se trata
préacticamente del mismo juego.

OPERACION BARBARROJA

El juego esta ambientado en el
frente europeo oriental de la Se-
gunda Guerra Mundial, en concreto
enlainvasion de la Unién Soviética:
la célebre Operacién Barbarroja.
El juego incluye tres campafas:
la ofensiva alemana, la guerra en
Rusiay la contraofensiva Soviética
en Alemania, con un total de veinte
misiones en las que iremos alter-
nando el control entre los ejércitos
del Eje y los de Stalin.

1944: Battle of the Bulge

P Los dos comparten el mismo sistema de
juego téctico, en el que nos ocupamos de
controlar nuestras unidades y nada més.

P> La ambientacion se desplaza del frente europeo occidental al oriental.
P> «Mockba to Berliny ofrece treinta nuevas unidades militares y tres nuevas
campafias, pero no abarca un concepto diferente de «Battle of the Bulgey.

FICHA TECNICA
Género: Estrategia

7

Estudio/Compaiiia: Monte Cristo
Distribuidor: Virgin Play  N° de CDs: 1
Lanzamiento: Ya disponible
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moscowberlin/moscowberlin.html
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12:

Idioma: Castellano (textos), inglés (voces)

PVP Rec.:
Web: www.intex-publishing.de/gamesenglish/

Como en las entregas anterio-
res de la serie el sistema de juego
es mas tactico que estratégico, lo
que quiere decir que no hay ni re-
cursos ni edificios de produccién
de unidades, y simplemente tie-
nes que comprar antes de cada
misién las unidades que quieres
utilizar en ella. Lo que si hay, y en
cantidades industriales, es aten-
cion por el detalle y el realismo,
tanto en el modelado de las uni-
dades como en el disefio de los
escenarios y el planteamiento de
cada mision. Se echan de menos,
es cierto, mas novedades -sobre
todo en el plano tecnoldgico- pero
lo cierto es que los aficionados a
la estrategia bélica encontraran en
«Mockba to Berliny unas cuantas
horas de diversion, siempre y cuan-
do, claro, no esperen demasiadas
sorpresas. m J.PV.

»Campaiias: 3
P Misiones totales: 20

» Multijugador: Si

2995 €
»Modos de juego:

Conquista, Captura de

I L0 QUE VAS A ENCONTRAR

»Bandos controlables: 2

» Niimero jugadores: 2/4

bandera, Combate total.

I L0 QUE HAY QUE TENER
»CPU:

Pentium Il 1 GHz
»RAM:

256 MB
»Espacio en disco: 1,2 GB
> Tarjeta 3D: 64 MB
»Conexién: ADSL

A Introdiicete de lleno en la Segunda Guerra Mundial y dirige a tus fuerzas
sin preocuparte de recursos ni de producir unidades.

A El nivel de detalle grafico alcanzado es muy elevado y todas las unidades

son, ademas, absolutamente realistas.

A En el juego controlamos tinicamente unidades terrestres, pero podemos

solicitar apoyo aéreo en algunas misiones.

() Nuestra Opinidn

[>10 QUE NOS GUSTA

Su realismo histérico
apasionara a los estra-
tegas mas duros.

A pesar del tiempo
transcurrido, su motor
gréfico todavia hace un
trabajo notable.

[>L0 QUE NO NOS GUSTA

O Después de cuatro
entregas, la serie
comienza a resultar
muy poco original.

O No incluye escenarios
individuales, sélo la
campafia.

GRAFICOS ' DIVERSION
I.'JI.'JI.'JI.'JII EEEEEE
SONIDO ' DIFICULTAD
FECEEE | CEEEEE
JUGABILIDAD : CALIDAD/PRECIO
FECEEN | CECENE
C MODO INDIVIDUAL |

» PURO... Y DURO. Estrategia
compleja, dura y recomendable
sélo para los mas veteranos.

| MODO MULTIIUGADOR

| »-LIMITADO. Partidas en
compaiiia divertidas pero
coh muy pocos jugadores.




En la edicidon impresa, esta era una pagina de publicidad
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® A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

Lo bueno de los aerodeslizadores de propulsion a chorro es
que no tienes pinchazos. ;Lo malo? Al iltimo que tuvo un
accidente lo despegaron de la pared con una espatula...

| subgénero de las ca-

rreras futuristas -cuyo

méaximo exponen-

te es sin duda la serie

«WipeOut»- no se pro-
diga demasiado en el PC dltima-
mente, asi que por fuerza nos te-
nemos que alegrar con la llegada
de «Powerdromen, un titulo sen-
cillo y sin demasiadas aspiracio-
nes, pero que con su ritmo fre-
nético y sus carreras de infarto
pone a prueba tus reflejos.

CARRERAS SIN FIN
Aunque en un juego de este tipo
la ambientacion es lo de menos,
no esta de mas saber que «Power-
dromey se desarrolla en un futuro
lejano en el que los supervivientes
de la guerra se enfrentan en una
competicion de vehiculos planea-
dores, muy similares, para que te
hagas unaidea, a las vainas de La
Amenaza Fantasma.

A la hora de jugar, puedes ele-
gir entre participar en un cam-

peonato, en el que hay que com-
pletar cada carrera con éxito para
pasar a la siguiente; en un modo de
carreras libres, previamente abier-
tas en el modo campeonato; o bien
en un modo en solitario de carreras
contra el reloj. Hay también una
adecuada variedad de circuitos, y
de naves diferentes a las que, de
nuevo, accedes a medida que ga-
nas pruebas del campeonato.

En cualquier caso, todas las
pruebas tienen en comun una
velocidad endiablada y un ritmo
frenético. Por desgracia, el siste-

A El ritmo de las carreras es endiablado, el menor descuido y acabas
convertido en una mancha en la pared.

A Cada uno de los veinticuatro circuitos incluidos ofrece sus propios
desafios y caracteristicas, para dar mayor variedad.

A A medida que avances por el campeonato puedes acceder a nuevos
pilotos con sus correspondientes aeronaves.

@ Nuestra Opinidn §

ma de control no esta muy bien - .
NFS Undergrouncl 2 ajustado y a veces se vuelve de- B> L0 QUE NOS GUSTA ggﬁ'gﬂ's!! i ga‘gg.'&!
masiado complicado pero, pese El ritmo de las carreras '
P> Los dos son juegos de carreras en los que aello, si estas buscando un iuego totalmente frenéti SONIDO , DIFICULTAD
la diversion y la sensacion de velocidad son ! Jueg €s totalmente renctico. FEEREERN @ GEEEEE
mucho mas importantes que el realismo. de carreras con el que pasar un La_;’a”edad de ||?5 cir- e
P> La ambientacién futurista de «Powerdromey no tiene nada que ver con las rato entretenido y sin complica- Cuitos es muy alta. JUGABILIDAD | CALIDAD/PRECIO
. . Los tres modos de 1
carreras urbanas de (NFS Underground 2». . . ciones, en «Powerdromey tienes et EFEEERE | GECREm
P «NFS Underground 2» ofrece mas variedad y opciones de juego. | it 1BV Juego diterentes.
_____________________________________________ 0 que necesitas. m J.rV. El estilo «WipeOut». MODO INDIVIDUAL
[X>L0 QUE NO NOS GUSTA | » DIVERSIGN A TODA

FICHA TECNICA
Género: Velocidad
Idioma: Castellano (textos)

7

PVP Rec.: 19,95 €

—
=
=<
=
(=]
[
=

114 MICROMANIA

Estudio/Compaiiia: Applied Atomics/Zoo Digital
Distribuidor: Herederos de Nostromo
N°de DVDs:1 Lanzamiento: Ya disponible

12"‘ »Modos de juego: 3
Contrarreloj)

»Vehiculos: 12

» Circuitos: 24

»Multijugador: No

Web: www.hnostromo.com/paginas/software.asp

I L0 QUE VAS A ENCONTRAR

(Carrera, Campeonato,

I L0 QUE HAY QUE TENER
»CPU:

Pentium 111 1 GHz
> RAM:

256 MB
»Espacio en disco: 1,5 GB
> Tarjeta 3D: GeForce 3

O Alalarga se vuelve
demasiado repetitivo.

€ Se echa de menos un
modo multijugador.

@ El sistema de control
presenta algunos fallos.

O El manido guién.

PASTILLA. Si lo que buscas
son carreras y velocidad
en estado pura, en un estilo
arcade al 100%, aqui las vas a
encontrar. Eso si, no busques nada
mas porque no lo hay. Ideal si
eres un fandtico de la velocidad.




En la edicidon impresa, esta era una pagina de publicidad



(& TODO SOBRE LAS SERIES ECONOMICAS

iiAl mejor precio!!

La seccidn en la que analizamos los juegos reeditados en linea econémica, asi como las ediciones
especiales. 5i te quedaste con las ganas de un juegazo... jya no tienes excusa para perdértelo!

a‘ﬁ‘iﬂiﬂ_ﬂﬂﬁﬂ | |
Medal of Honor| > T a2
Pacific Assault

Entre tiros y explosiones
ANTES DECIAMOS

CODEGAME PLUS PACK iAsi es la guerra de verdad! Si crefas que los nazis
Pareja de juegazos eran enemigos temibles, espera a verte en medio
Una combinacién irresistible la de este pack de o . .

Ubisoft, que pone a tu alcance clésicos recientes del infierno del Pacifico rodeado de japoneses. Ac-
de la accién y la aventura como «Prince of cion bélica realista, trepidante, sin un sélo segundo
Persia. Las Arenas del Tiempo» y «Far Cry» al . h L,

precio de 19,95 €. Dos extraordinarios juegos de respiro y una ambientacion espectacular. Ma-
que iluminan cualquier estante. nejas todo tipo de armas, usas artilleria, montas
en barcazas, en coches, en avidn... Vas a alucinar
con la calidad grafica, con la ambientacion, con
el sonido 3D, que es impresionante, y con el di-

sefio de las misiones.

AHORA DECIMOS

Poco més de medio afio y el juego
vuelve al mercado a precio reduci-
do. Excelentes gréficos y uno de
LINEAGE Il RISE OF DARKNESS los mejores apartados sono-
Nuevo paguete ros 3D que puedas disfrutar en

Friendware distribuye una nueva edicién muy un juego de accioén enriquecen

interesante de «Lineage Il», el juego de rol . L. i
online masivo de NCsoft, que ahora incluye una ambientacion sobre )

todas sus actualizaciones como la reciente saliente que consigue
(Chromcle 3», Por 2995 € acereolidansl

desarrollo lineal. : o .
Un montén de ' o~ FICHATECNICA 1§ ifs I U awisua Nora__

A Desde un desembarco hasta Pearl Harbor, la jungla, los bombardeos de los zeros... la accién
bélica mas variada y espectacular a lo largo de trece fases a ritmo de infarto.

horas de juego \ Genero: Acci6r » £S5 GENIAL ESTAR EN EL INFIERNO. Realista,
de increible | PVP Rec.: 19,95 € . con una ambientacién magnifica y mejor a
y R il Comentado: MM 119 (Dic. 2004) medida que superas cada misidn.
espe ctacu- g @ Idioma: Castellano (textos), Inglés
e il Estudio/Compaiiia:
lo bélico que ; EALA. /EA Games  Distrib. LA NUEVA NOTA__

ahora esta a Electronic Arts  N° de DVDs: 1 PGUERRA EN REBAJAS. Un sensacional juego
" Lanzamiento: Ya disponible tle accidn bélica, apasionante y casi novedad. Su
muy buen Web: www.mohes.ea.com oferta actval no debes dejarla pasar.

precio.

PACK NOVALOGIC 1

iSe buscan soldados!

Virgin reedita el estupendo juego de accién
bélica multijugador «Joint Operations.
Typhoon Rising» junto con su expansién
«Escalationy. Infinidad de batallas y emocién
en un tnico pack, disponible por 24,95 €.

PACK NOVALOGIC 2

Maquinas de guerra A El avance por la jungla es complicado. Los japoneses se lanzan hacia ti, A Alld donde vayas, te sigue el fuego enemigo: artlllerla, aviones,
Con este pack podras volar en el caza de «F22 buscando el cuerpo a cuerpo, a la minima oportunidad. explosiones... No tendras ni un minuto para recuperar el aliento.
Lightning 3», el helicéptero de «Comanche 4»

o ponerte a los mandos de un tanque en

«Armored Fist 3». Su precio es de 24,95 €.



FIFA 2005

Simulacion 2 - Arcade 1

Futbol, fatbol y més futbol. Torneos y compe-
ticiones de todo tipo, siempre sobre césped
verde y pegando patadas a un balén. Pero,
€s0 sf, con una enorme base de datos con
todos los nombres propios del fitbol interna-
cional: equipos, ligas, jugadores y estadios.
La serie «FIFA» nunca ha sido tan real y ahora
mejora en aspectos de la jugabilidad: tacticas,
presion, estrategia, goles, desmarques... Es
mas simulador y menos arcade, y sus parti-
dos resultan mas reales aunque la fisica del
baldn sigue sin estar muy conseguida y téc-
nicamente ya no sorprende tanto.

FICHA TECNICA

Género: Deportivo

PVP Rec.:19,95 €

Comentado: MM 117 (Octubre

2004) ' Idioma: Castellano

Estudio/Compafiia: EA Sports/

Electronic Arts

Distrib.: Electronic Arts

N°de CDs: 2  Lanzamiento: Ya
disponible = Web: es.easports.com

3

Ve

INFOMANIA

LA ANTIGUA NOTA |

AHORA DECIMOS

No le des mas vueltas: si hace un afio correr
tras el balén de un lado a otro del césped
era muy divertido... ¢Por qué no iba a serlo
ahora? Pues afiade un precio muy ajustado
y tendrds motivos de sobra para disfrutar de
esta reedicion de «FIFA 2005». Siempre, por
supuesto, que no te importe jugar con las
plantillas del afio pasado. Pero asi podrés
hacer que tu equipo gane la Liga y hasta la
Copa de Europa en tu PC. Aparte de ser un
sensacional juego de ftbol, cuenta con una
muy amplia y activa comunidad, que sigue
generando aficion y muchos afiadidos.

» POR FIN SIMULADOR. Cuenta con la licencia
FIFA pero ahora los partidos son mas reales,
apasionantes y divertidos.

D> CALIDAD' Y PRECIO. Los datos y plantillas son
del afio pasado, pero la relacidn calidad/precio
supera cualquier posible inconveniente.

e T AT T O o g

A Jugar en Tyria es dlsfrutar de un mundo de graflcos sobresalientes, con entornos variados
y los enemigos mds impresionantes y con misiones para jugar tii sélo o con tu grupo.

A Los mas poderosos no son los que mas

han jugado, sino los que lo han hecho mejor.

FICHA TECNICA e
Género: Rol Online ’?{ E*
PVP Rec.: 49,95 €

Comentado: MM 126 (Julio

2005) ' Idioma: Castellano
Estudio/Compaiiia: ArenaNet/
NCSoft = Distrib.: Friendware

N° de CDs: 2

Lanzamiento: Ya disponible

Web: es.guildwars.com

e
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> HACE HISTORIA. La combinacion de los modos
de juego, los combates, la ausencia de cuotas y
que esté en castellano, lo hacen unico.

A Los combates son espectaculares y todo
un desafio de habilidad.

> LOMO NUEVO. Actualizado, ya puesto a
prueha y excelente. Esta en plena forma y
gusta tanto como el primer dia.

A Como es costumbre en la serie, los estadios, los
jugadores y equipos estan magnificamente recreados.

'éémﬁnﬁ iy

W "Iu‘ s I

AEn esta entrega se ha mejorado lalA de los jugadores
manejados por el ordenador y tiene un control mas realista.

Guild Wars
Gold Edition

No hay cuotas, si diversion

Defiende Ascalon de la invasion de los Charr y reco-
rre el mundo de Tyria jugando infinidad de misiones
que siguen un hilo argumental y permiten ganar
experiencia mientras aprendes las habilidades,
decisivas en combate, de tu profesion. Un mundo
de fantasia medieval en el que los graficos, el so-
nido y la ambientacién son impresionantes. Esta
en castellano, es divertido desde el principio y, lo
mejor de todo... iNo hay cuotas mensuales!

AHORA DECIMOS

Después de actualizaciones constantes y una co-
munidad espariola activa, el juego se mantiene en
primera linea, meses después de

su lanzamiento. Ahora, la edicién =
especial de «Guild Warsy incor- ~ =+ .
pora todas esas actualizaciones, -
un libro de 72 péginas con boce- <
tos, un mapa de Tyria, un CD
de musica con la ban-
da sonora, objetos ‘
del juego... Es decir,
recompensas para
los coleccionistas, .X
alicientes para los
recién llegados y
muy recomen
dable para
todos.

“»
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Series clisicas

ACTIVISION

Call of Duty Juego del Afio 2995€
Day of Defeat 1995€
Jedi Knight II. Jedi Outcast 1995€
Jedi Knight II. Jedi Academy 1995€
Medieval. Total War 1995¢
Medieval. Total War Viking Invasion 1995€
Return to Castle Wolfenstein 1995€
Soldier of Fortune 2 Gold Edition 1995¢
Spider-Man. The Movie 1995¢€
Star Wars Galaxies: An Empire Divided ~ 29,95€
X-Men. La Venganza de Lobezno 1995€
ATARI - ESPECIALES

Alone in the Dark IV 999€
Atari 80 Juegos Clésicos PC 2499€
Civilization lll Classics 1995¢
Enter the Matrix 2999€
Neverwinter Nights 1995€
Tri Pack Montecristo 2999€
ELECTRONIC ARTS

Battlefield 1942 995€
Counter Strike Anthology 1495€
Counter Strike Source 2995¢
ESDLA. El Retorno del Rey 995€
ESDLA. La Batalla por la Tierra Media ~ 19.95€
FIFA Football 2005 1995€
Half-Life Anthology 1995€
Half-Life 2 GOTY Game of the Year 4995€
Harry Potter y la Cdmara Secreta 995€
Harry Potter y la Piedra Filosofal 995€
Los Sims Deluxe 1995€
Los Sims Gigaluxe 4995€
Medal of Honor Allied Assault 995¢
Medal of Honor Allied Assault Deluxe ~ 49,95€
Medal of Honor Pacific Assault 1995¢
Need for Speed Underground 995€
Sim City 4 1995€
Total Club Manager 2005 995€
FRIENDWARE

Anno 1602 995€
Blade. The Edge of Darkness 995€
Comanche 4 995¢
Delta Force Black Hawk Down 995¢€
Guild Wars Gold Edition 4995€
Lineage Il. The Chaotic Chronicle 2995€
Midnight Nowhere 1995€
Port Royale 1995€
Primitive Wars 1995¢
Roller Coaster World 2 1995€
Team Factor 1995€
Trainz 2004 Edicién de Coleccionista ~ 2995€
Victoria: Un Imperio Bajo el Sol 1995€
FX INTERACTIVE - FX PREMIUM

Apache vs Havoc 995€
Hollywood Monster 995€
Imperivm Edicién Oro 995€
Imperivm Il Edicién Oro 995€
Imperivm IIl. GBR 995€
Pro Race Driver 995€
Real War 995€
Runaway 995€
The Longest Journey 995€
Torrente: El Juego 995€
Tzar Edicién Oro 995€
Tzar. Los Dominios de la Magia 995€
Patrician Il. Imperio de los Mares 995€

NOBILIS IBERICA - NUEVO PRECIO

Chaser 2990€
Europa 1400 2990€
Silent Storm 2990€
Spellforce: The Order of Dawn 3490€
Speliforce Gold 3995€
Un Vecino Infernal (1 y Il) 2999€
MICROSOFT

Rise of Nations Gold 4999€
Age of Mythology Gold 4999¢
PLANETA DE AGOSTINI - RED COLLECTION
Command & Conquer Renegade 995€
Need for Speed Porsche 2000 995€
SimCity 3000 World Edition 995€
Shogun Total War 995¢€
Theme Hospital 995€
Theme Park 995¢€
The Westerner 995€
Tiger Woods PGA Tour 2001 995€
PROEIN - XTREME/ESPECIALES
Commandos Saga 2995€
Conflict Desert Storm 1795€
Cossacks Gold Edition 1295€
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PROEIN - XTREME/ESPECIALES

Quake IlI: Arena

Return to Castle Wolfenstein Gold
Tomb Raider. El Angel de la Oscuridad
Tony Hawk's Pro Skater 3

Praetorians

PUNTO SOFT

Close Combat V
Echelon Wind Warriors
Enigma. Rising Tide
Enigma Rising Tide Gold
Myst

Prince of Persia 3D
Rayman Gold

Strategic Command

TAKE 2

Vietcong Purple Haze
Serious Sam: The 2nd Encounter
Grand Theft Auto 3

Grand Theft Auto. Vice City
Mafia

Midnight Club I

Stronghold Crusader Deluxe
Stronghold Crusader
Vietcong

Vietcong: Purple Haze
Trdpico 2: Pirate Cove

THO

Broken Sword. El Suefio del Dragon
Buscando a Nemo

Warhammer 40.000 Firewarrior

UBI SOFT - CODEGAME
Age of Empires Gold

Battle Realms
Chessmaster 9000
Combat Flight Simulator
Dungeon Siege

Flight Simulator 98

IL-2 Sturmovik
Mechwarrior 4 Vengeance
Morrowind + Tribunal + Bloodmoon
Pandora’s Box

Piratas del Caribe

Pack Prince of Persia + XIIl
Splinter Cell

Xl

VIRGIN PLAY

Baldur's Gate

Carmageddon II. Carpocalypse Now
Carmageddon TDR 2000
Classics Collection (Sin, Herectic Il...)
Eurofighter Typhoon

Expendable

Fallout Compilation

Icewind Dale + Heart of Winter
Icewind Dale Compilation

Iron Storm

Max Payne

Offroad

Pack Aventura

Pack Estrategia

Pack Sports

Pack Haegemonia + War & Peace
Pack Iron Storm + Corsarios Gold
Painkiller Black Edition

The Omega Stone

Tripack Adventure

Syberian Collector’s Edition

VIVENDI - BEST SELLER
Aliens vs Predator 2

Diablo Il

Empire Earth EE

Ground Control II: Operation Exodus
Half-Life

Nascar 4

No Ones Lives Forever 2
Pack SWAT

Pack Tolkien

Starcraft + Brood War

The Thing

WarCraft Il Battlechest

ZETA GAMES - TITANIUM
American Conquest

Blitzkrieg

Cossacks Anthology

Cultures Il

Etherlords

Hover Ace

Industry Giant Il

SWIN.E
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1795¢
1795¢
19.95€
1795€
19.95€

12€
1995€
19.95€
2995€
12¢
12¢
12¢
1995€

2999€
1999€
1999€
1999€
1999€
1999€
1999€
1999€
1999€
1999€
1999€

995€
995€
995€

995€
1995€
995€
995€
995€
995€
995€
995€
995€
995€
1995€¢
1995€
995€
995€

11,95€

795€

795€
19.95€

795€

795€
1795¢€
1495¢
59,95€
19.95€
1795¢€

795€
19.95€
1995€
1495¢
1495€
1495¢
3995€
1495€
1495¢
2995€

14,95€
1495¢
1495¢
14.95€
1495¢
1495¢
1495€
1299€
3995€
14,95€
1495¢
4999€

1495€
1495¢
2995€
995€
995€
995€
995€
995€

Pariah

Pack Virgin Play PC 1 Navidad 2005

(Incluye Pariah + Cops 2170 + SiN + Dark Reign + Heretic 2+ Sanghai + Wizards & Warriors)

Accion navideiia

Un médico metido a héroe es el protagonista
de la historia de ciencia-ficcidn que presenta
«Pariahy y que consta de dieciocho misio-
nes, un excelente modo multijugador y un
sencillo pero potente editor de escenarios.
Su desarrollo clasico, con buenos detalles,
-como las mejoras de las armas o el manejo
de vehiculos- se combina con una calidad
técnica variable, pero sin que falte la accién
ni un sélo segundo. Si buscas accién, y sélo
eso, no te defraudara.

FICHA TECNICA

Género: Accion

PVP Rec.: 24,95 €(pack)
Com.: MM 126 (Julio 2005)
Idioma: Castellano (textos y voces)
Estudio/Compafiia: Groove/Hip
Interactive  Distrib.: Virgin Play
N° de CDs: 11 (pack completo)
Lanzamiento: Ya disponible
Web: www.pariahgame.com

e
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A Plataformas, puzzles, combate abierto con dagas y espadas, sigilo... la accion cambia a
menudo pasando por todas sus formas imaginables. Imposible aburrirse.

CE 3

A El disefio de los escenarios es total, pero
no tendras mucho tiempo para recrearte...

FICHA TECNICA
Género: Accién/
Aventura

PVP Rec.: 19,95 €
Comentado: MM 119 (Dic. 2004)
Idioma: Castellano
Estudio/Comp.: Ubisoft Montreal
Distrib.: Ubisoft  N° de CDs: 3
Lanzamiento: Ya disponible

Web: www.princeofpersiagame.com
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» ACCION SIN CONCESIONES. Abrete camino

a tiro limpio. Algo corto pero con un par de
modos de juego multijugador muy buenos.

LA ANTIGUA NOTA_|

» S50RPRENDENTE. La accion, brutal; el guion,

AHORA DECIMOS

Apenas unos meses después de su lanza-
miento «Pariahy sale reeditado, no sélo man-
teniendo todo su valor original, -con un es-
tupendo acabado técnico e interesante tras-
fondo- sino con el apoyo de una muy activa
comunidad de aficionados, que aportan nue-
vos afiadidos sin parar . Un estupendo juego
de accion que regresa integrado en un pack,
junto con una seleccién de seis clasicos de
varios géneros. Y todo ello, a con un precio
sensacional. La oferta es irresistible.

> UN MAGNIFICO JUEGO de accidn que sigue al
dia y regresa con un completisimo contenido
extra a un precio sensacional.

[

A Decenas de combos y movimientos hacen
de la lucha en un espectaculo increible.

en el apartado técnico y

jugabilidad a prueba de bombas.

»AUNQUE 1A SERIE SIGUE AVANZANDO deja un
rastro de extraordinarias entregas, como ésta, a
las que el tiempo no resta ni pizca de valor.

A Aunque algunos escenarios interiores estan algo
vacios, hay entornos exteriores magnificos.

A La accion de «Pariahy incluye vehiculos, un amplio
arsenal y se desarrolla con argumento sugerente.

Prince of Persia
El Alma del Guerrero
El principe mas oscuro

Viajes en el tiempo, luchas a espada, puzzles, un
argumento complejo y detallado... poco a poco te
das cuenta de que esta es una aventura comple-
tisima. Tiene unas cuantas pegas —las camaras te
pueden despistar y la dificultad a veces se dispa-
ra- pero en cuestion de graficos, animaciones y, lo
mejor de todo, su jugabilidad, es una joya. Se trata
del capitulo més sangriento de la saga, pero si dis-
frutas del combate, te divertirds hasta el final.

AHORA DECIMOS

Una tercera entrega de la saga
a la vuelta de la esquina
parece reforzar la lon-
gevidad de esta se-
rie y probando «El
Alma del Guerre-
roy comprendes
las razones. To-
das sus cuali-
dades, comoel
guion, la juga-
bilidad, el apar-
tado visual y
SONoro, son
valiosas por
separado, pero
aun mas en conjunto.
Vamos que viajar en el
tiempo con el principe,
un afio después, sigue
siendo una gozada.
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&L0S JUEGOS RECOMENDADOS POR LA REDACCION

La Lista de Micromania

;Quieres saber cudles son los juegos preferidos de la redaccion?
Micromania recopila lo mejor del momento en esta guia para amantes de los juegos para PC.

Prince of Persia 3

© Estrategia © Ubisoft Montreal
© Ubisoft © 44,95€

No hay mucho de nuevo, pero lo

que hay es tan bueno... la trilogia
se cierra manteniendo el listén y
llevando a nuestro principe y sus
acrobacias hasta Babilonia.

Los Recomendados

Contintia el desfile de juegazos, asi que es normal que en la redaccion
estemos un poco revolucionados probando y disfrutando de tanto titulo
sobresaliente, y que haya desplazamientos y nuevas entradas en la lista.

© Comentado en Micromania 131
© Puntuacién: 94

Civilization IV

© Estrategia © Firaxis/2K Games
© Take2 © 49,99 €

Mantiene el magistral sistema de juego
que le ha hecho famoso, pero a la vez
viene cargado de novedades. Adictivo,
jugable, rejugable... pocas apuestas hay
tan seguras como este juego en cuanto a
saber que te divertiras durante muchos
meses. En una palabra: sobresaliente.

© Accién © Monolith
© Vivendi © 4999 €

Una combinacién de tecnologia,
argumento terrorifico y jugabilidad
que nos ha hecho pasar miedo como
nunca lo habiamos sentido con un
juego. Imprescindible e insuperable.

© Comentado en Micromania 129

© Comentado en Micromania 131
© Puntuacién: 99

© Puntuacién: 96

SW: Battlefront Il

© Accién © Pandemic/LucasArts
@ Activision © 49,95 €

Mas ejércitos y posibilidades de
recrear este universo de ficcién

en tu ordenador junto con largos
modos individuales y un espléndido
modo multijugador. Puro Star Wars.

© Gestion © Lionhead
© Activision © 54,95€

e Es divertido, variado, realmente
original y parece que tendrd una
m vida muy larga. Crea, edita, dobla
tus cortos... y compartelos con el
resto del mundo. iGenial!

© Comentado en Micromania 131
© Puntuacién: 95

© Comentado en Micromania 131
© Puntuacion: 93

© Deportivo © KCET/Konami

e La referencia

Aqui os presentamos los mejores juegos,
aquellos que han marcado un antes

y un después en su género. Son nuestra
referencia a la hora de juzgar los titulos
que van llegando a nuestra redaccion.

Y seguiran siéndolo mientras no llegue
un sucesor que vuelva a conquistarnos.

NOTA: Estos son los mejores exponentes de los siete géne-
ros puros (accion, estrategia, deportivo, idad, simula-
cién, aventuras y rol). En la actualidad existen multitud de
subgeéneros, por lo que algunas de las Referencias inclui-
das en la seccion de reviews pueden variar, adecuandose
al tipo de juego del que se esté realizando el comentario.

120 MICROMANIA

© Accién © Raven/Id
© Activision © 54,95€

Cinematografico, emocionante,
espectacular, un disefio de
escenarios y enemigos increible...
tardd en llegar, pero lo hizo
entrando por la puerta grande...

© Comentado en Micromania 130
© Puntuacién: 94

Age of Empires Il

Elevado nivel técnico, toda la jugabilidad y
virtudes de la serie potenciadas con algunas
novedades muy originales... Imprescindible.

Por jugabilidad, argumento, ambientacién y
tecnologia se trata sin duda del mejor juego de
accién de los tltimos tiempos. Costard superarlo.

© Konami © 39,95 €

No hay que darle més vueltas es
el rey del género. Su nueva versién
no trae grandes novedades, pero
si suficientes como para permitirle
retener el trono sin problemas.

© Comentado en Micromania 130
© Puntuacién: 90

Fahrenheit

Hacia afios que no veiamos una aventura tan
completa, variada y, sobre todo, revolucionaria. El
género ha encontrado un nuevo camino a seguir.




Titulo Género
1. Imperivm lll Premium (#12) Estrategia
2. Los Sims 2: Noctambulos (+12) Simulacion

3, Total Club Manager 06 (+3) Estrategia
4. FIFA 06 (+3) Simulacion
5. Los Sims 2 [+7) Simulacion

6. Los Sims Deluxe Classics (+7) Simulacion
7. Batalla por la Tierra Media (+12JEstrategia
8. Los Sims 2: Universitarios (+12)Simulacién
9. FEAR. (+18) Accion .
10. Los Sims Animales Classics (+7)Simulacion

* Datos elaborados por GFK para ADESE correspondientes a Octubre de 2005.

Age of Empires Il

© Estrategia © Ensemble/Micr.
© Microsoft © 59,99 €

Una jugabilidad repleta de
novedades y un nivel técnico
espectacular permite devolver a
esta clasica serie de estrategia
el méximo protagonismo.

© Comentado en Micromania 130
© Puntuacién: 94

© Aventura © Q.Dream/Atari
©Atari © 3990 €

Una aventura llena de sorpresas,
con un argumento y un desarrollo
que enganchan desde el principio.
Una vez sumergido en la misteriosa
trama no podras abandonarla.

© Comentado en Micromania 128
© Puntuacién: 90

ANXiOUS

El segundo capitulo de la saga es nuestra nueva
referencia al combinar con maestria la magia del
rol, la ciencia ficcion y el universo de Star Wars.

Compaiiia

Género
FX Interactive Titulo

Compaiiia

"U.S.A.

Compaiiia

Titulo e

; Sega : Activision

+3) Estrategia T Estrategia ;

Electronic Arts 1. Foothall Manager 2006 (+3) Accion Activision 1. Civilization IV (+12) 7 TR Vivendi
Electrle S e ‘;m Estrategia Activision 2. World of Wart""f", rm Estrategia Microsoft

RV ; "
Electronic Arts 3, Civilization (+1 J"” P T Microsoft 3. Age of Emp:!; A Lucashrts
; 4. Age of Empires Il [+ 4, Star Wars: Battlefronl A
Electronic Arts 59 Wars: Battefront 2(+12)  Accion LucasArts ot th Goblt f i 7 accion Electronic Arts
Electronic Arts oo R Nightife (+12)  Simulacion Electronic Arts 5.H. Pt Simulaci6n Electronic Arts
Electronic Arts 6. The Sims 2: Nightli Simulacién Koch Media 6. The Sims 2 (+7) ] Simulacion Electronic Arts
Electronic Arts 7. X3: Reunion (+12) T v Vivendi 7. The Sims 2: Nightife (+12) :n t Her Interactive
ccion wentura
Vivendi 8.FEAR. (+18) Accién Activision 8. Nancy Drew (+3) Accion Activision
Electronic Arts 9. Quake IV l'mm il Estratega Activision 9, Call of Duty 2[(*1125,1 e AetvEon
10. Rome TW Barb. Inv. [+ 10. The Movies [+

@ Accién © 1. Ward/Activision
© Activision © 49,95 €

Mas realismo, mayor libertad

de accién, modos multijugador
remozados, campafias no lineales...
la continuacion de este titulo de
accion bélica es sobresaliente.

© Comentado en Micromania 130
© Puntuacién: 98

© Rol © Big Blue Box/Lionhead
© Microsoft © 49,95 €

Profundidad de juego, una historia
genial y una enorme libertad de
accion... Parece que la espera por
este fantastico juego de rol si que
ha merecido la pena.

© Comentado en Micromania 129
© Puntuacién: 90

Velocidad

TOCA Race Driver 2

Poco a poco, el género de la velocidad adquiere su
entidad en PC, y es con juegos como «TOCA Race
Driver 2» con los que no pensamos pisar el freno.

* Datos elaborados por ChartTrack para ELSPA (UK) Ltd. correspondientes a la 22 semana de Noviembre de 2005.

@ Accién © Ubisoft Budapest
© Ubisoft © 44,95€

No se puede negar su enorme
espectacularidad, asi como la
oportunidad tnica de controlar a

un mono de 25 toneladas. Toda una

pelicula proyectada en tu monitor.

© Comentado en Micromania 131
© Puntuacién: 90

© Dep. Manager © EA Sports
©EA©1995¢€

Esta claro, es la mejor opcién para
aquellos que busquen involucrarse
mas en el deporte del fitbol.
Sencillo de manejar, riguroso,
profundo, completisimo...

© Comentado en Micromania 130
© Puntuacién: 90

Tan realista como jugable, este simulador es un
gran ejemplo de cémo atraer nuevos aficionados y
satisfacer a los veteranos. Realmente soberbio.

* Datos elaborados por Amazon.com correspondientes a la 22 semana de Noviembre de 2005.

© Estrategia © Lionhead/EA
QEAO 4995 €

Conviértete en un dios y guia con
mano firme el destino de tu pueblo.
El original parecia dificil de superar,
pero Molyneux se las ha apafiado
para volver aimpresionarnos.

© Comentado en Micromania 129
© Puntuacién: 94

© Rol Online © ArenaNet/NCsoft
© Friendware © 44,95 €

El'juego de NCsoft ha conquistado
a miles de jugadores que han visto
en €l una gran combinacion de
tecnologia, jugabilidad y trasfondo.
Hay Tyria para mucho rato.

© Comentado en Micromania 126
© Puntuacién: 94

Pro Evolution Soccer 4

Los chicos de Konami volvieron a salirse hace unos
meses con su tltimo capitulo de la serie «Pro Evo
Soccer». Sin duda alguna, el mejor juego de fitbol.
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& LAS VOTACIONES DE LOS LECTORES

Seleccion del lector

La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los clasicos de todos los tiempaos,
elaborada con la valoracion que realmente nos importa, la de todos vosotros.

Los ultimos lanzamientos
ya empiezan a hacerse
notar en la lista, con dos
entradas fulgurantes. Y
estamos seguras de que
el mes que viene caerén
unas cuantas mas.

Empire
Earth Il
© 28% de las votaciones

© MM 124 © Puntuacién: 95
© Mad Doc/Sierra
© Vivendi

g Imperial Glory

© 25% de las votaciones

© MM 125 © Puntuacién: 90
© Pyro Studios/Eidos

© Proein

Tal y como esperahamos,
«FE.A.R.» ha hecho una
entrada espectacular

en la lista. Lo que nos
preguntamos ahora es
cuanto tiempo aguantara
«Half-Life 2» el tirdn.

© 24% de las votaciones

© MM119 & Puntuacion: 98
© Valve/Sierra

© Vivendi

La gltima entrega de la
serie «Myst» cuanta
cada vez con mas
adeptos, aunque no
parece que peligre la
primera posicion de
«Fahrenheity.

Fahrenheit

© 35% de las votaciones

© MM 128 © Puntuacion: 90
© Quantic Dream

© Atari

«Dungeon Siege 2»
gana posiciones y este
mes, por primera vez

en mucho tiempo, el rol
"tlésico” supera en la
clasificacion al rol online.
;Durara mucho?

Fable
The Lost Chapters
© 30% de Ias votaciones

© MM 129 © Puntuacién: 90
© Big Blue Box/Lionhead
© Microsoft

Velocidad @

No hay novedades a la
venta, asi que tampoco
hay incorporaciones en la
lista. Sélo unos cuantos
ajustes en las posiciones
de vuestros juegos de
carreras favoritos.

Moto GP 3 Ultimate
Racing Technology

© 27% de las votaciones

© MM 128 © Puntuacién: 91
© Climax/THQ

© MM 129 © Puntuacién: 99

© Monolith/Sierra
© Vivendi

Myst V. End of Ages

2]

© 20% de las votaciones

© MM 128 © Puntuacién: 88
© Cyan Worlds

© Ubi Soft

g Dungeon Siege 2
© 27% de las votaciones
© MM 130 © Puntuacion: 92
© Gas Powered Games/Microsoft

© Microsoft

g S.CAR

© 19% de las votaciones

© MM 128 © Puntuacion:90
© Milestone/BlackBean Games

© Planeta Interactive

E Black & White 2

© 20% de las votaciones

© MM 129 © Puntuacion:95
© Lionhead

© Electronic ArtsX

Rome
Total War

© 17% de las votaciones

© MM 117 © Puntuacién: 96
© Creative Assembly/Activision
© Activision

Los Sims 2

© 10% de las votaciones

© MM 117 © Puntuacién: 94
© Maxis

© Electronic Arts
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Total Overdose

The Moment Trackmania Sunrise
of Silence
© 20% de las votaciones © 19% de las votaciones © 20% de las votaciones
© MM 129 © Puntuacién: 82 © MM 123 © Puntuacion:83 © MM 129 © Puntuacion: 89
© Deadline Games/Eidos © House of Tales © Nadeo
OProein O Friendware O Nobils
Grand Theft Auto Still Life Guild Wars Need For Speed
San Andreas Underground 2
© 18% de las votaciones © 16% de las votaciones © 15% de las votaciones © 19% de las votaciones
© MM 126 © Puntuacién: 95 © MM 123 © Puntuacién:80 © MM 126 © Puntuacién: 94 © MM 117 © Puntuacién: 93
© Rockstar/Take 2 © Microids/Zoo Digital © NCSoft © EA Games
OTake2 OViginPlay _________ O Friendware O ElectronicArts
Call of Duty 2 Leisure Suit Larr (ity of Heroes Juiced
Magna Cum Laude
© 16% de las votaciones © 10% de las votaciones © 6% de las votaciones © 15% de las votaciones
© MM 130 © Puntuacion: 98 © MM 118 © Puntuacin: 88 © MM 122 © Puntuacion:87 © MM 125 © Puntuacion: 92
© Infinity Ward/Activision © High Voltage/Sierra © Cryptic Studios/NCSoft © Juice Games/THQ
© Activision © Vivendi © Friendware © THQ




El espontélied |

¢Porqué nos hacen
bk esperar tanto para jue
que se anuncian con

afios de antelacion? § 9

eres ser nuestro
‘Q:(lmténeo’ Manda tu foto,

tu nombre y tu frase a
|acomumdad@m|cromama-5

Al igual que sucede con
la velocidad, no hay
nuevas simulaciones que
puedan variar vuestros
gustos, asi que tampoco
este mes tenemos
demasiados cambios.

wh g

Silent
Hunter lll

© 28% de las votaciones

© MM 125 © Puntuacién: 92
© Strategic Simulations

© Ubisoft

N. Kidman (Elda, Allcante) ‘

Han bastado dos meses
para poner la lista patas
arriba. Cinco novedades
casi consecutivas que
hablan a las claras del
estupendo momento de
forma que vive el género.

E FIFA 06
© 32% de las votaciones
© MM 129 © Puntuacion: 87
© EA Sports
© Electronic Arts

Pacific
Fighters
© 26% de las votaciones

© MM 119 © Puntuacin:87
© 1C Maddox Games/Ubisoft
© Ubisoft

E NBA LIVE 06

© 28% de las votaciones

© MM 130 © Puntuacién: 94
© EA Sports/Electronic Arts
© Electronic Arts

© MM 123 © Puntuacién: 84
© Egosoft/Enlight

© MM 129 © Puntuacién: 89
© EA Sports/Electronic Arts

© LudisGames ©ElectronicArts
X-Plane Flight Tiger Woods
Simulator v.8 PBA Tour 06

© 9% de las votaciones © 9% de las votaciones

© MM 126 © Puntuacién: 86
© Laminar Research
© Friendware

Lock On: Air Combat Pro Evolution
g Simulation a Soccer 5

© 19% de las votaciones © 21% de las votaciones

© MM 108 © Puntuacion: 90 ‘© MM 130 © Puntuacion: 89

© Eagle Dynamics © KCET/Konami

OUbisoft OKonami
g X2: La Amenaza g Madden NFL 06

© 18% de las votaciones © 10% de las votaciones

© MM 130 © Puntuacién: 87
© EA Canada/EA Sports
© Electronic Arts

Clasicos de todos los tiempos

este apartado recogemos vuestros votos por los mejores juegos de todos los tiempos,
ellos titulos que pueden recibir el apelativo de clasico. Recibir este distintivo es un honor
2 solo consiguen los elegidos. De vosotros depende.

 Estrategia

R Warcraft lll & Civilization Il = Age of Empires Il
40% de las votaciones 32% de las votaciones 28% de las votaciones
©Comentadoen MM 90 =~ © ComentadoenMM87 = © Comentado en MM59
© Puntuacion: 92 © Puntuacién: 90 © Puntuacion: 92
©Blizzad = ofirais = ofirais
1 Doom 3 & Half-Llife 2 2 Far Cry
47% de las votaciones 30% de las votaciones 23% de las vnracmnes
© Comentadoen MM 116~  © ComentadoenMM119 =  © Comentado en MM 110 ~
© Puntuacion: 98 © Puntuacién: 98 © Puntuacion: 97
©Proein._________ oVae = oUbsft
1 Monkey Island 4 Syberia 2 Sam § Max

| 42% de las vutacmnes 22% e las votaciones 20% de las votaciones
© ComentadoenMM70 ~~  © ComentadoenMM 92 ~~  © Coment. en MM 70 (2 Ep)
© Puntuacién: 89 © Puntuacién: 85 © Puntuacion: 95
© LucasArts © Microids © LucasArts

1 Diablo Il

45% de las votaciones

2 Baldur's Gate Il

30% de las votaciones

2 Neverwinter N.
25% de las votaciones

© Comentado en MM 67 © Comentado en MM 50 © Coment. en MM 80

© Puntuacion: 85 © Puntuacién: 91 © Puntuacion: 91
©Blizzasd = oBioware __________ oBioware
1 Grand Prix 4 & Need For Speed = Moto GP 2

34% de las votaciones 31% de las votacmnes 22% de las votaciones

© Comentadoen MM 87 ~~  © Comentadoen MM 107 = © Comentado en MM 102 ~
© Puntuacién: 90 © Puntuacién: 88 © Puntuacién: 88
©Microprose __~ oEAGames = oClmax
1 IL-2 Sturmovik & Silent Hunter I =8 Combat F.5im. 2
40% de las votaciones 33% de las votaciones 27% de las votaciones

© Comentado en MM 83 © Comentado en MM 84 © Comentado en MM 70

© Puntuacion: 90 © Puntuacién: 92 © Puntuacion: 90
©1C/Maddox Games ____ ©SSI/Ubisoft _______ oMicrosoft
1 Virtua Tennis &= FIFA 2002 = PC Fithol 2001
42% de las votaciones 35% de las votaciones 23% de las votaciones

© Comentadoen MM 88 ~~  © ComentadoenMM 80 =  © Comentado en MM 66
© Puntuacién: 92 © Puntuacién: 71 © Puntuacién: 86

©Sega ___________ oFASports = oDimamic

B Elige!

Vota
tus votos

0s me“ofes deC a
0s. LENtY
tiemp m\l

0!
ca\“aa\‘,a o517, 280

C/Los V@

pones de 5 votos cada vez que participas y debes repartirlos entre un maximo de tres juegos y un minimo de 1.
0 las listas por géneros como los clasicos de todos los tiempos estan abiertas a cualquier juego que se quiera votar.
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n ejército de clones
creados por una pode-
rosa comparfifa tecno-
l6gica se ha sublevado
bajo las drdenes de su
comandante, Paxton Fettel. Han
tomado a varios empleados como
rehenes y, por el momento, no se
conocen sus intenciones. El grupo
FE.A.R. ha sido enviado para poner
fin a esta situacion. Y td eres su
hombre punta.
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Intervalo 1:
EL COMIENZO

B Para detener la revuelta, hay
que acabar con Fettel, que tiene a

los clones bajo su mando. Inteli-
gencia informa que se encuentra
en un edificio abandonado.

Setrata de establecer contacto, asf

que no vas a encontrar a ningdin
enemigo en esta primea mision. Al

umﬂmmgj h j:rm

final, tendras un encuentro con Fet-
tel... Luego, retinete con el grupo.

Intervalo 2:
LA INICIACION

Fettel ha escapado y tienes un
cadaver sin identificar. Un grupo

de clones esta aislado en una plan-
ta de residuos. Debes investigarlo.

Nada mas empezar, te encuen-
tras con el primer obstéaculo. Un

portdn cerrado. Métete entre los
contenedores y, ademas de en-
contrar un potenciador de reflejos,
activa el control de la puerta. Baja
para reunirte con el equipo... O lo
que queda de él. Al parecer los
soldados recibieron la visita de
una pequefia nifa...

La situacion es un caos, asi que
lo mejor que puedes hacer es bus-
car a los supervivientes. Dentro,
encontraras a los primeros ene-

#s’l‘.‘ona.

migos. Llegaras a un callején sin
salida, pero hay una ventana por
la que puedes saltar.

Sigue avanzando y encargandote
de los soldados. Por el camino,
recoge de las oficinas todos los ob-
jetos. También podras hacerte con
un fusil de asalto. Mas adelante,
terminaras en un almacén domina-
do por un par de balcones. En uno
de ellos, una palanca te permitira
mover un contenedor para que ac-



tlie como puente. Adn tendrés que
enfrentarte a unos cuantos clones
mas para completar la fase y por
fin conoceras a la nifia... Alma.

Intervalo 3: ESCALADA

El satélite ha encontrado a
Fettel, que se encuentra en tus
inmediaciones. Detenlo a toda
costa e investiga qué le ha ocurri-
do a tu compaiiero, Jankowski.

El primer obstaculo es un puente
mdvil. Oriéntalo correctamente ac-
cionando la palanca en la cabina de
control. Fijate, mientras avanzas,
para no dejarte por ahi el poten-
ciador de salud. Mas adelante, tras
acabar con varios clones, llegards a
una zona cerrada. Para seguir tienes
que romper el candado de una de
las puertas y, a partir de ahi, tendrds
varios encuentros con clones.

Un gran patio exterior, con varios
tanques y una pasarela, es el
escenario que te espera a conti-

(1) La “camara lenta” es imprescindible contra los enemigos mas
duros, pero vigila la barra. (2 ) Los sustos que llevas en este juego son
considerables. Como alumbrar un lugar y ver a alguien en la pared.
iPreparate! (3) Si ves un helicéptero en el cielo y no es de los tus
muchachos, mal asunto. Es posible que haya tropas en camino.

(4) Paxton Fettel sera uno de tus objetivos mas escurridizos. Estaras
pisdndole los talones en todo momento. (5) Las granadas son iitiles
para acabar con enemigos pesados o con varios soldados agrupados.

nuacion. Y ademas con muchos
soldados enemigos. Busca por el
suelo porque encontrards una es-
copetay -en elinterior de un taque
vacio- un potenciador de reflejos.
Casi al instante te toparas con un
puente. Tirate al fondo y sube por
la escalera para llegar a la llave de
paso. Con ella, inundarés la zona y
podrés alcanzar el otro lado.

Un par de encuentros mas y
recogeras tus primeras minas. Te
haran falta, créenos. Después, te
encontraras, con un soldado con
armadura pesada y podras com-
probar que en combate es como
enfrentarse a un carro blindado.

Un poco mas adelante, debajo
de una escalera, podras coger
un potenciador de salud. Luego,
elimina a un par de soldados clon
masy llegaras a una zona cerrada
con un contenedor de agua. Tirate
y gira la llave de paso. Otra zona
se llenara de agua y te permitira
seguir avanzando. Tras presenciar
una escena en la que veras a Fettel
interrogando a un tal Moony, entra
por la rejilla del suelo.

Jankowski.
Paxton Fettel.
Harlan Wade.

Tras un buen trecho repleto de
sustos llegaras junto al Sr. Moony.
Por el trayecto, hay un potenciador
de salud que se coge en un ttnel
de alcantarilla al que se accede
bajando por una escalera.

EI'Sr. Moony -ya agonizando- te
dird que Fettel esta buscando a una
nifia, Alma. Justo en ese momento
caeras en una emboscada. Tras
la escaramuza el camino es muy
directo. Unos cuantos corredores,
pasarelas y puertas después, lle-
garas a la siguiente zona.

Subiendo la escalera del principio,
veras a un clon colocando minas.
Pronto llegaras a ese corredor. »»

PISTOLA AT-14: para ser un arma pequefia no esta nada mal.
Es precisa, pero no muy potente y necesitaras demasiados dispa-
ros para abatir a un enemigo si no le aciertas justo en la cabeza.
Eso si, tiene la ventaja de que puedes coger una en cada mano.
AMETRALLADORA RPL: el arma mas versatil. Es buena y, lo
mejor de todo, hay municién por todas partes. La mayoria de los
enemigos la utilizan. Te servira bien para defenderte, al menos
hasta que tengas que enfrentarte a enemigos blindados.
ESCOPETA VK-12: un arma que deberias emplear a corta
distancia. De lejos es poco efectiva, pero a quemarropa abatird a
cualquiera de un solo disparo y sin afinar mucho la punteria. La
municion es abundante, casi nunca te faltara.

RIFLE DE ASALTO G2A2: al principio costara un poco controlar
sus rafagas, pero tras cierta practica, se convertira en el arma
mas versatil y habitual. La municion no es muy abundante, pero
tampoco te faltara si no te empeiias en derrocharla.

RIFLE ASP: un rifle de precision. La mirilla no es muy buena,
aunque cumple su cometido. Tiene una gran potencia de fuego.
La municién escasea. Dosifica su uso contra enemigos a los que
necesites acertar de lejos.
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(6) El rifle penetrador de 10 mm. dejara a cualquier enemigo ensartado por sus proyectiles,

colgado de la pared. (7) Muchas veces, te acompaiiara un grupo de fuerzas especiales que

casi nunca saldra bien parado. (8) Si alcanzas a los enemigos normales en la cabeza, acabaras

con ellos de un solo disparo. (9) iVaya nifia! Menudos berrinches que coge cuando se enfada.

A ver quién es el guapo que la manda a la cama. (10) Las alucinaciones que sufrirds durante

las misiones del juego te daran pistas sobre tu pasado y la compleja trama del juego.
I

»¥» Entra por la rejilla para sor-
tearlo. Més adelante, tras acabar
€ON varios enemigos, encontraras
dos escaleras. Una enuna sala lle-
nade aguay laotra que asciende a
una pasarela. Esta tltima te permite
coger un potenciador de salud. Por
a otra, llegarés de nuevo junto a las
minas. Dispara sobre ellas y luego
desconecta la energia. Rompiendo
un candado podras tomar un rifle
ASP y varias granadas de activa-
cién remota.

Encontrards mas clones en un pa-
tio interior y después llegards a una
sala repleta de barriles explosivos y
soldados, uno de ellos con armadu-
ra. Luego contintia hasta la zona de
extraccion del helicoptero.

Se ha perdido el contacto con
un grupo de soldados de élite en-
viado para aplastar la rebelion.

No se sabe nada del primer
equipo, asi que acompafiaras al
segundo... El comité de bienvenida

(® LAS GUIAS MAS UTILES P

ird a recibirte calurosamente... con
fuego intenso. Tienes unos bidones
y una caja a tu derecha, asi que
cubrete en el acto. Tras la puerta
principal encontrards municion
y algo para curarte. El lugar esta
cerrado, asi que vuelve y desciende
para continuar por una puerta infe-
rior. Tras un par de clones podras
conseguir un potenciador de salud.
Contintia acabando con los grupos
y coge todo o que encuentres -eso
incluye un potenciador de reflejos-.
Cuando llegues a un callejon sin
salida rompe una cristaleray entra
en el interior.

Te toca recorrer las lujosas ofi-
cinas del edificio para poner en
funcionamiento la red informati-
ca. Muy pronto comenzaras a ver
movimientos furtivos de alguien o
algo en las sombras. ¢Habra otras
criaturas aparte de los clones?
La respuesta la tendrés un poco
mas adelante, cuando te encuen-
tres con uno. Es una criatura cono-
cida como Asesino. Ten cuidado,

porque hay dos mas no muy lejos.
Contintia por los ventanales de una
de las oficinas.

Por esta zona hay un despacho
con tres maquinas de refrescos.
Sube apoyandote en el moviliario
una para alcanzar los tuneles del
techo. Cuando llegues a tu destino
encérgate de dos Asesinos mas.

Justo un poco més adelante en-
contraras a Norman Mapes, un
ingeniero que te ayudara a entrar
en la red informéatica a cambio de
que desconectes el sistema de
seguridad. Un grupo de soldados
es lo tnico que se interpone entre
tiy la oficina de vigilancia. Una vez
desactivado Mapes no cumplird su
palabra y se marchara. También
se habrén abierto algunas de las
puertas persiana que estaban ce-
rradas. Vuelve sobre tus pasos.

El camino estara repleto de
enemigos. Sigue el rastro de los
soldados y podras alcanzar la sala
donde se controla el servidor de la
red informética. Y, ahora, prepéra-
te, porque un grupo de soldados se
te echard encima. Ahora, contintia

Quiz 2

Potenciador de reflejos.

Potenciador de salud.
Potenciador de velocidad.

por la puerta por la que entraron.
De camino, no olvides recoger un
potenciador de salud.

Intervalo 5:

EVACUACION

Localizaste al grupo de élite
que estaba desaparecido, aun-
que poco queda de él. Fettel ha
demostrado ser muy escurridizo
pero sigue alli. iEncuéntrale!

Tendras que enfrentarte a dos
equipos de clones antes de to-
parte con Aldus Bishop, un civil
que encontraras en un armario,
con una bomba pegada al cuer-
po. Sigue avanzando hasta unos
ascensores. Allf te reunirds con
los artificieros.



Antes de nada, despeja la zona
de fuerzas enemigas. Cuando los
artificieros aparezcan, llévales ante
el rehén. Poco después se dispara-
ré la alarma de incendios. Tendras
que inhabilitarla.

Ve por la puerta que se ha
abierto cerca y, antes de subir las
escaleras, registra las oficinas en
busca de un potenciador de salud.
No tendras ninglin problema en
alcanzar la oficina de seguridad
y desactivar la alarma. Ahora ha
llegado el momento de evacuar.
Coge el ascensor cercano.

Enlugar de llevarte a la azotea, el
ascensor te dejara en otra planta.
Stbete a las cajas y entra por la
rejilla de la pared. El camino esta
lleno de montones de enemigos.
Alfinal llegarés a una escalera con
un andamiaje; ésa es la salida. Hay
otra escalera cerca que te llevaré a
un potenciador de reflejos.

Tendras que plantar cara, porque
el camino hacia el helicdptero es
un hervidero de clones. Cuando

llegues al lugar los guardias de la
empresa empezaran a atacaros y
el equipo de rescate tendra que
huir. Vas a tener que buscar otra
salida alternativa.

Tras acabar con todos y saltar
de una azotea a otrallegarasa un
pequefio abismo que sélo se po-
dra cruzar sobre un conducto de
ventilacion. El conducto no resistira
tu pesoy se vendra abajo.

Ve por el corredor y coge un po-
tenciador de reflejos. Tras intentar
volar la puerta y provocar una pe-
quefia explosion vuelve sobre tus
pasos y continta por la pasarela
que se ha caido.

Un poco mas adelante otra pa-
sarela se vendra abajo. Déjate caer
por su lado y avanza hasta llegar
al otro extremo. Habrd un par de
tuberias ardiendo. Haz lo mismo
aqui para cerrar la llave de paso.
En una escalera cercana hallaras
un potenciador de salud.

Un montacargas te ayudard a
escapar con vida. Léstima que esté
desconectado. En la habitacion
contigua gira la llave para llenar la

zona de agua, bucea hasta otra
estancia y, aqui, puedes activar el
ascensor. Tres soldados impiden
que subas a él. Eliminalos.

ntervalo 6:
INTERCEPCION

Bishop estaba siendo interro-
gado con relacion a Harlan Wade,
uno de los investigadores jefe.
Bishop también era compaiiero
de la hija de Harlan, Alice.

Tras acabar con los primeros clo-
nes del lugar, te topards de nuevo
con Mapes. Toda la zona esta
bloqueada, asi que tendras que
buscar la oficina de seguridad.
Una inspeccion por los labora-
torios te permitird descubrir un
potenciador de salud.

Tras varios enfrentamientos
llegaras a un laboratorio repleto
de armas donde podras coger
un lanzacohetes. La oficina de
seguridad no anda lejos, asi que
contintia hasta llegar a ella. »»

(11 Lo tinico destacable de la primera misién sera este cadaver de aspecto nada agradable.
A ver qué dice la autopsia. (12) Uno de los rehenes de los replicantes se encuentra en una
situacion muy peligrosa. Para él y para ti. (13) Los portatiles te daran valiosa informacion
sobre las actividades que se cuecen en las oficinas de Armacham. (14) Si encuentras a un
enemigo de espaldas, podras golpearle en la nuca y dejarle inconsciente en el acto.

(15) Mientras te encargas del trabajo sucio, tus compaiieros analizan las pruebas.
I

- =L o —

RIFLE PENETRADOR DE 10 MM: dispara estacas metalicas.
Dejara clavados a tus enemigos en la pared. Precisa y con una
cadencia de fuego bastante rapida.

CANON DE REPETICION MP-50: un arma muy poderosa. Es bas-
tante precisa y elimina cualquier objetivo con un par de impactos. Lo
malo: que no podras disponer apenas de municion.

ARMA DE PARTICULAS TIPO 7: la mas completa de todas. Tiene
mirilla de precision y dispara pulsos eléctricos que pueden volatilizar
a tu objetivo de un solo impacto.

LANZACOHETES MOD-3: ideal contra los enemigos mas pesados.
Los cohetes no son tan potentes como uno desearia, pero pueden ser
disparados con una gran cadencia.

GRANADA DE FRAGMENTACION N6A3: la granada de toda la
vida. Ya sabes, quitar la anilla y arrojarla... iLa granada, no la anilla!
MINAS DE PROXIMIDAD AT-S: muy dtiles para tender embos-
cadas o cubrirte las espaldas. Explotan cuando alguien se acerca a
ellas. Usalas si esperas un ataque enemigo y sabes de donde viene.
GRANADA REMOTA M77: también para tender emboscadas. Tiras
la granada y la haces explotar activando el control remoto. Pero no es
tan potente como las minas.

MICROMANIA 127




(16) Algunos soldados estan mds blindados de lo normal y necesitan gran cantidad de dafio
por nuestra parte. (17) Los Asesinos son muy rapidos y nos atacan cuerpo a cuerpo. Sélo

la cdmara lenta podra salvarnos. (18) Los REVE son enemigos temibles. Estan muy bien
blindados y sus cohetes pueden causar mucho dafio. (19) Norman Mapes nos engafiara en
varios puntos del juego y hasta tratara de matarnos. Algo trama... (20) No todo es disparar.

También tendremos que registrar las habitaciones en busca de interruptores y vélvulas.
I

REPLICANTES: son clones y pertenecen a un vasto ejército.
Cualquier arma te servird para acabar con ellos. También son los mas
astutos; volcaran sofas para cubrirse, avisaran a sus compaiieros...
auténticos seres inteligentes, vamos.

REPLICANTES CON ARMADURA PESADA: clones normales pero
con un blindaje superior. Siempre llevan un arma pesada. Se necesi-
tan muchos impactos para poder derribarlos.

ASESINOS: extraiios seres que se hacen medio invisibles, pueden
subir por las paredes y se mueven muy rapido. Sélo pueden atacar
cuerpo a cuerpo. La mejor tactica para combatirlos es emplear la
“camara lenta” y disparar con la escopeta a quemarropa.
TORRETAS: salen del techo en algunos de los niveles y pueden
infligir mucho dafio. Una buena tactica es usar la camara lenta, acer-
carte a ellas y disparar a quemarropa con la escopeta.

UAV: robots voladores que disparan descargas eléctricas. No son
muy peligrosos. Un par de escopetazos y asunto solucionado.

REVE: los mas temibles. Robots bien armados y de fuerte blinda-
je. Disparan misiles parecidos a los del lanzacohetes MOD-3. Usa las
armas pesadas que tengas a tu disposicion en ese momento.
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»» Cuando vuelvas junto a Ma-
pes descubrirds que te ha vuelto
aengafiar. Entra por la puerta cer-
cana al ascensor y sube hasta el
siguiente nivel.

Arrastrate por los conductos de
ventilacion hasta que te encuentres
con Mapes. Este te jugara una mala
pasada y activara una torreta de-
fensiva. La torreta habra dejado un
camino libre arriba, asi que vuelve
otra vez junto a los conductos y
sigue por alli.

Eltrayecto esta plagado de nue-
vas torretas. Tras recorrer un buen
trecho llegaras a un vestibulo don-
de entraran varios clones desde el
techo. En la oficina cercana hay
un potenciador de reflejos. Con-
tintla avanzando hasta un par
de montacargas. Activa el panel
que lo controla en la habitacién
del centro y preparate. Un REVE
te dard la bienvenida. Cuando lo
conviertas en chatarra coge el
montacargas.

Un pequefio recorrido y llega-
ras junto a un laboratorio con un
vertido toxico. No muy lejos se en-
cuentra el interruptor que activa la
ventilacion. Por el camino, y tras
unarejilla, hay un arma de particu-
las Tipo 7. En el area ventilada hay
también un potenciador de salud,
entre otros objetos.

Un poco més adelante podrés
controlar una de las torretas para
acabar con un grupo enemigo.
Cuando sea destruida, sigue por
el ventanal y acaba con todos los
que queden.

En los laboratorios del principio,
encontraras un potenciador de
salud y otro de reflejos. El camino

Quiz 3

Paxton Fettel.

Jankowski.
Alma.

esta plagado de guardias, clones,
soldados blindados, y otro REVE.
Los combates son muy tipicos, por
lo que no deberias tener demasia-
dos problemas.

Intervalo 7:
REDIRECCION

Se sospecha que Fettel se ha
dirigido al edificio de direccién
para encontrar a Harlan Wade 0 a
su hija, Alice. Debes adelantarte
a sus movimientos y rescatarlos.
Tal vez asi sepas qué quiere de
ellos el desquiciado Fettel.

Los despachos estan desiertos,
asi que tendras que subir por el
hueco del ascensor para llegar al
siguiente piso. El camino es muy
directo y esta custodiado por todo
un ejército de clones. Eso incluye
un par de soldados con armadu-
ra pesada. No olvides tampoco el
potenciador de salud.

Una vez que encuentres a Alice,
mira el portatil del despacho y lue-
go llévala hasta el ascensor mas



cercano. Este se parard en algunas
plantas llenas de enemigos, asi que
defiende el fuerte y espera a que se
vuelvan a cerrar las puertas. Una
de las veces la luz se apagara. Ten-
dras que salir para ver qué ocurre
y, por culpa de las circunstancias,
te veras obligado a recorrer el resto
del camino a pie.

Nada mas empezar podrds ver que
Alice esta bien y no corre peligro.
Hasta ahora. El helicoptero de eva-
cuacion ha sido derribado. Alice,
presa del panico, huird en busca
de su padre. ¢Adivinas a quién le
toca ir a buscarla? Por el camino te
encontrards con un nuevo enemi-
g0, los UAV, unos robots voladores.
Coge también un potenciador de
salud que encontraras alli.

Tarde o temprano llegaras a una
escalera que conecta con todas
las plantas. Abajo del todo hay un
potenciador de reflejos. Entraenla
quintay dbrete camino a través de
los enemigos. Al final, en una sala
que los clones dejaran a oscuras,

tendrds que coger un ascensor;
pero antes conecta los fusibles.

Alice ha decidido coger su coche
y largarse. Vas a tener que recorrer
todo el aparcamiento para salir
del edificio.

ntervalo 8:
SOLACION

Alice ha ido a unas instalacio-
nes de Armacham en el distrito
de Auburn para buscar a su pa-
dre. El lugar esta infestado de
clones y Fettel esta con ellos.

=

Tu helicéptero ha sufrido un acci-
dente y no te queda mas remedio
que hacer el viaje a pie. Tendras
que recorrer el edificio abandonado
en el que estds, con muchos clones
de por medio y un REVE de postre.
Coge por aqui un potenciador de
reflejos, después de ascender por
una rampa de basura.

En el exterior, un grupo de franco-
tiradores con armas de particulas
te hard la vida imposible. Usa tu
propio rifle para disparar a sus si-

luetas. Un grupo mas de soldados
y una nueva alucinacion de Fettel te
esperan al final de la fase.

Los enemigos apostados en los
callejones son muy numerosos y
te van a hacer sudar la gota gorda.
Cuando hayas vencido al de la ar-
madura pesada salta por encima
de la valla izquierda usando unos
bidones. Luego, entra rapidoenla
puerta de la derecha si no quieres
que una furgoneta te aplaste.

A'lalarga llegaras al edificio que
estd encima de las instalaciones
subterraneas. Habrd mas enemigos
que antes -algunos con cafiones
MP-50-, te enfrentaras a nuevos
Asesinos y, la guinda del pastel,
dos REVE. Tienes dos opciones
con estos dltimos: puedes acabar
con ellos o dejarlos atras.

Dentro del siguiente edificio, y
tras acabar con los guardias de la
ATC, pulsa el boton de la pared y
sube hasta una especie de desvan.
Trepa por una de las vigas y podras
alcanzar un ascensor.

(21) En algunas misiones, seras transportado a la zona de tu mision a bordo de un
helicoptero militar. (22) Una fuerza sobrenatural ha pasado por aqui antes que tii y ha
dejado tras de si un montén de cadaveres. (23) Cuidado con la polvareda y los fragmentos
que ocasionan los disparos; pueden cegarte. (24) Te encontraras con Alice Wade, la hija del
maximo responsable de todo este asunto. (25) Los bidones explosivos son tan peligrosos

para ti como efectivos si los empleas contra los soldados enemigos.
I

e Quiz4

Un arma que atraviesa
las paredes.

Un arma que deja
inconsciente.

Un arma de pulsos
eléctricos.

INCURSION

Ya estas en las instalaciones
de Armacham. No sabes si Alice
Wade o Harlan siguen vives. Sigue
buscéndoles y, de paso, tal vez
descubras qué esta pasando.

Nuevas torretas te esperan para
convertirte en fosfatina. Una vez
destruidas tendrés que enfrentarte
alos guardias de la ATC. Nada que
no puedas manejar. En una habita-
cion con otra torreta podras coger
un potenciador de reflejos. A partir
de aquite esperan varias escaramu-
zas y algunas propinas... »>>

" I"”* ,
IGROMANIA 1]



130

(26) Siempre es conveniente disparar desde una posicion elevada.
(27) Los UAV son los enemigos menos peligrosos, resultan muy faciles
de destruir y sus disparos no hacen demasiado dafio. (28) Las torretas
tienen una cadencia de fuego muy alta y son dificiles de alcanzar. Te
costara destruirlas. (29) Los guardias de Armacham trataran de matarte
en cuanto te vean. Al parecer la empresa tiene algo que ocultar. (30) A
veces te veras envuelto en situaciones muy delicadas. Sélo una rapida
actuacion podra salvarte de una muerte segura.

CONSEJOS GENERALES

LOS CLONES SON ASTU-
TOS, asi que no les des venta-
jas. Procura no delatarte con la
linterna y aprovecha cualquier
descuido para atacar por sor-
presa. El mejor recurso que tie-
nes es la camara lenta. Con ella,
podras atacar a tus enemigos sin
preocuparte de lo rapido que se
muevan. Emplea las teclas de
inclinarte a la izquierda o dere-
cha para no quedar expuesto.

APARTE DEL COMBATE, per-
manece atento a todo lo que veas
%y oigas. En muchos de los escena-

rios hay ordenadores portatiles y
contestadores que podras revisar
para obtener informacion. Asi,
poco a poco, te irds enterando de
la trama. Las alucinaciones y los
1 sustos también contienen pistas.

MICROMANIA
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Seras testigo del asesinato de
Norman Mapes a manos de Har-
lan Wade. Después, Wade se ence-
rrara dentro de la cdmara, la zona
de experimentos de la compafifa.
Para abrirla tendrés que activar
cuatro interruptores de energia. El
camino hasta ellos esta plagado
de enemigos. El cuarto interruptor
parece bloqueado, asi que sube por
la escalera de la esquina de la habi-
tacién para desbloquearlo. Luego,
tienes que llegar al reactor principal
y activar alli dos interruptores mas.
Luego vuelve a la entrada de la cé-
mara. Y cuidado con los UAV.

Intervalo 10:
REVELACION

Estas cerca del final. Pronto
podras averiguar qué diablos le
pasa a esa nifia, donde esta Fettel
y quién eres tii. &Y se puede saber
dénde Harlan y Alice Wade?

Fettel serd tu primer gran objetivo.
Sus alucinaciones te atormentaran
en los primeros compases del ni-
vel, hasta que puedas dar con ély

Para buscar a su padre.
Para detener el proyecto.
Para destruir unos papeles.

poner fin a su tormento. Poco des-
pués, te toparas con Harlan Wade.
El cree que Alma esta muerta, pero
no tardard mucho en darse cuenta
de su error. Para colmo, la nifia la
tomara contigo y empezara a en-
viarte oleadas de fantasmas. Ve
acabando con todos hasta que al-
cances los sistemas de control de
los cuatro reactores de la camara.
Deja sus nucleos al descubierto y
disparales. Eso provocara una ex-
plosion nuclear que destruira todas
las instalaciones. Sal a toda prisa,
el tiempo de que dispones es muy
justo. Corre hasta que encuentres
el ascensor de salida.

La explosién nuclear que esté a
punto de desencadenarse produci-
rd, previamente, ondas expansivas
que te haran mas dificil el camino

hasta la salida. Por su parte, Alma
seguird ahi para ponerte las cosas
maés dificiles. Enviara mas de sus
fantasmas, que te haran la vida
imposible. Tendrds que abrirte paso
entre todos ellos.

Intervalo 11:
VENGANZA

La instalacién va a volar por las
nubes, pero Alma esta dispuesta
a que tu compartas su suerte. Es
el momento de enfrentarte a tu
origen y a tu destino.

Mas adelante, durante una de
tus alucinaciones, dispara a la nifia
cada vez que la veas. Cuidado por-
que su contacto es letal, asi que no
permitas que te ponga la mano
encima. Resiste y te seran revela-
dos tus auténticos origenes. Sélo
un pequefio trecho te separa del
desenlace de «FE.A.R» m JT.A.

Soluciones Quiz
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I a |upa {)L0S MEJORES CONSEJOS Y TRUCOS PARA AVANZAR SIN PROBLEMAS

sta pequefia guia tiene dos funciones basicas.
La primera, ayudarte a comprender el funcio-
namiento del gestor en el juego y a dar tus
primeros pasos como productor de peliculas
de cine. La segunda, es servirte de tutorial,
con lo que le sacaras un buen partido a «The Moviesy si

The Movies

Dinero, fama, lujo... ;Quieres conseguirlo? Pues lleva a tu estudio a
lo mas alto de la industria cinematografica con estos consejos.

estds preparado para aprender los pasos bésicos
que debe conocer todo buen director, asi como
la manera mas sencilla de introducir tus voces,
subtitulos o bandas sonoras en tus flamantes
producciones. Vamos, ique ya pueden empezar a

{

temblar Spielberg y Jackson!

Los actores y los directores son los tinicos
personajes que requieren cuidados especiales.
La barra verde central es su estado de dnimo. Si
se pone de color rojo olvidate de que acttien
bien en una pelicula, lo que conlleva ade-
mas criticas nefastas.

Los aspectos que tendrds que cuidar
son: suimagen, que puedes mejorar cam-
bidndoles el modelito por uno mas moderno;
su psique, que aumentard con operaciones
estéticas; su caravana, que deberas decorar
con caros elementos como coches o escul-
turas; la atencion de la prensa, que mejo-
raran si dan ruedas de prensa o si les foto-
grafian; sus asistentes, cuantos mas, mejor;
las relaciones con las demds estrellas del
estudio y, por supuesto, su salario.

)

; Recuerda que las estrellas no son eternas.
Si ves que envejecen y su jubilacion se acerca

.

no las apures demasiado y véndelas en
el mismo sitio donde vendes los guio-
nes por un alto precio, antes de que
se vaya sin dar ni las gracias.

Los fotografos situados en la
puerta quieren fotografiar a las
estrellas en situaciones compro-
metedoras, como emborrachan-
dose en un bar, o haciéndose un
aumento de pecho -los papara-
zzis no descansan-. Sin duda,
"= tu estrella se pondréa de malos
| humeos, pero su valor aumentard
y obtendra una mayor audiencia
en sus peliculas.

R V.
En el equilibrio estd [a clave Summm—

Una de las cosas mds importantes a con-
siderar en el reparto de papeles es si un ac-
tor encaja en el personaje que va a interpretar
en tu pelicula. Para ello no sélo has de tener
en cuenta la experiencia del personaje en el
género, sino otros factores, como su imagen,
su psique o su edad. Por ejemplo, un actor de
ciencia ficcion que quiera buenas palabras de
la critica no debe sobrepasar los 30 afios, como
norma. Sin embargo un actor cémico no deberia
ser demasiado guapo, aspecto mas apropiado
para los galanes, y ademas deberia tener un
alto grado de locura (o una psique descuida-
da). Imagina una especia de Jim Carrey dentro
de tu pelicula, vamos.

Al principio s6lo podras producir una pelicula cada vez, pero cuan-
do consigas un mayor ntimero de estrellas, si realmente quieres ganar
dinero, es preferible la cantidad aunque sin descuidar la calidad. In-
tenta tener en tu plantilla el siguiente nimero de trabajadores:

1. Dos directores. De esa forma podras producir, como minimo, dos
peliculas simulténeas.

2. Cinco actores. Es una buena idea hacer una buena pelicula con
tres actores y una regular con uno o dos.

3. Cuatro extras. Los extras nunca vienen mal. Nunca utilices una es-
trella como extra a no ser que quieras que se desmorone.

4. Seis u ocho camaras. Segtin la tecnologia que estés usando, cada
pelicula requerird 2, 3, 4 6 5 cdmaras.

5. Dos o tres guionistas. No dejes a tus guionistas descansar, ya que los
guiones que no te gusten los puedes convertir en dinero réapido.
6. De cuatro a seis cientificos. Las investigaciones en tecnologia y

platds deberian ser las primeras, ya que son las que mas valor

afadiran a tus futuras peliculas.
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Post-Produccion

pequefios consejos para no liarte con las opciones.

Puedes poner cualquier cancién de tu
disco duro, ya sea en los formatos .mp3 o en .ogg, aunque
tendras que meterlas en el directorio de msicas del juego.
Para importarla pulsa en un lugar vacio de la pista de muisi-
ca (la segunda) y elige la cancién que quieras.

Hacer hablar a los actores a través de
subtitulos queda bastante bien para algunas peliculas y es
muy sencillo de hacer. Sélo tienes que pinchar en cualquier
parte de la primera pestafia y escribir el texto que quieras.
Puedes alargar, acortar y desplazar el texto para que sélo
aparezca en pantalla cuando ti lo desees.

Introducir efectos de sonido a los
cortos es tan sencillo como ponerles la misica. Para ello
pincha en cualquier espacio vacio de la tercera fila y des-
plazalo hasta encajarlo donde desees, procurando que la
sincronia sea lo mas ajustada posible.

-

Si quieres que la pelicula quede perfecta tendras que ponerle una banda sonora y unas voces personalizadas. O, cuando
menos, unos subtitulos. iCuanto mas, mejor! Todo esto se puede hacer en el edificio de post produccién. Aqui van unos

La cuartay tltima linea
es para meter tus voces. Mientras la pelicula estd en "play"
pulsa el circulo de "rec" y habla por el micréfono. Cuando
termines tu didlogo, detén la reproduccion; apareceréd una
pestafia con tu voz que puedes mover con libertad.

Si crees que una secuencia ha queda-
do demasiado larga, pon la marca en el final de la escena
y utiliza las tijeras para dividirlo en dos. Ahora ya puedes
borrar la parte sobrante. También puedes decidir la tecno-
logia de visualizacién o ajustar la duracién de los créditos,
entre otras opciones.

Para terminar, re-
cuerda que la dedicacién que le pongas a una pelicula no
tendra consecuencias sobre la valoracién de la critica, ya
que solo valoran la actuacion de las estrellas, la direcciény
su adaptacion al género, y no el doblaje o los subtitulos.

v

L relaciones ptiblicas.

Para dirigir tus cortometrajes lo primero que has de ha-
cer es construir la redaccion de guiones personalizados.
Ahora coge un guidn en blanco y déjalo en la habitacién
principal. Ya s6lo te queda seguir estos sencillos pasos
para convertir tu peli en un taquillazo:

De esta manera evitaras tener que
decidir la vestimenta de cada personaje cada vez que le
introduzcas en una escena. No obstante, si
en una escena determinada quieres que
lleve un modelito diferente, sélo tienes
que arrastrarle hasta el icono de la per- a =
cha en la parte inferior derecha.

Tenen cuenta
que en las escenas prefabricadas puedes
disminuir el ndmero de personajes que
aparecen asignandole un "dummy"”
de color amarillo al modelo que
quieras omitir. Es decir, si una
escena es “van cuatro en un co-
che”, puedes hacer que dos de
ellos no aparezcan. Lo que no se
puede hacer es lo contrario.

Por ejem-
plo, si pones la escena “dos
peleando”, puedes decidir si
es una pelea tranquila o una
salvaje lucha a muerte. Las
opciones son casi infinitas
y el tnico limite estd entu
imaginacicn.

ya sélo
te queda enviar el guién a
la habitacidn de casting y
ver cmo trabajan los acto-
res. Para dar mayor interés
ala pelicula los actores que
no estén participando en
una escena pueden, mien-
tras tanto, dar ruedas de
prensa en el edificio de
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Llegas a un planeta extraiio y en lugar de darte la
bienvenida te cortan las piernas, te grapan una armadura al
pecho y te meten un neuraocito. ;Es, o no, para enfadarse?

Este primer jefe es imposible de de-
rrotar, asi que no te vuelvas loco con él. Eso si, le
tendras que infligir una buena cantidad de dafio
para que decida apresarte y llevarte al quiréfano.

Alfinal de la fase “Procesa-
do de Residuos” te enfrentaras a lo que era un ama-
ble compafiero, que te advierte de que te va a aplas-
tar como a un gusano. Para terminar con él primero
tendras que acabar con su escudo, que se regenera
al “enchufarse” a los tubos eléctricos. Aprovecha
ese instante en que no puedes dafiarle para acabar
con los enemigos menores. Su ataque més devasta-
dor es el proyectil de materia oscura. Evitalo a toda
costa. Todas las armas son eficaces contra €l aun-
que en especial los misiles y granadas.

Este gigantesco Strogg es, real-
mente, mucho mas sencillo de eliminar de lo que
podria parecer -es casi el mas fécil- e impresiona
mas por su aspecto que por su potencial. No tiene
ningtin secreto: acribillale con todo lo que tengas a
mano, aunque la Materia Oscura es mano de santo.
Los aviones aliados dejaran caer alguna municién
extra. Y, eso si, evita el ataque de su "jet pac”.

El enemigo final del juego se divide en
tres etapas. Para las dos primeras basta con ocul-
tarse tras las columnas mientras le rebajas la vida a
base de Materia Oscura. Para la Ultima fase tendréas
que destrozar el escudo que protege al nexo dispa-
rando a la columna azul que hay sobre él. Los cen-
tinelas repararan el escudo asi que... idate prisa en
dafiar al nexo con todo lo que tengas!

Las armas

.
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Estate muy atento en el centro
de recomposicién. Un soldado esta siendo torturado
por un rayo. Desactivalo y hazte con el arma que lo
atormenta. En la estacién del tranvia un técnico te lo
ajustara para dafiar a varios enemigos a la vez.

La podras conseguir
en la terminal de almacenamiento. Para hacerte con
ella debes terminar con los cuatro centinelas repara-
dores que la custodian. Y, bueno, ten en cuenta que
recibirds unos cuantos ataques en cuanto la cojas.

v

te ponen a los mandos de un
tanque. Tu mision consiste simplemente en llegar hasta el final de los
acueductos, asi que no es necesario eliminar a todos los enemigos.
Para mantenerte vivo evita paradas innecesarias a no ser que el es-
cudo esté muy dafiado, ya que se recupera con el tiempo. El disparo
primario es el cafién de misiles equipado con una mirilla de preci-
sidn, pero no esta de mas que utilices la metralleta, sobre todo para
deshacerte de los misiles dirigidos. En la siguiente misi6n, el “Anexo
a los acueductos”, te mediras con un aracnido mecanico enorme.
No pierdas el tiempo en eliminar sus proyectiles, tan sélo dispara a
su cuerpo mientras giras a su alrededor evitando en todo momento
el agujero central. Mas adelante encontraras otras dos arafias. Para
acabar con ellas sin despeinarte céntrate primero en unay luego en
la otra, mientras giras en circulos alrededor de la primera.

te metes en la piel
metdlica de un impresionante "Mech". Esta vez si tendrés que echar
mano del arma secundaria de tan peculiar vehiculo mientras se re-
carga la recamara con los seis misiles. Tras pasar por numerosos
pasillos y dreas abiertas, te enfrentarés a una sola arafia que, ade-
mas, sera mas sencilla de eliminar que las anteriores, ya que si estas
suficientemente cerca los misiles se dirigen autométicamente a las
partes mas criticas, como las patas.
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Asi que llevas dos horas esperando a tu presa y todavia no has visto
pasar ni un gato... Pues nada, nada, échale un vistazo a estos consejillos
y seguro que la préxima vez no se te escapa ese objetivo con piernas.

A Por muy obvio que pueda parecer,
hay que recordar que la esencia de un francotirador es aniqui-
lar desde las sombras, buscar el mejor escondite y apretar el
gatillo desde donde nadie pueda verte. Te podemos asegurar
que, a no ser que juegues en el modo facil, escenas como las
de la imagen sélo tienen un resultado posible: tu muerte.

- ()LOS MEJORES CONSEJOS
[

Sniper Elite

A Son una herramienta realmente util
para encontrar enemigos, sobre todo porque el cambio de los
prismaticos a la mirilla del rifle es inmediato. Aprovecha el
mayor nivel de "zoom" de los prismaticos para observar con
atencién los tejados y las ventanas antes de dar un paso en
falso y ser descubierto por el enemigo.

A Si estas jugando con todas
las caracteristicas de «Sniper Elite» ten en cuenta que la gra-
vedad afecta a las balas, asi que debes apuntar varias marcas
por encima de tu objetivo, dependiendo de la distancia. El

viento también afecta a los proyectiles. Y no olvides aguantar
la respiracion para que la mirilla se estabilice unos segundos.

A Esta es, sin duda, una de las carac-
teristicas mas dificiles de utilizar en el juego. Un consejo para
sacarle mejor partido es bajar el volumen de la muisica y con-
centrarse en explosiones y sirenas para camuflar el disparo.
Podras hacer uso del sonido ambiente si el enemigo esta solo,
ya que si hay varios juntos se alarmaran al ver a la victima.

A un fusil de precisién, 100 balas,
cuatro cartuchos de dinamita, una piedra... éuna piedra? Por
extraiio que parezca, una piedra puede ser un elemento letal.
Bueno, no la piedra en si, pero escéndete tras una trinchera,
arroja la piedra, retrasada tu posicion y observa como el ene-
migo camina hacia el sefiuelo sin percatarse de tu presencia.

Las trampas explosivas quedan muy bonitas
en tu inventario, pero no estaria de mas que las colocases en
algtin paso estrecho, como callejones o accesos a edificios.
Cuando lo hagas, aprovecha toda la longitud del hilo ya que la
onda expansiva es suficiente para terminar con varios enemi-
gos. Recuerda, no colecciones las trampas, itisalas!

A Si te acercas por detrds de un enemigo

a velocidad media, puedes aniquilarle por la espalda con la
pistola y el silenciador cuando el puntero estd en rojo. Para
lograrlo deberds realizar tres disparos muy seguidos. Practica
este movimiento porque en alguna mision no puedes continuar
sin tenerlo perfectamente dominado.

A No olvides revolver entre los
caddveres en busca de municion, placas para conseguir mayor
puntuacion o botiquines. A veces no es suficiente con un solo
registro normal, sino con uno mds largo, manteniendo pulsada
la tecla “recoger”. Ten en cuenta también que los soldados de
mas rango son los que suelen llevar los mejores premios.
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codigo secreto

@ Los TRUCOS QUE NECESITAS SI ESTAS PERDIDO

iEsto tiene truco!

;Problemas? ;Fases imposibles? ;Enemigos demasiado duros? Si buscas soluciones imaginativas para
los juegos mas dificiles siempre puedes hacer uso de un... lamémoslo “camino alternativo™.
El que te “abren” las pequeiias ayudas, trucos y secretos

E_

AGE OF EMPIRES Il

Asi construyes un imperio

Si aspiras a tener un gran im-

go, pulsa [Enter] para activar la

ventana de chat y en ella teclea |

uno de estos codigos:

unidades de comida

give me coin: 10.000 monedas
nova & orion: 10.000 puntos

de experiencia
this is too hard: terminar el
escenario ganando

x marks the spot: desactivar

la niebla del escenario

5

BLACK AND WHITE 2
Para ser mas malo
y tener menos costes

Consigue puntos de maldad in- |
finitos controlando una ciudad y
quitando toda la comida y gente. !
Mientras no alimentes la ciudad, '

BogE—-GEe~38]
o E—N e
R EDLE SR Sl
. et g

- —

(B R Rl B B
m U =

| = |
HEEE. YREEER

|COS. Juega, Vy al guaraar I
n elnk ik lEvadn Crrnnds
e e

Ita “A:\Project Nomads\RKun\

cada pocos minutos recibirds
puntos de maldad aunque no
viva nadie en ella.

Siquieres construccion mas barata,
en el directorio “\black & white
2\data\balance\” encontraras el
fichero “gamebalancebuilding.
txt”. Tras hacerte una copia de
seguridad del fichero como pre-
caucion, editalo y busca la cadena

i “Greek” para encontrar las cons- |
i trucciones griegas. Cada una de |
- ellas estd seguida de veintiséis |
i numeros, pero fijate tan sélo en
{ los dos primeros. Son los costes |
perio, nada como crear algo de !
comida o dinero. Durante el jue- |

enmaderay oro, respectivamente,

de esa construccion. Sustittiyelos |
- por 1y los precios habrén caido |
cuando vuelvas a tu partida. Aqui
. tienes un ejemplo.
medium rare please: 10.000

0 0.6 0.005

~Em
JTEEE S EeIAEE
“AREm

= N g B BB N
R R SRR RENEE RN

aZe Al £

ol o o -l
| coplal- y preparate [

2 Setmaxarteracts X: X €S el numer

) de arteractos y campia el va

s 2 E S S iR R R ERERERERERERESRERES SRk
(R s s SR bRl e R R R R R R R RS

I true ypoaras

FXERAARADABREAS T EEEEENEDEERRSREES RS
(R S & b s B aE SR RS SRRERNRERENSS B & 8%

B
w
. Setcanily raise: Camplia 1alse P
5
L
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. te?iSe van a enterar! En cuanto

i juego, les daras su merecido.

© una copia del mismo.

i Ahora edita con cualquier aplicacién
i de texto el fichero “eib.ini” que
encontraras en la carpeta “Sys-
i tem” deljuegoy buscalacadena :
. de texto “[Engine.Gamelnfo]”. :
i Una vez localizada, escribe debajo !
. “bCheatsEnabled=True”.
- A continuacién tienes que buscar
; ! la cadena “[Engine.Console]”
. Los costes del templo griego |
son de 3000 de madera y 1500 |
. de oro: GREEK_TEMPLE 3000 '
i 1500 35 85.7142857142857 20 |
1 10200200550115500.8 |
: 0.50.50 0.6 0.005, tii cambia- |
{ lopor1paralamaderaylpara !
el oro: GREEK_TEMPLE 1135 |
85.7142857142857 2010 20 0
200550115500.80.50.5 |
i “ConsoleKey=0" a “Console-

a INTINItO. For eje

BROTHERS IN ARMS:
EARNED IN BLOGD

Llegan los refuerzos

¢Por qué te dispara tanta gen-
cambies cuatro aspectos del

Para usar los trucos deberas
editar un fichero, por lo que te
aconsejamos que hagas antes

y en la linea “ConsoleKey=0"
cambiar este valor por “Conso-
leKey=192". Ya estd, ahora sélo ;
tienes que pulsar [°] durante una
partida para poner en marcha la
consola y, alli, introducir uno de |
los codigos que indicamos a con-
tinuacién. Pero ten en cuenta que
cada vez que vayas a jugar tienes
que volver a cambiar el valor de

EEEEEEEEEENERN
I ESEEShESESSE S IS
il e ol

npilo, | 2Ul
s bhentnharaace NN & bentnhas
e N & 8 SOR B RS R R &l
SIZNITICa cargas Infiniwas, a
AT Al i
LR N & & 8 B BR8N B

]
L]
|
.
=

} ; PlayersetGold 0 100000

GiVILIZATION IV

I - Trucos civilizados

H 24 - ) - . wgs .y

: Histdricamente, cualquier civilizacion ha usado todos los recursos a su
i -~ alcance para imponerse sobre el resto, asi que tii no vas a ser menos.
|~ Busca el fichero civ4config en la carpeta de juego. Haz una copia por si

lag moscas, y editalo. Localiza la linea “CheatCode=0" y cambiala por
“CheatCode=chipotle”. Inicia ahora el juego y activa la consola con la*

» tecla[°]. Si tecleas “help” aparecera una lista de los cédigos disponi- ,

- bles. Este es un ejemplo de la sintaxis de estos trucos:

 Key=192", pero no escribir de nuevo
i “bCheatsEnabled=True".

god: modo dios
supersquad: modo dios para

' todo el pelotén

fly: modo vuelo
ghost: modo no clipping

i © walk: desactiva modo “vue-

- 10"y “no clipping”

i B allweapons: proporciona

- todas las armas

i B allammo: municion extra

. © invisible [0 6 1]: alterna

i entre invisibilidad activa o

! inactiva

- © killall: todos muertos

i B loaded: todos los objetos

. B unloaded: quita todos los

i objetos recogidos

! © blindenemies [0 6 1] alter-
na entre enemigos ciegos 0 no

i Bdeafenemies [0 6 1]: alterna
. entre enemigos sordos 0 no

i Para los menos exigentes (y con
- menos ganas de complicarse la
i vida) hay una alternativa, la de

introducir “2ndsquad” como tu
nombre de perfil y asi desblo-
queards todos los niveles, la in-
tro antigua, municién infinita y
modo supersquad.

h

CALL OF DUTY 2

Apoyo para la ofensiva

i Sihay que ir a la guerra, se va,
pero mucho mejor si te lo ponen
! un poquito mas facil. Activa la
. consola en “Opciones de Jue-
i go” y “Activar Consola". A con-
 tinuacion, desde el mend, pulsa
i latecla [°]y teclea “developer
i 1”. Aparecera el boton “Load”,
- plsaloy selecciona el nivel. Una
i vez se haya cargado el nivel, pulsa
- latecla [°] una vez més y teclea
i “devmap”. Ahora puedes usar
i cualquiera de estos cddigos:

i B god: modo invencibilidad



give ammo: Toda la muni-
cion al completo

give all: todas las armas,
armadura, salud y municion
completas

noclip: atravesar las paredes
notarget: invisibilidad para
casi todos los enemigos

kill: suicidio

EL—";'-’—

DAY OF DEFEAT
SOURCE

Tres trucos técnicos

Aqui tienes tres trucos para in- |

troducir en la consola

lightgamma: cambia el brillo |
fps_max [x]: aplica un nuevo |

“framerate” por el valor de “x”
stopsound: desactiva el
sonido de fondo

ﬂL"""‘!'-—.’—
FEA.R.

Sin miedo... a los cadigos

[Enter] a continuacién:

god: invencibilidad
notarget: invisibilidad
ammo: municion completa
guns: todas las armas
armor: armadura completa
health: salud completa
pos: modo posicion

tears: todas las armas y
municién completa
poltergeist: modo fantasma
gear: aumenta la salud y los
reflejos de tu personaje
maphole: saltar al nivel
siguiente

kfa: armas, municién, salud
y armadura completas

gimmegun [arma]: te da el
arma deseada, introduce una de
éstas: assault rifle, cannon, dual
pistols, frag grenade, missile
launcher, nail gun, pistol, remote
charge, plasma weapon, proxi-
mity, semi-auto rifle, shotgun,
submachinegun.

B"dﬂ'.-—’—
SERIOUS SAM Il

;Demasiada accion?

migos... pero si quieres facilitar

hacer uso de los trucos. Acti-

Paseo por la jungla
- | - Y

Tu paso por la jungla vietnamita
! serd un juego de niflos gracias a
estos codigos, cuyo uso es tan
i facil como acceder a la consola
. conlatecla[°]y teclear:

i B cheat.god: invencibilidad

! B cheat.heal: salud completa
cheat.openvc: desbloquea

i todas las misionesVC

. B cheat.openus: desbloquea

i todas las misiones US

. B cheat.nextmission: salta a la
! siguiente misién

cheat.saveunltd:salvar parti-

das las veces que quieras
cheat.erikgun - crazy gun

W

WARHAMMER 40K:
DAWN OF WAR
WINTER ASSAULT

Invierno menos crudo

Si no tienes activada la opcién
de utilizar trucos que puedes |
encontrar en la seccién de op-
ciones, hazlo. Ahora, pulsa du- |
. rante el juego [Ctrl] + [Shift] + |
[°]y teclea en la consola uno de :
! estos codigos: ‘
| | © cheat_power [#]: # unida-
i des de poder
- B cheat_requisition [#]: #
| i unidades de demanda
i Esta muy bien que la accién sea ! cheat_killself: Suicidio
- frenética, que no falten los ene- |
i niebla de batalla
© un poco las cosas, tendréds que |
i mensajes
va la consola mediante la tecla
- [°]y teclea (respeta mayuscu- |
! las/mintsculas): sam_iEnable-
. Cheats=1
i Cierra la consola pulsando de | |
nuevo [°] y ahora vete al menu
i principal (tecla [Esc]). Desde
i alli accederas al ment de trucos
. mediante la tecla [F1].
i Si, siguiendo el mismo proceso,
 tecleas “sam_iEnableCheats=2"
i lo que activas son los trucos del
i desarrollador, mientras que con
. “sam_iEnableCheats=0" desac-
! tivas los trucos.

Ni—=

. VIETCONG 2

No vamos a impedir que pases
miedo pero s facilitarte la ac- |
cién con estos trucos. Activalos |
pulsando la tecla de hablar (por |
defecto, configurada con la tecla |
[T]) durante el juego, tecleando !
uno de estos cddigos y pulsando

cheat_revealall: Elimina la

message_show: Muestra

taskbar_show: Muestra la
| barra de tareas

getsimrate: Muestra la velo-

i cidad del juego

setsimrate [x]: Aplica x velo-
i cidad al juego

. B shadow_toggle: Cambia las
i sombras

. X-MEN LEGENDS 2:
 EL ASCENSO DE
. APOCALIPSIS

| | Combinando mutantes
i Si completas el juego, desblo- |
- quearas el nivel de dificultad
i “hard” con los enemigos en ni-
vel 50. Podras empezar una par-
i tida con los mismos personajes |
iy el nivel que hayas alcanzado.
Ademas, podras jugar como Ma-
i sacrey cumpliendo las misiones |
- de la Sala del Peligro tendras al
i Profesor Xavier. Por otra parte, |
i cada combinacion de equipo
con los distintos personajes te |
i dard diferentes tipos de bonus: |
. B Age of Apocalypse (Cuatro
i héroes cualquiera con skins

. Age of Apocalypse): +100%

i ataque

MADD

Consigue todas
las cards

Uno de los aspectos mas
divertidos de «Madden
NFL 06» para los aficiona-
dos es conseguir todas las
cards. Ademas del proce-
dimiento habitual, algunas
sélo se obtienen comple-
tando estos objetivos:

Card 2: Gana un Gold en el
ejercicio All-Madden Chase and
Tackle.

Card 30: Gana un Gold en
el ejercicio All-Madden Coffin
Corner.

Card 38: Gana un Gold en
el ejercicio All-Madden Ground
Attack.

Card 42: Gana un Gold en el
ejercicio All-Madden Precision
Passing.

Card 52: Gana un Gold en el
ejercicio All-Madden Swat Ball.
Card 99: Gana un Gold en
el ejercicio All-Madden Trench

Agile Warriors (Rondador
Nocturno, Fuego Solar, Sapo,
i Masacre): +5% puntos expe-
| ' riencia
. B Brotherhood of Evil
! (Juggernaut, Magneto, Bruja
. Escarlata, Sapo): +5% puntos
! experiencia
. © Bruiser Brigade
i (Juggernaut, Coloso, Lobezno,
. Picara): 20 energfa/knockout

Dark Past (Picara, Masacre,
i Gambito, Lobezno): 5% dafio

infligido se recupera en salud
Double Date (Picara,

. Gambito, Jean Grey Ciclope):
i 20 salud por knockout

Energy Corps (Gambito,

Bishop, Ciclope, Iron Man):
i +5% dafio

- - e -
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Card 104: Gana un Gold en
el ejercicio All-Madden Clutch
Kicking.

Card 147: Gana un Gold en
el ejercicio All-Madden Pocket
Presence.

Card 195: Gana un Gold en
el ejercicio Ground Attack.
Card 197: Gana un Gold en
el ejercicio Clutch Kicking.
Card 199: Gana un Gold en
el ejercicio Swat Ball.

Card 208: Gana un Gold en
el ejercicio Pocket Presence.
Card 209: Gana un Gold en
el ejercicio Trench Fight.

Card 210: Gana un Gold en
el ejercicio Precision Passing.
Card 211: Gana un Gold en
el ejercicio Coffin Corner.

Family Affair (Magneto,
Profesor X, Bruja Escarlata,
Juggernaut): +5 regeneracion
Femme Fatale (Tormenta,
Bruja Escarlata, Picara, Jean
Grey): 5% dafio infligido se
recupera en salud

Forces of Nature (Tormenta,
Hombre de Hielo, Fuego Solar,
Magneto): +10 a todas las
resistencias

Heavy Metal (Coloso,
Juggernaut, Iron Man,
Magneto): +10 a todas las esta-
disticas

New Avengers (Iron Man,
Bruja Escarlata, Lobezno,

i Bishop): +15% salud méxima

. B New X-Men (Rondador

i Nocturno, Tormenta, Coloso,
Lobezno, Fuego Solar, Bishop):
i +15% salud maxima

! © 0ld School (Ciclope,

. Jean Grey, Hombre de Hielo,

i Magneto, Sapo, Profesor X):

- +15% energla maxima

i B Special Ops (Bishop,

i Masacre, Rondador Nocturno,
| Gambito): +5% dario
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& EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

La Nueva Comunidad

iBienvenido! Has llegado al paraiso de los juegos, al nirvana de los géneros, a la posada del guerrero... el lugar
donde ty mandas y eres el rey. Pide y se te dara. Pregunta y seras contestado. Tuya es esta seccion y para ti se
mantiene viva. Olvida tus preocupaciones y disfruta de tus juegos favoritos, como siempre soiiaste...

Estrategia

Gestion, organizacion, analisis, administracion, tactica... estrategia. ;Te parecen palabras aburridas? Pues entonces te has
equivocado de seccion, amigo, porque éste es el sancta-sanctorum de los estrategas y nosotros nos las gastamos asi.

A finales de octubre se celebrd la superconvencicdn or-
ganizada por Blizzard para reunir a fans de sus juegos
de todos los rincones del planeta. En Anaheim, Cali-
fornia, miles de seguidores de «Diablo», «Starcraft»
y «Warcraft» tuvieron ocasién de jugar a sus juegos
favoritos en servidores dedicados, estrenar mapas y
mods y asistir a los campeonatos con los mejores. éTe
vas a apuntar al afio que viene?

Ya estd en marcha la web de uno de los grandes de la
estrategia actual, «Age of Empires Ill». Encontraras foros,
pantallas, materiales para fondos de escritorio y toda la
informacidn sobre el juego, con una seccién en Castella-
no. De visita obligada para los seguidores la saga.

\

De locos

Lo de «Los Sims 2» no tiene nombre, y lo
de fenémeno social ya se le queda corto.
En esta web encontraréis concursos de
modelos, venta virtual de casas para los
sims e incluso juicios a sims en los que
puedes participar como jurado. Vamos, que
hasta puedes jugar a una simloteria y ganar
cosas para la casa. Increible éno?

© Lo encontrards en: www.hinsides.no
/simmerville/index.html
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na de las principales novedades de la nueva entre-
U ga de «Civilizationy es la religion. Y es que, aunque

los chicos de Firaxis han dado a las siete religiones
incluidas los mismos efectos —para no herir la sensibilidad
de ninguna confesion-, lo cierto es que, con particularida-
des o sin ellas, este elemento de juego se ha convertido en
un poderoso instrumento de poder.
Arraigo en las culturas
Todas las religiones generan cultura y felicidad -si coincide
con la religion oficial del gobierno-. Ademas, hay politicas
que dan bonificaciones a los estados que tienen religion ofi-
cial, como la Teocracia, que permite fabricar unidades con
dos puntos de experiencia aun sin tener cuartel. Sin duda,
ser el fundador de una religion tiene enormes ventajas. Hay

w

A Si afianzas el culto religioso en tu civilizacion podras
obtener ventajas en tus dominios e influir en otros.

5

A El templo te servira para conocer el estado de otras ciudades
que compartan el mismo culto religioso.

que crear misioneros que puedan propagarla entre tus ciu-
dades y las de tus vecinos. Silo consigues, o mas probable
es que el estado vecino adopte tu religién como oficial, lo
que te va a dar un montdn de opciones diplomaticas con
ese pais. Ademds, con tu "ciudad santa” -

y el "edificio santo" podras ver el esta-
do de todas las ciudades convertidas
alareligion.

Por otro lado dejar que las distintas
creencias se asienten en tu territorio
tampoco esté nada mal. Y es que poder
cambiar tu religion oficial te dard una en-
vidiable “cintura” diplomatica para acer-
carte o alejarte de los distintos blo-
ques internacionales. Ademas, .
por cada religién que se instale
en una ciudad puedes construir
su templo... mds caras felices
y mas cultura.

iEste es el plan!

Porque fuimos potencia

i0ue sorpresa, la que nos ha dado esta web!, creada por y para
espaiioles, del superjuego de estrategia de Pyro, «Imperial
Glory». No sélo tiene una seccién de noticias actualizada y
un foro para comentar estrategias, también cuenta con infini-
dad de secciones sobre las unidades y los imperios, material
grafico, las criticas aparecidas en prensa... Esta claro que la
comunidad espaiiola se ha entregado a este juego.

© Lo encontraras en: www.imperialglory.tk

y http://usuarios.lyespspacos.es/imperialglory/
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Un puerto
para fondear

DESCARGAS E3 FANSITE
PARA «PORT ROYALE 2»

Si eres uno de los mejores capitanes
del Caribe y quieres compartir tus expe-
riencias, puedes crear tu propia web
dedicada a «Port Royale 2» gracias al
kit que ponen a tu disposicidn los chi-
cos de FX Interactive. Ya sabes, te lo
descargas y aprovechas los fondos, las
aplicaciones y a echarle creatividad...
© Lo encontraras en:
www.fxinteractive.com
/p081/p08lextras.htm

En la pagina web oficial del juego en
Espaiia tienes una serie de guias estra-
tégicas para que mejores tus tacticas
y conquistes el mundo en un decir Je-
sus. Y, bueno, ni que decir tiene la im-
portancia de controlar bien todos los
apartados a la hora de dar latallaenel
multijugador... No lo dejes pasar.
© Lo encontrards en:
www.fxinteractive.com
/p067/p067extras.htm

Ps. TR R

5 Curiosidad

{ El apartado grafico de «Rome: Total War» '

es tan hueno que varias productoras de

documentales histéricos lo han compra-

do para hacer representaciones virtuales
de batallas famosas, como el UK History

f Channel. Pero es que hay més: Time Com-
manders, un programa de la BBC, es un
concurso en el que un equipo de jugadores )
luchan contra un ordenador empleando el |

"~ motor de «Rome» que utiliza las tacticas <

. de los més grandes generales.

P~ ——

iVivendi dice basta!

Aventura

Este es el club de los aventureros y si eres un
devorador de buenas historias, con tu ingenio
y nuestra ayuda conseguirds sequir la pista a
esos enigmas que te traen de cabeza.

«Call of Cthulhuy S = ]
La aventura deaccionimBEsREr o1

ACTUALIDAD 2 PROXIMOS PROYECTOS DE LA AVENTURA

e acuerdas de la entrafiable saga «Simon the Sorcerer»? Pues
sus creadores, Headfirst, regresan con «Call of Cthulhuy, el titulo
de unfamoso juego de rol de mesa adaptado ahora una aven-

tura de accién en primera persona al estilo de los “survival horror”,
que esta basada en los relatos de Howard Phillips Lovecraft.

3Adids a la continvacion amateur?

Durante los iltimos meses hemos hablado en varias ocasiones de «King's

previsto que Vivendi no iba a dejarles terminar...

[ J (] (]
«Call of Cthulhu» combina el combate contra monstruos y alienige- BlEﬂvenn’ﬂS a Mﬂl"' ania

nas, con la resolucion de puzzles y la interaccién con docenas de W f=T 1o 1] Belt) /6] 1B 11412 (2]
personajes. Ambientada en la Inglaterra de principios del siglo XX,

incluird abundantes novedades, como la ausencia total de un interfaz,

v El creador de la saga de «Syberia» esta

Quest [X», una continuacién amateur de la popular saga que, tras afios
de trabajo, habia alcanzado una calidad profesional. A poco meses
del lanzamiento en descarga gratuita, Vivendi ha paralizado el pro-
yecto. Segtin rumores, la reciente reedicion de las colecciones de
«Space Quest» y «King's Quest» en Amazon.com podria reflejar un
interés por reflotar las franquicias. En cualquier caso, resulta dificil
de entender que hayan tardado tanto en paralizar el proyecto, de
igual forma que los creadores de «King’s Quest IX» deberian haber

, inmerso en su nuevo proyecto, «Paradise. El

yla _5|mu|aC|on realista de heridas y,c_urauones_. El sistema Dynamic juego transcurrird en un imaginario pals
Sanity emplea novedosos efectos graficos para simular enfermedades  JPTEEA PRAEN P RN T EL S YT
mentales como la paranoia, el vértigo, o los ataques de panico. . es que han creado una falsa web oficial del

«Call of Cthulhuy saldrd a la venta a finales de afio, a punto para gobierno de Maurania, en donde se puede

hacernos pasar unas Navidades de miedo... leer la historia del pais, la biografia de su
“clarividente rey”, y otras curiosidades. La

web es cutre, si, pero para ser de mentiri-
" jillas, da bastante el pego...
http://www.mystworlds.com y www.callofcthulhu.com

Ahora me voy, ahora vuelvo...
Cyan se salva en las ultimas

Hace unas semanas, tras poner en las tiendas «Myst V: End of Ages», los responsa-
bles de Cyan despidieron a toda su plantilla, debido a que no lograron encontrar
inversor para sus futuros y -en palabras de Rand Miller, lider de la compaiiia-
arriesgados proyectos. Pero sélo pasaron unos dias para que un euférico Miller
anunciase que, a tltima hora, habian conseguido recaudar los fondos que nece-
sitaban y habian vuelto a contratar a todo el mundo. iEnhorabuena! Ahora, a ver
si pronto nos cuentan algo de esos proyectos que tienen entre manos.

A Rand Miller, al frente de Cyan ha creado una de las mas

importantes series de la aventura, «Myst». .

MICROMANIA
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DESCARGAS B «QUAKE liI:
ARENA» PARA POCKET PC

sTe gustaria jugar

al clasico «Quake

1Il» en PDA? Pues

si dispones de

uno con 64 MB

de RAM, funciona

bajo Windows CE

y tienes una copia

del juego original

para PC, puedes

hacerlo siguien-

do las instruccio- :

nes que encontraras en la direccién que te
indicamos a continuacion. De momento la
adaptacion es lenta, pero sus programado-
res estan trabajando duramente para que
sea completamente jugable. Si es que...
iicémo avanza la tecnologia!!

DESCARGAS £3 MAPAS
«BATTLEFIELD 2»

No podia faltar en la comunidad la aparicicn
del genial «Battlefield 2». En esta ocasion se
trata de la segunda entrega de un pack for-
mado por 6 excelentes mapas recopilados
por el grupo TotalBF2, y que te llevardn a
luchar al norte de la ciudad de Karkand,
Berlin e incluso en mitad del mar de Nan
Hai. Que no se te escapen.

© Lo encontraras en:
http://www.totalbf2.com/

Curiosidad
No era el Duke

ACTUALIDAD
«DUKE NUKEM FOREVER»

Para que veas que uno no se puede fiar...
Segtin constaba en Amazon.com «Duke
Nukem Forever» tenia ya prevista una
fecha de lanzamiento bastante proxima.
Vamos, que estaria a la venta este mismo
mes de Diciembre, con su correspondien-
te precio de reserva y todo. Pero todo era
un error que ha sido subsanado sélo en
parte porque, {quién se cree que va a sa-
lir, por fin, en abril de 2006?

MICROMANIA

& EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

En esta seccidn los aficionados a la accion tenemos un lugar de descanso y reunidn entre tanto
combate. Siéntate, cura tus heridas, recobra fuerzas para lo que te espera y confraterniza con
nosotros, hermano. En el préximo combate tal vez no estemas en el mismo bando...

juegos no se detiene. Compafiias como Torc Interactive

se afanan por sacar el maximo rendimiento del hardware
actual con su propia tecnologia. Su demo, bautizada como
«Dreadnoughty, es una estupenda muestra de lo que es capaz
el potente motor grafico que estan desarrollando para futuros
arcades en primera persona, destinado especialmente a entor-
nos Windows XP 64 y los procesadores AMD 64.
Pruébalo tv mismo
La demo es realmente divertida y tiene una realizacién técni-
ca impresionante, pero mejor que lo compruebes ti mismo
viendo las imégenes de su web. También puedes descargarla
y probarla ti mismo.... Y no te preocupes si no tienes Windows
64, con un sistema operativo normal también podras jugar,
aunque te perderas algunas de las mejoras disefiadas para los
procesadores con el doble de bits.

l a carrera tecnoldgica en el desarrollo de entornos 3D para

© MAS INFORMACION EN:
http://amd64downloads.filecloud.com/dreadnought.asp

A «Dreadnoughty es una de esas demos de tecnologia que vislumbran el
futuro en muchos detalles que... veremos pronto en algtin juego real?

Graficos inmensos

ACTUALIDAD & «ENEMY TERRITORY: QUAKE WARS»

;Creias que con «Quake 4» la guerra se acababa? De eso nada.
La préxima entrega multijugador de la serie, que tanto im-
pacto causo en el pasado E3 va perfilando algunos detalles
a medida que se aproxima su lanzamiento. Una de ellas se
refiere al motor de «Quake 4», que ha sido conveniente-
mente optimizado para escenarios inmensos. Y como el
juego estara ambientado en la Tierra justo antes de los
acontecimientos de «Quake Il», habra muchos mapas en
escenarios exteriores localizados en todos los entornos
disponibles: helados, desiertos, boscosos, etcétera. Per-
manece atento a esta seccion, porque te iremos poniendo
al dia de lo que te espera en «Quake Warsy.

de las nuevas posibilidades que ofrecen los 64 bit de los
nuevos procesadores... 0 al menos eso pensdbamos. Ya
hemos visto mejoras muy apreciables en los parches creados
para «Far Cryy, aunque no siempre ocurre igual.

P 0co a poco los juegos de accién se van aprovechando

Errando el tiro
En otros como «Shadow Ops»
0 «Bet on Soldier» que incluyen
de manera nativa soporte para
sistemas de 64 bit, apenas se
notan mejoras. Pero, ademas, «Un-
real Tournament 2004», un clasico de
la acciéon multijugador, también ha recibido

con Windows 64 puedan jugar sin problemas
de compatibilidad. Eso si, no esperes mas es-
pectacularidad gréfica. Y es que &l software no le
acaba de coger el ritmo al hardware...

© MAS INFORMACION:
hitp:/amd64downloads.filecloud.com/i#t2004.asp




Sigue jugando

De vuelta a las calles

«SWAT 4 recibiré muy pronto su primera
expansidn, «The Stetchkov Syndicate», y ya
se va sabiendo que traera nuevos modos
multijugador, gadgets y armas como un rifle
francotirador, un lanzagranadas y gafas para
la visién nocturna. Pero lo mas prometedor
de la expansion son las mejoras jugables. La
1A se perfila extremadamente real. También
sera posible dar érdenes a los dos equipos
con un tnico comando. Era dificil pero
«SWAT 4» esta decidido a superarse.

Nueva comunidad
espaiiola online

Tomaplomo es una nueva pagina creada
por aficionados de uno de los juegos online
del momento como «Batllefield 2». En ella
podras compartir tus batallas y, lo que es
mejor, descargarte un nuevo sistema de
firmas dinamicas totalmente personaliza-
bles, que incluyen las estadisticas y avata-
res también dindmicos. Vamos, para ser la
envidia de los jugadores extranjeros.

© Lo encontraras en:

www.tomaplomo.com

Mapas para
un olvidado

DESCARGAS E3 MAPAS

«SOLDNER: SECRET WARS»

«Siildner: Secret Wars» no consiguid el

éxito que de él se esperaba. Sin embargo,

su comunidad sigue teniendo un gran nii-

mero de adeptos y, ante el retraso que vaa

sufrir una importante actualizacion en de-

sarrollo, han decidido premiar su fidelidad

lanzando un pack de cuatro mapas con in-

teresantes novedades en la jugabilidad.

© Descarga: http://soldner.jowood.com
/Mappack1.0.zip

+Juegas en Internet o mas bien tienes una

doble vida? En tal caso es que eres un habitante
de los mundos digitales. Antes de que vuelvas a
ellos déjanos hablarte de lo que pasa por alli.

itemossido T

ACTUALIDAD 3 BETA «CITY OF VILLAINS»

que los amantes |
del rol estén esperando es |
«Dungeons & Dragons Onliney,
desarrollado por Turbine y ba-
sado en el tradicional juego de
lapiz y papel aunque, por su-
puesto, adaptando las normas
a las exigencias de un mundo l
persistente. Todavia tendremos | =
que esperar hasta el afio que
viene para poder disfrutar de este titulo, pero cada vez encontra-
mos mas informacion sobre sus caracteristicas, ademas de di-
verso material grafico, en su pagina web... ino le pierdas la pista!

esde Cryptic Studios buscaban genios perversos y verdade-

ros jugones para poner a prueba los servidores de una de las

secuelas mas esperadas y que sale al mercado como juego
independiente: «City of Villainsy. ilmposible resistirse!

http://www.ddo.com/

y es que se ha estrenado un
preludio de «Dark and Light», con el que podremos dar nuestros
primeros pasos por las tierras de Ganareth icompletamente gratis
y traducido al Castellano! Como lo oyes, todo el que quiera podra
jugar a este prélogo hasta abril, fecha en la que estd previsto que
salga el juego definitivo. Segtin aclaran en su pagina web, no se
trata de la beta (cerrada) del juego, que sigue su curso normal,
sino de un juego en si mismo, por lo que no hay que reportar erro-
res ni seguir ninguna politica de confidencialidad. Hay religiones,
podemos hacernos ya de una faccion (Dark o Light), construir for-
talezas entre otras cosas... iEstds tardando en saltar al aiio 8.881!

La convocatoria fue un éxito. Al principio es-
taba reservada para aquellos jugadores que
tuvieran su cuenta activa en «City of Heroesy o
hubiesen realizado la reserva del juego, pero a
finales de octubre la beta se abrid y se permitié
la entrada a todo aquél que solicité una
cuenta. Y alli encontramos a todos
los que tenian un lado oscuro
en su corazén de héroe. Pero
también “los buenos” estaban
contentos de tener verdaderos
villanos con los que combatir
de igual a igual.

Alfinal, la sensacion fue mas
que buena. El juego, que con-
serva todo el atractivo del ori-
ginal en lo que a graficos y posi-
bilidades de personalizacién de aspectos
se refiere, aporta novedades muy espera-
das por la comunidad de héroes: Nuevas
zonas PvP, posibilidad de formar ejéreitos
de PnJ que te acompafien, bases para cla-
nes que pueden ser atacadas.

Ademds, aunque no pararon de corregir-
se y afiadirse cosas, las molestias tipicas
de una beta fueron minimas. Ademas, se

www.darkandlight.net/sog/indexES.html
y www.darkandlight.net/forums/showthread.php?t=24696

cial de «World of Warcraft» te

i das
rcionan una herramienta para que pue
,c’::g: tu propio Fan Site del juego? El kit incluye

... en [a pagina ofi

organizaron eventos de todo tipo. Si has tenido
ocasion de jugar, cuéntanos qué te ha parecido
en lacomunidad@micromania.es

hitp://eu.cityofvillains.com/

logos, gréficos de calidad, ejemplos...

© Lo encontraras en:
http://www.wow-europe.co
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RFactor sigue a tope
e sl Te gusta pisarle, ;eh...2 No vayas tan deprisa y detén un momento tu vehiculo. Mientras estas
repostando puedes ver qué asuntos son los que se mueven en nuestro género favorito, el de
los amantes de Ia velocidad. Tenemoas lo dltimo en prototipos y repuestos.

Ya hablamos hace unos meses de RFactor, un ex-
traordinario simulador de carreras para diferen-
tes categorias de coches de competicion, creado
por Image Space Inc. Pues bien, el proyecto se ha
ido haciendo cada vez mds grande y ya existe una
version casi definitiva. iA ver si tiene un futuro tan
brillante como el de «Live for Speed»!

COMUNIDAD & MODS Y COMPETICIONES ONLINE
«F1 CHALLENGE 99-02»

ada, que ya puede nuestro Fernando Alonso ganarlo todo
N enlaFérmula 1 que seguimos sin poder disfrutar de un si-

mulador de la categoria reina del automovilismo con licen-
cia oficial por el contrato de exclusividad firmado por la FIA con
Sony. Menos mal que hay aficionados como Ralph Hummerich
desarrollé el mod «RH 2005y que actualiza el excelente simulador
«F1 Challenge 99-02» de EA Sports a esta inolvidable temporada
2005, con todos los disefios de los monoplazas, los circuitos, y
claro esta, pilotos y escuderias.
Competiciones en la temporada actual
Pero si ademds necesitais dar rienda suelta a
vuestra competitividad contra pilotos reales,
varios aficionados espaioles han

© Lo encontraras en:
http://www.rfactor.net/

Version extendida
de Cross Racing

Invictus acaba de anunciar una version extendida
de «Cross Racing Championshio 2005» con nue-
vos circuitos, mas modos de juego, etc. También
esta disponibles utilidades para crear mods. il

O©loencontrarssen:
http://www.crc-game.com/mod.htm

S

;Seras el proximo Fernando Alonso?

creado el portal CNF1, que se organiza un campeonato online de
«F1Challenge 99-02» que recrea la temporada de la Férmula 1. Con
un reglamento muy elaborado y realmente equitativo, las carreras
se realizan online con el gestor y buscador de partidas FIRST2 en
un servidor del propio portal y por el momento se usa el parche RH

2004 de actualizacion. Todas las caracterfsticas de los
coches se han igualado al modelo de Ferrari, asi todos
los monoplazas parten con las mismas prestaciones.
Y, con la utilidad «TeamSpeaky es posible comunicarse
por voz en carrera. ¢Se puede pedir mas?

© LO ENCONTRARAS EN:
http://www.cnfl.net/f1/ http://www.sportplanet.com/emac/

Atesoras riguezas, poderes y habilidades para llegar al maximo nivel pero sabes que lo prin-
cipal es cuidar a tu personaje. 5i es asi, es que eres un auténtico forofo del rol. A través de tu

avatar podras realizar hazanias dignas de leyenda. Encuentra aqui tu destino.

brecha pero el relevo ya esta en marcha.
La nueva generacidn

en buena forma el género del rol. Todos ellos conviven a
pesar del implacable empuije del rol basado en mundos
persistentes, porque, ademas de estar apoyado por una comuni-
dad de jugadores empefiada en prolongar la vida de cada juego,
|a calidad técnica de los juegos no tienen ya nada que envidiar a

i elhonor es bien merecido, el juegazo de Bioware se

enfrentara pronto a unos cuantos titulos que estan

i yaendesarrollo. Prepérate porque le van a dar un

i buen repaso el género, pero los distintos estilos del
rol seguiran vigentes. Estos son los aspirantes: v

A ctualmente, hay un buen pufiado de juegos que mantienen

la de ningtin otro género. Titulos como «Vampire: Bloodli-
nesy, «Fablex o «Dungeon Siege Il» mantienenal rol enla

Nuestra referencia del rol sigue estando en el sensacio-
nal «Caballeros de la Antigua Repuiblica Iy y, aunque

) ( The Elder Scrolls IV: Oblivion

La serie «The Elder Scrollsy ha llevado el
realismo, la inmersién y la libertad de accion
mas lejos que ningtin otro titulo del rol. Y en
«Obliviony ira mucho mas alla.

( Neverwinter Nights 2

Su antecesor dio lugar a la tltima revolucién
en el género. Un juego que rescatd la idea
original del rol, con la figura del Master. EI
préximo quiere ser una fabrica de aventuras.

-

No te pierdas en Fable

Para que puedas disfrutar de la gran amplitud
de «Fable: The Lost Chapters» pero sin perderte,
ahi va un poco de ayuda. En la web indicada tienes

7S

" © Gothic lll

La serie llegé sin hacer mucho ruido, pero

con su estilo clasico y sélido, se ha converti-
do en un referente del rol. Ahora afronta uno
de los mas ambiciosos proyectos del género.

( Hellgate: London

Si el rol ha llegado a ser un género popular, se
lo debe en buena parte al «Diablo» de Blizzard.
«Hellgate» también combina accién y rol pero
con un desarrollo técnico innovador.

a tu disposicion un completo mapa de Albion, la

localizacién de todas las “Silver Keys”, trucos y la

descripcion de los héroes principales...

© Lo encontrarés: www.planetlionhead.com
/fable.php?page=overview
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Tu estds aqui por algo. Tus amigos no te comprenden, ni entienden por qué es tan importante
para ti disfrutar de horas de vuelo... ;0 es en un submarina, o en un tanque? jNo te preocupes!
Sabes que aqui compartimos tu pasion. Sube a la carlinga y ajustate el cinturén con nosotros.

! pirateary también, por supuesto, tendras ocasion de ponerte a

Ten: i los mandos de multitud de naves para combatir en el espacio.

iPrepérate para unos graficos que pondran a prueba tu tarjeta

ACTUALIDAD £ «X3: REUNION» EN SU RECTA FINAL i 3D! Ademds, con la salida de «X3: Reuniony también estaran dis-

************************************************* i ponibles versiones en inglés del libro “La Leyenda de Farnham”,
Egosoft ha completado el desarrollo de «X3: Reuniony, la de Helge Kautz que ilustra el “X-Universo” del juego.

L]
Trainz 2006
El ambito de la simulacién ferroviaria da muy
pocos titulos al afio, pero la serie «Trainz Railroad
+ Simulator» no faltaa su cita y regresa con una nue-
.. vaentrega elevando su yaaltisimo nivel de realis-

mo. Friendware lo lanzars por 4995 €. .

nueva entrega entrega de una de las series de simulacién
de combate espacial mas importantes de los tiltimos afios,
cuyo éxito ha logrado mantener vivo este subgénero.

A pesar de estar basado en un complejo universo de ciencia
ficcién y de reunir los mejores ingredientes del género, la serie
iniciada con «Chaos Legiony, no llegé a Espafia hasta la entrega
«X2: La Amenazay que finalmente distribuyd LudisGames, con
unos cuantos meses de retraso con respecto a su salida en otros
paises. «X3: Reuniony, viene cargado de mejoras una realizacion
impresionante y, aunque atin no esté confirmado su lanzamiento

EPP Virtua’ Rai’mad 3 ~ enEspafia, atento porque pronto estara disponible.
: ] e - El X-Universo y la mejor simulacicn espacial
6 También se suma a la simulacion ferroviaria . P .

. estetitulo que aportaal género una gran variedad Aunque se trata de una serie de ciencia ficcién, la profundidad
L s e e e enel control de las naves y la libertad de accion que ofrece, han
neas. Ya esta disponible por 2995 € y también © [ SEINE saga a la categoria de simulacion. En «X3: Reuniony
Friendware se encarga de su distribucion. . existe todo un universo en el que podrds emprender tu propia

carrera como comerciante o contrabandista. Habrd que negociar,

No te gusta perder ni a las chapas, ;cierto? Entonces llevas contigo el espiritu depgrtivo. La Por un FIFA UE mas r ea’
competicion es lo que nos une y, a la vez, lo que nos enfrenta. Tienes la victofia a tu alcance Vale, vale, ya sabe- B

mos que «FIFA OBy esel P
mejor de la serie con
diferencia, pero sigue

pero vas a tener que sudar la camiseta, asi que... jhala, calienta que sales!

i disputando nuestra liga nacional. . =
[ H : teniendo al; fa- &
Vive la ltga ACB - Vale, es menos espectacular que ||oI:f:2|:oa|§: llli‘:asicas
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, laNBA, pero deSp|e|'ta muchas mas jugadas que siempre
DESCARGAS £ MODS £ «NBA LIVE 2005» pasiones, ¢qué no? acaban en gol, pases

y tiros demasiado automatizados o una IA dema-
siado esquematica. Pero podéis mejorar la expe-
riencia de juego con los parches de jugabilidad
como el Long Shots Match 06 que aumenta el
porcentaje de tiros lejanos que acaban en gol o
el Perfect Gameplay Parch que ajusta todas las
variables para conseguir mayor realismo.

© Lo encontrards en: http://www.fifax. net/
y en http://www.fifaO6online.com/

i Marcan un triple
ste afio la liga ACB promete mds que nuncay sus segui- | Un parche genial que se han curra-
E dores van a dar un brinco cuando se enteren que yaestd | do de lo lindo varios aficionados,
disponible una nueva versién del mitico parche «<ACB Live» i como su autor Adn_Garet (Javi), sin
que convierte todos los gréficos de equipaciones, jugadores, can- olvidar las estimables colaboraciones
chas, fondos, sonidos, balén y la base de datos de «NBA Live :  de sam79 (Jordi), Ignatius y Depana
2005y al entorno real de la liga ACB, por lo que podréis disfru- | (Antonio) que ya de paso han pues-
tar de la fantastica jugabilidad del simulador de EA Sports pero | to en pie la pagina TodoBasketOnline,
! que ademas de dar soporte al parche,
aglutina a toda la comunidad espafiola

de «NBA Live» y organizan ligas y cam- 4 a

peonatos online apasionantes y muy bien "a P rorrog

organizados. No tardéis mucho en regis- o

traros y apuntaros, porque las competi- , SIHUE"' en la br ECha
ciones prometen ser de adpa. Ah, y los 3 3 Pues si, vuelven por sus fueros las comunidades
autores del parche «ACB Live» nos han B  online de aficionados a «PC Fiitbol». Tras «PC
asegurado que estan trabajando duro para " Futbol 2005» y el nuevo «PC Fiitbol 2006» los

adaptar el parche al nuevo «NBA Live 06, . | seguidores de la serie ya disponen de la pagina
0s n?anteanemos informados \ PCFutbolMania, un nuevo portal con multitud de

“recursos al que no podéis dejar de apuntaros.

© L0 ENCONTRARAS EN: http://www.todobasketonline.com
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Las mejores
aventuras del aio

iVive la aventura de tu vida! Desclibrelo  U—

. o A este
todo sobre las mejores aventuras del momento ras o 2L St

para PS2. Empezamos con «Guny, un «GTAy en iD’ES_ENF"Nn,n; ;

el Oeste, y contm_uamos con «Trge_ Crime NYC»: — :ﬂﬂﬂgffnﬂ-' i3
«Path of Neoy, «King Kong» o lo ultimo de Bond: \TA POR L0S EXPERTOS OF PLAYZAAKIA
«Desde Rusia con Amor».

Novedades PSP. Analizan a fondo el genial
«GTA Liberty City» y el resto de novedades para
la nueva portatil de Sony.

Gran Bazar de Navidad. Participa en su con-
curso navidefio y podras llevarte algunos de los
mas de 500 regalos que sortean: juegos, periféri-
cos, camisetas, tazas...

Sobrevive a «Resident Evil 4». Un suplemento
especial con guias paso a paso, mapas, puzzles

enemigos... del mejor juego de terror de PS2. cufh COMPLETA PARA :‘i xh
Guia coleccionable. Este mes la solucién de BeSl ens

«Desde Rusia con Amory, en un formato especial
que podras guardar en la caja del juego.

Comparativa. «Tekken 5» y «Soul Calibur Il
analizados y enfrentados cara a cara.

King kong ruge en las consolas

«Peter Jackson's King Kong». ¢No podéis esperar a que se
estrene la pelicula? iPues pronto podréis “jugarla”! Eso si, antes
debéis leer el andlisis mds riguroso, el de Hobby Consolas.

Suplemento Especial. Dos guias de lujo: «Pro Evolution 5»,
para convertiros en los mayores expertos del mejor simulador de
futbol, y «Peter Jackson's King Kongy, para llegar al final de la gran
aventura de estas navidades.

Y de regalo. Un fantastico DVD para celebrar el lanzamiento de
la nueva consola de Microsoft, la Xbox 360, con toda la informacién
sobre la consola y videos de sus juegazos.

iiLlega la Octava
maravilla del mundo!!

Novedades espectaculares. Hasta el
Ultimo detalle de las grandes sagas que
vuelven estas navidades desde las bata-
Ilas de «Panzers ll» hasta la sorprendente
tercera parte de «Prince of Persia.

Test. 48 pruebas de compatibilidad
con los juegos del momento: «Peter
Jackson's King Kongy, «Battlefront II»,
«Call of Duty 2, «Civilization [V»...

Guia especial. Todos los secretos
del éxito de estas navidades en una
guia completa de «Peter Jackson's King
Kongy. Zle la vas a perder?

Un DVD con los bombazos de las navidades

Regalo DVD. Tienes mds de 120 minutos para enamorarte de
«Nintendogs, el simulador de perrillos mas realista para DS, y
echar un buen vistazo a «Mario Kart DSy, «Pokémon Esmeralday...

GB MICRO. Todo sobre la nueva Game Boy y, ademds, un péster
con todos los Pokémon de la edicion Esmeralda y la primera entre-
ga de la imprescindible guia de Pokémon Esmeralda.

Moy
WDICION ke

‘sﬂﬂlﬁl




En la edicidon impresa, esta era una pagina de publicidad



&) EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

Consultorio de juegos

Pregunta, pregunta... que para eso tienes estas paginas. Por fin se acabaron todas las dudas
sobre tus juegos favoritos. Aqui encontraras toda la informacion que pidas de tu género preferido.

GTA 5an Andreas
iNo llego al avidn!

Me encuentro en la misién del ae-
ropuerto abandonado en la que
tienes que correr con tu moto
hasta alcanzar el avién. El caso
€s que por mas que corro y por
mas que pongo el cuerpo hacia
delante para alcanzar mas ve-
locidad, el avion se me escapa.
iEstoy desesperado! éHay algiin
truco? m Alberto G. Sanchez

Pues, basicamente, es una cues-
tion de practica... Te podemos re-
comendar, eso si, que hagas el ca-
ballito para ganar velocidad, ir lo
mas recto posible y esquivar los
barriles que te lancen. Y por su-
puesto, en cuanto te veas cerca
lanzate y alcanzaras el avion.

FIFA 06

re los rostros de los jugadores

algunos que no han salido
demasiado favorecidos.
m Pedro Gonzalez

Hay un completo mod
con caras de los jugado-
res del Real Madrid, rea-
lizados con mayor deta-
lle y calidad en las texturas.

| Pe?id=00009992

Como poner la mejor cara

Como el editor incorporado no me per-
mite cambiar las caras de los jugadores
me gustaria saber si existe alguna
aplicacion o un mod que mejo-

del Real Madrid, porque hay {4

Estd en la web http://downloads,
soccergaming.com/download.

Atasco en la tormenta

Tengo un problema jugando con
«Fahrenheity, se trata de una de
esas veces en que te pide que
pulses repetidamente izquier-
da-derecha, en el capitulo de la
tempestad. No consigo pasarlo.
m Alvaro Martinez

En efecto, es la escena mas dificil
deljuego. Segtin los programado-
res, el problema es que empiezas
antes de tiempo, 0 no empiezas
con la tecla izquierda. Espera a
que aparezca la barra en pantalla
antes de pulsar y comienza siem-
pre con lateclaizquierda. No hace
falta ir muy rapido, simplemente
mantén un ritmo. iSuerte!

’ f;- X
¢
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Total Club

Manager 2006

Mas alla del editor
&Sabéis si existe algtin editor
avanzado que afiada nuevas
funciones con respecto al que
incluye en el juego original? ¢Hay
alguna pdgina de recursos en es-
paiiol? m Bubbaball

Puedes descargar la primera ver-
sion del editor oficial extendido
para «Total Club Manager 2006»
en www.es.easports.com. La co-
munidad online en espafiol estd en:
http://turincontcm.iespana.es

ESTRATEGIA

Rome: Total War

Jugar con los Iberos

No sé como elegir otras facciones
y me encantaria revivir las haza-
fias de Viriato en alguna campaiia
con los hispanos y disfrutar con
los guerreros toro o con los es-
citas y sus excelentes arqueros.
¢Hay alguna manera de poder
acceder a todas las facciones?

o Juan Carlos Sargon

Con los romanos, cada vez que
conquistes una civilizacién, abri-
ras su campaiia. ¢Mas facil? Abre
el archivo descr_strat.txt que
estd en el directorio del juego en
Data/World/Maps/campaign/
imperial_campaign/ No olvides ha-
cer una copia de seguridad antes

DIPLOMACY

Alianzas y grandes ambiciones

He sabido que esta en marcha una adaptacion de «Diplomacia» a PC,
a cargo de Paradox. Las reglas del “Diplomacia”de mesa son muy sim-
ples pero, épodra la IA del juego estar a la altura del juego de mesa?
Y, otra cosa, estara doblado al castellano, ¢no? m Espartero

Si eres aficionado a los juegos de Paradox, «Hearts of Iron» o «Europa
Universalisy, puedes contar en «Diplomacy» con un juego también muy
riguroso y fiel a su versién de mesa. La IA promete estar a la altura en
la campafia individual. iJuega la demo en el DVD de éste niimero!, que
viene a modo de tutorial. Aunque veras que la demo esta en inglés, no

temas, porque el juego estara localizado al castellano.

de seguir. Luego, coges todas las
civilizaciones que quieras -salvo el
senado y los esclavos- copiando el
nombre de cada una, y lo pegas en
la columna “playable”, donde sélo
estaban las tres familias romanas
con las que parte el juego.

Dungeon Siege Il

Partidas en conserva

Hace poco que tengo «Dungeon
Siege II» y estoy disfrutando a
tope. Pero ahora tengo que forma-
tear mi PCy no sé como conservar
las partidas guardadas. He mirado
en la carpeta de Microsoft Games
pero no hay un “saved games” o

similar. £Qué archivos debo copiar
para conservar las partidas de mi
personaje y no tener que empezar
desde el principio una vez forma-
teado? m Aitor Santiago

Los archivos de tus partidas no es-
tan en el directorio del juego sino
en la carpeta ...\Mis documen-
tos\my games\Dungeon Siegell\
saves\single player\. Ahi tienes
todo lo que necesitas.

aenesta seccion

e-malla
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(NUmero especial Edicion Coleccionista

Micromiania presenta

1odos |os jueqQos para PC de

Unafo de Juegos

00ES
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Por solo
2005 un ano de juegos es una Edicion Especial [ 5 95 €

para coleccionistas. iNo le lo pierdas! A la venta el 14 de Diciembre
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© LA HISTORIA DE LOS VIDEOJUEGOS

En 1994 Ia evolucidn del hardware y la madurez
de los jugadores dieron paso a juegos mas
“sesudos”. Aventuras, rol i simuladores vivieron
su momento, antes del dominio de los arcades 3D.

mediados de los no-
venta ya existian dos
generaciones de aficio-
nados a los videojue-
gos. Mientras entraban
nuevos jugadores, los mas vetera-
nos pedian titulos mas complejos,
aquellos que los Pentium y el CD-
Rom ya podian ofrecer. En 1.994,
las aventuras, junto con el rol y la
simulacién ~hasta entonces mino-
ritarios-, coparon el mercado.

Las aventuras graficas seguian
siendo los juegos mas vendidos,
con clasicos inolvidables como
«Simon the Sorcerery, de Adven-
ture Soft, una divertida parodia
de la fantasia medieval; «Space
Quest Vy, homenaje a Star Trek
en clave de humor; «Leisure Suit
Larry V» de Sierra, mas meteduras
de pata del ligén més famoso de
los videojuegos; «Mysty, que dio
lugar a todo un subgénero; »»




Juegos inolvidable

Puro espectaculo

REBEL ASSAULT Y VIRTUA RACING

EL CD-ROM y los nuevos chips gréficos de las consolas seguian sorprendiendo a los

aficionados con algunos experimentos que consiguieron dejar huella.

REBEL ASSAULT

GEORGE LUCAS, SIEMPRE EN CABEZA DE LA INNOVACION, a
través de su compafiia LucasArts, fue pieza clave en la popularizacién
de los juegos en CD-ROM, gracias a «Rebel Assaulty. Este sencillo
arcade, en el que controlabas un visor de punterfa y poco mas, ayudé
a vender miles de lectores CD-ROM al aprovechar el formato para
incluir fragmentos de las peliculas y escenas renderizadas interactivas.
Cada mision presentaba desafios variados, desde pilotar naves hasta
combatir a pie. Vendié mas de 400.000 copias en todo el mundo y en
Esparia fue el primer juego en CD que llegd a las 10.000 copias. m

PReI_JeI Assault

H,,L\JJ_AJ

Una gran tradicion

Los juegos espaiioles siempre han
sido de lo mas variado, pero si hay
un género que ha permanecido activo
siempre, ese es el de la aventura.

«Yenghty, una aventu-
ra de texto que lanzé Dinamic, abrid el
camino en 1.984. Desde entonces las
aventuras espaiiolas han permanecido
vivas. En la época de los 8 bit, Aven-
turas AD creo los clasicos «Jabato» y
«La Diosa de Cozumel». En 1.994 nace
Péndulo Studios, que se presenta con
«lgor: Objetivo Uikokahonian». Luego
llegé la divertida «3 Skulls of the Tol-
tecs» (1.996) de Revistronic. Zeta Mul-
timedia patrociné aventuras con El Ca-
pitan Trueno y Zipi y Zape, y Alcachofa
Soft se dio a conocer con las aventuras
de Mortadelo y Filemon.

Pén-
dulo volvié sentar cdtedra con el sensa-
cional «Runaway» (2.001), una especie
de “road movie” interactiva que obtuvo
un gran éxito en Francia y Alemania.
Recientemente hemos podido disfrutar
de «The Westerner» (2.003) de Revis-
tronic y en 2006 la tradicién continua-
ra con «Fellimore Filmore’s Revengen,
también de Revistronic, y la esperada
«Runaway 2».

'- A su aire

P Virtua Racing

LIMITADAS POR UN HARDWARE QUE NO SE PODIA AMPLIAR,
~frente al PC en un momento de plena expansion- y anticuadas desde
hacia un par de afios, las consolas idearon ingeniosos sistemas para
mantenerse a la tltima, como incluir chips en los propios cartuchos.
«Virtua Racing» es el tnico juego de Megadrive que Ileva un procesador
gréfico 3D, llamado SVP. Se utilizé para convertir, procedente de las
recreativas, este arcade de Formula 1, uno de los primeros juegos
3D en modo hardware para las consolas, que marcé a toda una
generacion de juegos de carreras. m

PIONEROS

te conviertes en alcalde y casero, pero él los
convirtié en los mas vendidos de la historia.
No es extrafio que muchos le consideren un genio.

N adie daba un duro por unos juegos en que

> EN 1984, CON 22 ANOS, disefi6 su primer juego,
«Raid on Bungeling Bayy, en el que un helicdptero
atacaba una islas. Descubrié que era mas diver-
tido disefiar islas que destruirlas y asi comenzé a
darle vueltas a un juego de construccion. En 1987
fundé, junto con Jeff Braun, la compariia Maxis.

P EN SIM CITY (1.989) Tenias que construir una
ciudad y gestionar el trafico o el alcantarillado.
Al principio no tuvo éxito, pero pronto comenz6 a
verse en colegios, dando lugar a multiples varian-
tes: «Sim Earthy, «Sim Anty... «Sim City 2000»
(1993) redefine los juegos de gestién econdémica.

P LOS SIMS (2.000) marca un hito. Will Wright vol-
vi6 a sorprender con un genial juego de avanzada
inteligencia artificial en el que jugador gestiona la
evolucién de una familia. «Los Sims 2» (2.004)
elevo este concepto hasta el infinito. Actualmen-
te, Will Wright esta trabajando en «Spore».

[»] zSabes cual es el origen del nombre
Maxis, compaiiia creadora de «Los Sims»?
Pues es la hora
de nacimiento
de su fundador,
Will Wright, es-
crita al revés:
Seis de la mafia-
na, (Six A.M.)

Una empresa
norteamericana
cre6 un compuesto |
llamado DETA que
mantenia vivas unos
dias neuronas de ra-
tas conectadas a un
chip. ¢El primer cy-
borg de la historia?

“Girl in the Tower”,
una de las primeras
canciones cantadas
compuesta para un vi-
deojuego «King's Quest
Vi», se mantuvo duran-
te varias semanas en
el TOP 10 de la lista de
éxitos americanos.

«Eco Manager»,
creado por Adena/
WWF y la fundacion
Natwest, fue uno de
los primeros progra-
mas ecoldgicos. Ser-
via para definir poli-
ticas medioambien-
tales en empresas.
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...el juego «Leisure Suit
Larry IV» nunca existid, la
saga salto del capitulo 3 al
3, provocando todo tipo de
leyendas y confusiones?

»» «The Hand of Fatey, de West-
wood Studios, la segunda parte de
la trilogia de Kyrandia; «Alone in
the Dark Il», el despegue de los
“survival horror”; y el inolvidable
«Sam & Maxy, de LucasArts, con
la pareja de detectives mas des-
ternillante de la historia.

»> Simon the Sorcerer

El rol también vivia un buen mo-
mento, como Westwood Studios,
que se estrend en el género con
el genial «Lands of Lorey. Pero la
reina del momento era Origin, al
arrasar con tres mitos: «Ultima
VIl Serpent Isley, «Ultima Vllly y
el injustamente olvidado «System
Shocky, con su revolucionario mo-
tor 3D en primera persona que se
adelantd a su tiempo.

»>Lands of Lore

Igual de fuerte andaba la simu-
lacion. Coincidieron tres juega-
zos centrados en cazas moder-
nos, como «T.FX.», de Ocean, «F-15
Strike Eagle lll», de Microprose y
«Flight Simulator 5.0», de Micro-
soft. Los pilotos clasicos también
disfrutaron simulando combates de
las guerras mundiales con «Dawn
Patroly y «Overlordy, de Rowan,
«1942», de Microprose, y «Pacific
Strikey, de Origin. Ambientados en
galaxias lejanas y con una gran in-
fluencia del cine, «Tie Fighter», de
LucasArts, y «Wing Commander
|1y, de Origin, vendieron millones
de copias en todo el mundo.

Aln en minoria, la estrategia
comienza a hacerse notar con el
revolucionario «Sim City 2000y de
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Maxis y el divertido «Theme Parky,
de Bullfrog, en el que teniamos a
cargo un parque de atracciones.

,'_
5l RRERE vk g

Wing Commander Il

SELECCION ARCADE

«Doom lly habia marcado el cami-
no alos arcades 3D, pero los pro-
gramadores aun tardaran meses
en asimilar la nueva tecnologia.
Mientras, los arcades 2D se apro-
vechaban de la situacion. Recorda-
mos con nostalgia clasicos como
«Mortal Kombat Il», un brutal jue-
go de lucha; «The Lost Vikings», de
Interplay, plataformas que exigia
resolver puzzles manejando a tres
vikingos; y «Cannon Foddery, de
Sensible, un arcade bélico que se
manejaba con el ratdn.

NUEVAS CONSOLAS

El mundillo consolero andaba un
poco desconcertado. Las maqui-
nas de 16 bit viven su tltimo afio
de reinado, antes de la llegada
de PlayStation, con diamantes
como «Sonic 3» para Megadri-
ve y el impresionante «Donkey
Kong Country» para SNES, que
sorprendi6 por sus impresionante
graficos renderizados.

También se presentan nuevas
maquinas multimedia con chips
de 32 bit y CD-ROM, como CD-i
o Atari Jaguar, pero ninguna de
ellas llegé a cuajar.

1.994 es un afio de grandes cam-
bios. Dro Soft, una de las distri-
buidoras nacionales mas impor-
tantes, es adquirida por el gigante
americano Electronic Arts, mien-
tras otras multinacionales como
Ubi Soft, Infogrames y Virgin tam-
bién se instalan en Espafia. Los
juegos para MS-DOS estan a pun-
to de extinguirse, con la llegada de
Windows 95. Internet y las tarjetas
gréficas 3D estan a la vuelta de la
esquina. iLa revolucion esta muy
cerca! m JAP.

0s mejores videojuegos no entienden

de maquinas. No existe ordenador,

consola o recreativa que no haya dado
lugar a algun juego extraordinario, aunque
se trate de una conversion o de la continua-
cién de un titulo de éxito.
En 1.994 pudimos disfrutar de grandes
clasicos provenientes de todos los frentes:
«Puzzle Bobbley (recreativa), «Sim City
2000» (PC) y «Donkey Kong» (consolas),
entre muchos otros. Dejando a un lado los

=

contratos de exclusividad, casi todos ellos
se convirtieron a distintas méaquinas.

DOOM lI:

HELL ON EARTH

ESTA SEGUNDA PARTE INICIO LA «DOOM-
MANIA» EN ESPANA, ya que el original llegé
en formato shareware, casi desconocido aqui.
«Doom Iy era idéntico pero con nuevos nive-
les y armas, como la mitica escopeta de doble
cafién. Revolucionario en su momento, técnica-
mente tenia un motor 3D bastante limitado: los
personajes eran en 2D, no podias mover la vista
arriba y abajo, y las luces eran estaticas. Adn
asi fue el mejor juego de accién de la década.

¢QUE LE FALTABA?
Personajes en 3D, soporte nativo para el juego
online, vista libre y mas modos multijugador.

Hechos para recordar...

LATIDOS BINARIOS

ALO LARGO DE UN ANO DE VIDEQJUEGOS, hay tiempo para que se
produzcan muchos altibajos, tanto en los lanzamientos de hardware
como en los de software. 1.994 no es una excepcién. Nos hacemos
eco de algunas sonoras decepciones, como la falta de traduccion
de algunos titulos o el polémico «Rise of the Robotsy». Estrenos
legendarios como la saga «FIFA» de EA y los olvidados periféricos
de realidad virtual también protagonizaron nuestra historia.

A «MYST». PC, CONSOLAS DE
aventuras y puso de moda los graficos renderizados.

32 BIT. Cambi6 las

vs QUAKE 4

LA ACCION EN PRIMERA PERSONA ha cambia-
do mucho en una década. Los nuevos motores
3D usan texturas de calidad fotografica y efectos
especiales para simular la luz dindmica, salpi-
caduras de sangre y distintos efectos de las ar-
mas. Ahora los escenarios son mas interactivos.
Casi siempre tienes a tu lado otros compafieros
que te ayuda y escenas cinematicas con dialo-
gos aportan un argumento. Los modos online
también son mas variados y permiten participar
mas jugadores simultdneamente.

¢QUE ECHAMOS DE MENOS?
iComo alucinaban tus amigos cuando veian «Doom»!
Y no tenias que estar pendiente de tu tarjeta grafica.

A EL MUNDIAL DE FUTBOL de
Estados Unidos trajo consigo
una gran cantidad de mediocres
juegos de fiitbol, pero también
estrend una saga: «FIFA Interna-
tional Soccer», de EA Sports.



Exitos multiplataforma

A SIM CITY 2000. PC, CONSOLAS. Todos los juegos de

gestion econémica de la década siguieron su estela.

A DONKEY KONG COUNTRY. SNES, GAMEBOY. Uno de los
mejores plataformas de la historia, con el sello de Rare.

JUEGOS

EL VIDEO CD era un formato para
almacenar filmes en formato MPG.
Los disefiadores de juegos lo utilizaron
para integrar fragmentos de peliculas
en los juegos. Segtin las acciones del
jugador se cargaba desde el CD uno
u otro fragmento, dando lugar a unos
juegos muy basicos pero que impac-
taron porque tenias la sensacion de
estar dentro de una pelicula.

AMERICAN LASER DISC alcanzé
cierta popularidad con dos entrete-
nidos arcades de punteria: «Mad Dog
Mac Creen, ambientado en el oeste; y
«Crime Patrol», en donde encarnaba-
mos a un policia. Se trataba de verda-

MULTIMEDIA

sInnovacion o estancamiento?

Las peliculas interactivas causaron impacto en 1.994,
pero fueron criticadas por su escasa jugabilidad.

Lree “S0300

deras peliculas rodadas con actores,
en las que podias mover el cursor de
tiro y tenias que disparar a los malos.
Segiin acertases o no, se cargaba el
video del actor esquivando la bala o
cayendo fulminado.

«UNDER A KILLING MOON» y
«DRACULA UNLEASHED» eran dos
aventuras que también usaban video
digital, pero eran mds interactivas, ya
que permitian usar objetos y explo-
rar los escenarios. Este afio también
se publicaron «Dragon’s Lair CD» y
«Space Ace CD» de Ready, la versién
completa de las famosas peliculas
animadas interactivas «Space Ace».

Crime trol
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A EL TEXTO CRECE en los jue-
gos y la ausencia de traduccién
comienza a ser un problema.
«Dragonsphere», «Rex Nebular»
o los «Might & Magic lll, IV y V»,
no calaron al estar en inglés.

A «RISE OF THE ROBOTS»
prometia el revolucionario uso
de graficos renderizados en un
arcade de lucha. Fracaso porque
detras de los graficos, solo habia
un juego de lucha corriente.

A UNO DE LOS VIAJES mas ci-
nematograficos de Micromania:
en Texas visitamos el castillo de
Richard Garriott —creador de la
serie «Ultima»- y entrevistamos
a Mark Hamill, (Luke Skywalker).

A «SYSTEM SHOCK» de Origin,
fue el primer juego con soporte
para los cascos de realidad vir-
tual caseros, los modelos Cyber-
Maxx y VFX1. Nunca llegaron a
popularizarse... Eran muy caros.

Y ADEMAS
EN.. 19944

La coleccion Maxi Juegos
de Erbe puso de moda la venta de
juegos en los quioscos, a precio re-
ducido, con titulos como «Indiana
Jones y la Ultima Cruzaday, «<Monkey
Islandy, «Zool» o «Street Fighter I1».

HI 018516

Las primeras tarjetas de
sonido de 32 bit, Sound Blaster
AWE 32 y Gravis UltraSound, incor-
poraban grandes novedades: 32
voces simultaneas, reproduccion de
audio mediante tabla de ondas -mu-
cho mas real que el clasico modo

FM-y el primer sonido

Los joystick se convierten en
periféricos muy solicitados
gracias a la fiabilidad de
modelos miticos, como el
primer Flightstick de
la prestigiosa

CH Products,
basado en . y
modelos rea- N\
les de aviones

militares.
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L0 MAs INNOVADOR EN HARDWARE Y PERIFERICOS PARA TU PC

Lo mas nuevo

Aqui te presentamos el hardware mas interesante para mejorar tu PC, las iltimas novedades en
periféricos para juegos y también, porqué no, los gadgets mas curiosos y utiles para que estés al dia.

Thrustmaster Rally GT Force Feedback Pro

Para aspirantes a campeon

© VOLANTE Y PEDALES DE GAMA ALTA © 129,90 €
© Mas informacion: Herederos de Nostromo @ Tel: 91 144 0660 © www.hnostromo.com

i eres un experto piloto de carreras habrés
s echado de menos la posibilidad de realizar

maniobras como la aceleracién y frenado
simultaneos para controlar el agarre, ya que la
mayoria de los conjuntos de volante y pedales
asignan el control de aceleracion y frenado a
un solo eje, lo que hace imposible realizar am-
bas maniobras al mismo tiempo. Para eliminar
esta limitacion, Thrustmaster ha creado este
revolucionario conjunto de volante y pedales,
el primero equipado con 5 ejes progresivos e in-
dependientes para configurar el control de los
juegos de velocidad de tal forma que sea posi-
ble activar la funcién de embrague, accionar el
freno de mano de forma progresiva o realizar
un clasico “punta-tacén” para pasar las curvas
a toda pastilla. Algunos juegos como «GTR FIA
GT Racing Gamen, «Live for Speed» o el préxi-
mo «TOCA Race Driver 3» ya estan preparados
para volantes con 5 ejes independientes y la

XFX 78006TX

experiencia en estos titulos serd mas realista
que nunca. Ademas, el volante esta sujeto /f O
por un cuello metdlico extremadamente

resistente y un mecanismo de ro-
damiento de bolas para ofre- ", 0 r
cer un control realistade la | f"r (")
- 0 e ) ol
direccion. Cuenta también
con palanca de cambio
secuencial, 4 palancas
detrés del volante -dos
de ellas analdgicas-, 9 bo-
tones programables -uno de
ellos destinado al centrado au-
tomatico de la direccién-y un D-
Pad, ideal para mover las cdmaras
subjetivas del interior del cockpit. Y la

guinda la pone el sistema Force Feedback
que transmite con gran realismo toda la fisica
del pilotaje gracias al empleo de la prestigiosa

tecnologia Immersion TouchSense. =

Aceleracion 3D elevada al infinito

como el aluminio en los pedales
aportan el toque “racing”.

Beng FP93V

Sdlo para tus ojos

A Ergonomia perfecta y materiales ™

2 b ejes progresivos e
independientes para
un pilotaje avanzado.

> Mecanismo de volante
de sobresaliente
precision.

2 Botdn de centrado de
direccion y D-Pad de
ocho direcciones.

2 Tecnologia realista de
respuesta de fuerza.

INTERES

© TARJETA GRAFICA DE GAMA ALTA. © Precio: 479 €
© Mas informacion: Alternate © www.alternate.es

© MONITOR LCD DE GAMA MEDIA © 399 €
© Mas informacion: Benq. © www.beng.es

Si estéds pensado en cambiar tu tarjeta grafica
para jugar al maximo con los juegos mas exi-
gentes pero temes hacerle un agujero al bol-
sillo, te presentamos este interesante modelo.
Por un precio donde otras marcas integran
el procesador gréfico intermedio de la nueva
familia GeForce 7800 de nVidia, esta tarje-
ta grafica de XFX ofrece el tope de gama, el

» Dispone de dos
salidas DVI digitales
para monitores TFT, y
adaptadores para
monitores CRT.

modelo GeForce 7800 GTX con 256 MB de
memoria GDDR3. Hablamos del maximo ex-
ponente en aceleracion 3D del momento, con
soporte del motor de sombrado “Shader Mo-
del 3.0” de DirectX 9.0c y una potencia des-
comunal para manejar gréficos. Vamos que,
si tu PC estd al dia, podras jugar a «FE.A.R.»
con todos los efectos activados. =

2 Precio ajustado para
ser el tope de gama.
2 Alavanguardia
en prestaciones y
efectos 3D.

Lo primero que salta a la vista de este mo-
nitor LCD es su estilizado disefio, pero ade-
mas revela unas especificaciones técnicas
ideales para disfrutar de juegos o peliculas.
Para empezar, con sus 19 pulgadas te metes
casi dentro de cualquier entorno 3D y, como
admite una resolucion de 1280x1024 pixeles
con un tamafio de 0,264 mm por punto, la

definicion de la imagen es excelente. Otros
valores como las relaciones de brillo y con-
traste también estdn entre los mejores de su
categoria. Y el factor mas importante a la hora
de visualizar juegos de velocidad o accion, el
tiempo de respuesta, se sittia en unos 8 ms,
mas que suficientes para asegurar unaima-
gen estable sin ralentizaciones. =

2 Resolucién maxima

2 Interfaz PCI Express
y soporte SLI.

CEEEEE
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de 1280x1024
pixeles.
2 Pantalla LCD de 19
. pulgadas.
<Bajosu 2 Tiempo de respuesta
depurado de8ms
disefio, i
este moni- n
tor esconde INTERES
| =] unas pres-
-— e | (W A
" = » muy altas.



Virtual Golf

Compite en plan profesional

© DISPOSITIVO DE SIMULACION © Precio: 299 €

© Mas informacion: Golf en tu PC. © Tel: 911810362 © www.golfentupc.com

impresionante a base de ganar torneos, pero todo
lo que has logrado en los simuladores de golf més
realistas ha sido con un sencillo clic al botén del ratén.
¢No te gustaria que tus mejores golpes fueran el resultado
de un swing de alta escuela? Pues aqui tienes el primer
sistema doméstico de que reproduce el golf real.
Virtual Golf interacttia con «Tiger Woods PGA Tour
2005» y ya se usa en las escuelas y clubs de golf para
los entrenamientos. El funcionamiento es sencillo; sobre
una base rectangular, que recrea con césped artificial
el tee, hay una pelota real de golf acoplada a un brazo
giratorio. Bajo este brazo hay muiltiples sensores con
tecnologia dptica DPS que analizan el angulo y poten-
cia del golpeo de la bola tras el impacto con el cabezal

v ale, ya eres un jugador de golf con un handicap

A Olvidate del ratén y

del palo y transfieren la informacién al motor de simu-
lacién del juego para reproducir el golpe.

Fécil de instalar, tras montar la base, sélo hay que co-
nectarla mediante USB al ordenador sin necesidad de
instalar controladores ni efectuar configuraciones com-
plicadas. El producto viene con el juego «Tiger Woods
PGA Tour» incluido —por el momento la edicién 2005 y
préximamente la nueva versién 2006- y con detalladas
instrucciones de cémo activar Virtual Golf como disposi-
tivo de control del juego. La verdad es que el funciona-
miento es impresionante y la inmersion y experiencia de
juego no puede resultar mas realista. Eso si, es necesario
una légica etapa de practica. Pero el tinico inconveniente
es que no incluye un palo de golf, (a partir de 40 €). Esta
disponible a través de la web indicada. =

2 Realismo total en la
ejecucion de un swing
auténtico.

2 Conexion USB, muy
facil de instalar.

2 Tecnologia de
vanguardia en la
deteccion del golpeo
de la bola de golf.

< Requiere que el usuario
ya tenga un palo de golf.

INTERES

A Se te acoplara
a la mano como si
fuera parte de ella.

Logitech G7Laser
Cordless

Donde pongas el raton, pondras la bala

© RATON LASER DE GAMA ALTA © 109 €
© Mas informacién: Logitech © www.logitech.com

eguro que ya le has echado el ojo a uno de los nuevos ratones
s con tecnologia laser pero atin no sabes si daran buen resultado
en los entornos 3D mds hostiles. Pues aqui tienes un modelo
creado para satisfacer las exigencias de los jugadores que necesitan
velocidad extrema y precisién total para
los juegos de accién en primera persona. m
Dispone de un sensor laser que alcanza
una resolucién de 2000 dpi -hasta ahora = Control insuperable
lo méximo eran 1600 dpi en ratones para en juegos de accién
. - con el sensor laser y
jugadores- y su procesador de imagenes procesador de imagen.
de 6.4 megapixels por segundo le permi- © Inalambrico y con

ten rastrear movimiento a una velocidad conexién USB de alta
de 115¢m por segundo. Vamos, que pue- velocidad.

des arrasar un escenario de «Quake 4»

sin despeinarte, porque ademas es ina- ’NTERE'S

lambrico con transmisién a 2.4 GHz para

aplintate a la simulacion de
golf mas real.

Thrustmaster Wireless
Dual Trigger

Para malabaristas del balén

© GAMEPAD DE GAMA ALTA. © Precio: 59,90 € © Mas informacién: Herederos

EEEEE

evitar interferenciass

LEEEEE
J

Creative Inspire T6060

Presencia acustica y visual
© ALTAVOCES5.1DEGAMAMEDIA© 89¢
© Mas informacion: Creative. © http://es.europe.creative.com

de Nostromo. © Tel: 91 1440660. © www.hnostromo.com

Poco a poco vamos eliminando los dichosos
cables y ahora le toca el turno al gamepad,
con este magnifico mando con tecnologia de
transmision inalambrica por radiofrecuen-
cia de 2.4 GHz, lo que asegura un perfecto
funcionamiento si interferencias ni interrup-
ciones. Se conecta por USB al PC y es com-

<« Tanto el D-Pad como los
botones disponen de luz
para jugar en la oscuridad.

patible con PlayStation 2, lo que viene muy
bien en juegos como «Pro Evolution Soccer
5». Dispone de dos palancas analégicas y
dos gatillos analégicos progresivos ideales
para juegos de fiitbol. EI D-Pad es excelente
y el realismo de control sube muchos ente-
ros con el Force Feedback. =

2 Inaldmbrico con
tecnologia a 2,4 GHz

2 Dos gatillos
analdgicos.

2 Mandos analdgicos
14 botones y Force
Feedback.

INTERES

LEEEEE

Un nuevo conjunto de altavoces 5.1 que atina
un disefio moderno y atractivo con presta-
ciones sonoras de lo mas convincente. Asi,
la potencia se reparte entre los 8W RMS para
los altavoces frontales y traseros, los 18W
del altavoz central y los 22W del subwoofer.
Los tres altavoces frontales tienen un di-
sefio de dos vias separadas con unidad de
medios y tweeter de agudos para entregar

< Un conjunto dotado de
formidables prestaciones,
una sonido realista y toda
la conectividad necesaria.

un sonido mas detallado, mientras que el
cajon de subgraves acabado en madera se
encarga de restituir con gran impacto las
explosiones atronadoras gracias a su cons-
truccion en madera y a un puerto de salida
ensanchado. El mando a distancia por ca-
ble permite ajustar el volumen, controlar
los graves, enchufar auriculares o conectar
reproductores externos. =

2 Potencia total de
72W RMS.

2 Altavoces frontales
de dos vias
separadas.

2> Notable calidad de
sonido en juegos.

INTERES

Sl
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& L0 MAS INNOVADOR EN HARDWARE Y PERIFERICOS PARA TU PC

En nuestra Guia de compras le

y
seguimos la pista a las novedades
de hardware mas interesantes,
para que estés al dia y puedas

La dnica seleccion pensada por y para los jugadores de PC  elegir lo que més te conviene.

Recomendado Micromania Alternativas

ASUS A8N325LI Deluxe = La mejor base para tu hardware ABITNIBSL ASROCK 939 DualSATA2
"""""" ST RGIIC @ Fieed fo aeme T T e © 179 € © Mas informacion: Abit © 69€ © Mas informacién: ASROCK
@ ? ! ?ﬁ g%"—'%'gﬁ;f V5.9 -g-" . =/-/95?“-s-"§'-f et © wwwabit.com.twpage/sp/indexphp ___ © wwwastockcom
asada en nForce , es una de las mejores placas para : . h
ol Antion64/X2, que tiene la novedad de permitir instalar dos Si apuestas por Pentium 4, Por fin una placa base
] ; ; esta placa con chipset nVidia para Athlon 64 X2 que
[} tarjetas en modo SLI con PCI Express de X16 canales en lugar " '
t=3 de los X8 de las placas SLI normales. El chipset es refrigerado | nForce4 SLI Intel Edition te permite conservar tu
8 : pacas oL | 2l€s. 1 CISEL es Tetrig permite instalar dos gréficas vieja aceleradora 3D
(-wl  por un sistema de disipacidn pasiva efectivo y silencioso. de nVidia en SLI. Dispone del puesto que integra un
Ademds, integra una controladora Serial ATA para instalar eficaz sistema de refrigera- puerto AGP, pero también

discos duros en RAID a 3 GB/s y sonido multicanal 7.1.

cién y control Q-OTES. un puerto PCI Express.

""""""""""""""""""""" © 349 € © Mas informacién: Intel © 83 € © Mas info.: AMD

'5 B i © www.intel.com © wwwamd.com
.g Han bajado de precio los procesadores Athlon64 de doble niicleo Aligual que AMD, Intel ha Los nuevos Sempron para
a y e'ste modelo es apenas 30 € més caro que I_al version nor’mal, rebajado los precios de z6calo 754 ya son compati-
Q asi que merece la pena dar el salto a los 64 bit. El doble nticleo sus procesadores de bles con 64 bit. Fabricado
o potencia el rendimiento en multitarea y esté preparado para fu- doble nticleo que ya son en proceso de 0.13 micras y
o, turos juegos que se apoyaran en esta funcién. Esta fabricado en una magnifica opcién por dotado de 256 KB de caché
proceso de 90 nanémetros con un incremento de la caché L2a 1 sus posibilidades futuras. L2 ala velocidad del nicleo
MB. Un procesador que marca un gran salto tecnoldgico. Dispone de soporte de 64 bit. con un FSB de 200 MHZ.

Asus Extreme N78006GT « Potencia 3D controlada ..., Sapphire Radeon X1800XL

© 374.€ © Wis informacion: ASUS © hitp//esasuscom B OM0LO mvmsamietechoomy O im0 M
"""""""""""""""""""""""" 1 3 Ya esta aqui la nueva generacion L

¥ de procesadores de AT, la serie
XIK, que en su tope de gama,

el Radeon X1800, dispone de la
version XL, més asequible que la
XT. Ofrece lo tiltimo en tecnologia
de aceleracién 3D y soporta
“Shader Model 3.0".

Sapphire Radeon X1800XL MSI NX6800TD-128

Silo que necesitas es actualizar .8
tu grafica AGP, aqui tienes una
buena opcién con el procesador
nVidia GeForce 6800 y
128 MB de memoria
gréfica. Al dia para correr
con todos los juegos.

Integra el nuevo procesador nVidia GeForce 7800

GT, lo dltimo en aceleracion 3D con 20 canales de

renderizado y una potencia de célculo que dobla a
la anterior generacion GeForce 6800. Soporta por
hardware el avanzado motor de sombreado “Shader -
Model 3.0” de DirectX9.0c y dispone de nuevos moto-
res para generar texturas de alta definicion.

SoundBlaster X-Fi XtremeMusic * Nueva generacion SoundBlaster Audigy 225 Terratec Aureon 7100y~
- . P -G it i L L T L © 80 € ©Mas informacion: Creative © 59 € © Mas informacion: Terratec
© 129 € © Mas informacién: Creative © http://es.europe.creative.com © wwwterratecnet

"""""""""""""""""""" Con la llegada de la Un modelo con sonido 7.1

Tarjeta de sonido

Llega la nueva generacién de tarjetas de sonido de Creative con gama X-Fies un buen asequible que cuenta

el procesador de sonido X-Fi, tan potente como un Pentium 4 momento paraad- con la tecnologfa .

y que supone un gigantesco salto en aceleracion de audio 3D quirir a menor precio Dolby Digital Live o
con 71 canales. Tus juegos irdn més rapidos y sonaran de cine una Audigy2, con K que convierte cual-

en 24 bit de resolucién y certificacion THX. Y si tienes que usar certificado THX y so- o quier sonido al formato

auriculares, prepérate para un sensacional efecto envolvente. nido 7.1 de alto nivel. m AC3, el de los Home Cinema.

Zhoard  Un teclado para cada juego Siatek PC Gaming Mouse __________ logitech G5 Laser Mouse
............................................................... © 33 € © Mas informacién: Saitek © 7999 € © Mas informacion: Logitech
© 59,95 € (24,95 € cada plantilla) © Info.: Zboard © www.4frags.com_www.montatupc.com __ © www.saitek.com © www.logitech.com __

Un ratén dptico por Ia-
ser creado por Logitech
pensando en los juegos
de accion 3D, pues alcan-
za los 2000 dpi y asegura
un movimiento ultrarrapido y
muy preciso.

=4 Unteclado con membrana intercambiable creado Un ratén dptico con una

para los juegos por la especial disposicién de s - : sensibilidad de 1600dpi
las teclas -membrana WASD para los FPS o y disefiado para que los
membrana QWERTY para uso normal-y por la “gamers” arrasen en los
posibilidad de afiadirle plantillas especificas para il FPS gracias a su extraordina-
titulos como «Doom 3» «World of Warcrafty, ria velocidad y precision. Cuenta
«Pacific Assaulty, «Everquest 2» y muchos mas. con 6 botones ideales para el disparo.

Creative Inspire T7900 - La caja de los truenos Creative GigaWorks 5750 .. Sharkoon Dynamic51
................................................. © 430 € © Mas info.: Creative ©64€
w © 119 € © Mas informacién: Creative © http://es.europe.creative.com © Mas informacién: Alternate
8 L) hﬂp'_/./e_s:e_"fop.e'_cfe_a.t’y ecom_ Con certificacion THX estamos ante el rey _Q y_qvgql{e_r natees
g Para sacar partido de las tarjetas de sonido 7.1 hay _del segmento. Un con- Auricul;res que no pierden de_talle
§ que instalar un conjunto de altavoces del mismo for- ]qnto 71 con una poten- del spnldo multlcapal 5.1 gracias a
< mato como este modelo de Creative, que destaca por cia de 70W por canal y que incorporan unidades indepen-
incorporar el disefio de dos vias separadas (tweeter y 210W para el subwoofer. dientes para los canales frontales,
cono de medios) en los tres altavoces frontales, lo que Sonido a la altura de la central, traseros y subwoofer con \
aumenta notablemente la calidad de sonido. gama de alta fidelidad. controles de volumen para cada ung.

b
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() Esta al dia tu PC?

PLa o uima

Lo més potente que puedes encontrar si quieres
convertir tu PC en la méaquina definitiva. Para
jugar a tope con los videojuegos méds exigentes.

Actualizar tv PC puede convertirse en una locura. No te dejes abrumar
por los nombres y prestaciones de los productos. Para ello los hemos
clasificado en tres categorias. Todo bien claro, ;n0? ,_L'ual esla tuya?

n’

Aqui te detallamos los componentes que
configuran el equipo por el que nosotros
optariamos. Esta es nuestra recomendacion.

La configuracidn basica para garantizar que los
juegos te funcionaran con un minimo de flvidez
y un aceptable nivel de detalle.

© Placa base: Presupuesto © Placa base: Presupuesto © Placa base: Presupuesto
Con chipset nForce4 SLI 32X 199 € ASUS A8N32 SLI Deluxe 199 € con chipsets nForce2 (AMD) o Intel865P 60 €
@ Procesador: Athlon 64 X2 4800+ 2 GB caché 949 € @ Procesador: Athlon 64 X2 3800+ 339€ © Procesador: AMD Sempron 3000+ o
© RAM: 2 GB DDR2 667 MHz 490 € © RAM: 2 GB de memoria DDR a 400 MHz 160 € Celeron D 330 GHz 70€
© Tarjeta grafica: © Tarjeta grafica: Asus Extreme N 7800 GT 3714 € © RAM: 1 GB de memoria DDR a 333 MHz 40€
2 tarjetas GeForce 7800 GTX en modo SLI 900 € @ Tarjeta de sonido: SoundBlaster X-Fi XtremeMusic129 € © Tarjeta gréfica: chipsets nVidia GeForce 6600
@ Tarjeta de sonido: Creative SB X-Fi Elite Pro 349 € @ Disco duro: Western Digital Caviar SE WD1600JD 69 € 0 ATl Radeon X600 120 €
@ Disco duro: 2 discos Serial ATA/150 a © Lector DVD: MSI XA52P Serial ATA 49 € @ Tarjeta de sonido: PCI con aceleracién sonido 3D 20 €
10.000 rpm en modo RAID 380 € © Grabadora: Plextor 716 Serial ATA 129€ @ Disco duro: 80 GB Ultra/ATA 100 39€
© Lector DVD: MSI XA52P Serial ATA 49€ © Monitor: Philips 109 B60 169 € © Lector DVD: DVD 10X 15 €
© Grabadora: Plextor 716 Serial ATA 129€ © Altavoces: Creative Inspire T7900 119€ © Grabadora: Grabacion DVD-R a 4x 3H€
@ Monitor: Benq FP231W. TFT 16/9 1.269 € © Ratdn y teclado: Zboard+Saitek PC Gaming Mouse 110 € @ Monitor: CRT 17 pulgadas pantalla plana 90€
© Altavoces: Creative Gigaworks S 750 430€ © Periféricos: Thrustmaster Dual Trigger 20€ © Altavoces: Conjunto 5.1 35¢€
@ Ratén y teclado: Teclado Zboard y ratén Logitech G7 160 € Saitek X52 Flight Control System 14995 € © Ratdn y teclado: Logitech Internet Pro 16€
@ Periféricos: Thrustmaster Ferrari F1 220 € Thrustmaster Rally GT 129€ @ Periféricos: Saitek P880 Dual GamePad 14€
© TOTAL 5.524 € © TOTAL 2144 € © TOTAL 554 €

© 149,95 € © Mas informacion: Corporate PC

© Tel: 93 263 48 18 © www.corporate-pc.com/saitekpr.htm

Te sentirds como un auténtico piloto de caza de combate con este mando

de control HOTAS que dispone de palanca de vuelo de alta resistencia y

centrado por muelle, acelerador con display grafico para seleccionar la
programacién de controles y acabado metalico de pulsadores y gati-
llos. Ademas, la iluminacidn de los botones es ideal para entornos con
poca luz, como esa cabina que te has montado en tu habitacién...

© 22,90 € © Mas informacién: Herederos de Nostromo
© www.hnostromo.com

Un gamepad tan asequible como completo con dos palancas analé-
gicas para controlar los movimientos avanzados de «FIFA 06» «Pro
Evolution Soccer 5» 0 «NBA Live 06, un D-Pad de magnifico tacto y
precision en las 8 direcciones ideal para los movimientos diagonales
imprescindibles en los juegos deportivos, 12 botones programables y
dos gatillos progresivos que permiten ser mas preciso.

) Thrustmaster RallyGT Force
Feedback Pro » Quema el asfalto

© 12990 € © Mas informacién: Herederos de
Nostromo © www.hnostromo.com

Si aspiras al maximo control de tu vehiculo de competicion
aqui tienes el primer conjunto de volante y pedales con 5
ejes analdgicos progresivos para que puedas controlar el
embrague del cambio de marchas, el freno de mano con ma-
yor tacto o realizar maniobras de pilotaje avanzado.

No hay nada como un clasico monitor CRT para jugar y aho-
ra que han bajado tanto los precios ante el empuije del TFT,
es el momento de hacerse con una pantalla 19 pulgadas
con tecnologia LightFrame y pantalla plana real para

jugar a una resolucién de 1600x1200 pixeles. Su calidad

de imagen es excelente. Ademds, cumple con la normativa
TCOO3 para garantiza la proteccién ocular.

Alternativas

Thrustmaster Top Gun AfterBurner Il

© 69,90 € © Mas informacién: H. de
Nostromo © www.hnostromo.com

Asequible conjunto de
palanca y acelerador
HOTAS que se separan
para mayor comodi-
dad. Ambos disponen H
de mecanismos de alta
precision y resistencia.

© 24 € © Mas informacién: Logitech
© www.logitech.com

Con un D-Pad disefiado para dar mayor precision
a los movimientos diagonales, dispone de 10 bo-
tones en configuracién de
6 frontales y 4 en los ga-
tillos, sin duda la opcion
méds ergondmica para los
simuladores deportivos.

© 149 € © Mas informacion: Logitech
©Tel: 91375 33 68 © www.logitech.com

Ahora es un poco més asequible este intachable
conjunto de volante y pedales,
con una ergonomiaalaaltura
de la extraordinaria calidad 4
de los materiales. La pa-
lanca de cambio es robusta
€Omo pocas.

© Mas informacién: ViewSonic
© www.viewsonic.com

Nuevo récord de tiempo de res-
puesta, s6lo 3ms, para que puedas
jugar sin ralentizaciones ni efectos
fantasma gracias a la tecnologia
Xtreme. Ademds, tiene una excelen-
te calidad de imagen por relacion de

|\, original como infalible, que destaca
A\ por la precisién de su eje de rotacion
i y por su eficaz muelle de centrado.

SaitekST90
© 19,95 €© Mas info.: Corporate
PC © Tel.: 932634818

) WWW. corporate-pc.com/
Una paIanca de vuelo que pone el
acento en un sistema de anclaje tan

Saitek P3000 Wireless

© 49,95 € © Mas informacién: Corporate PC
) Tel: 93 263 48 18 © www.corporate-pc.com

Con sus dos palancas analégicas y
10 botones programables, lo que
mas sorprende de este modelo es |
el magnifico tacto de su D-Pad.
Como no necesita cables permite
disfrutar a tope de los juegos.

Si eres fanatico del rally
aqui tienes este conjunto
con un médulo indepen-
diente de freno de
mano y palanca de
cambios para un pi-
lotaje mas realista.

© 1269 €

© Mas informacion: Benq

Si puedes tirar la casa por la ven-
tana aqui tienes un impresionan-
te monitor TFT de 23 pulgadas

y en formato panoramico 16/9.
Vamos, que cualquier imagen que
visualice sera todo un espectaculo.
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(® RESUELVE TODAS TUS DUDAS SOBRE HARDWARE

Consultorio Técnico

Si tienes problemas para hacer funcionar un juego o deseas ampliar tu equipo y no sabes por
donde empezar porque es un lio, en nuestro consultorio encontraras la solucion que estas buscando.

TARJETAS GRAFICAS

Un PC en silencio

Mi ordenador tiene sistemas
de refrigeracion liquida para el
procesador y silenciosa para la
fuente de alimentacién. {Me po-
déis recomendar alguna tarjeta
gréfica potente que, en lugar de
los ruidosos ventiladores, se re-
frigere mediante un disipador?
| Santiago Garcia

Muchos fabricantes disponen
de tarjetas 3D con refrigeracion
pasiva, sin ventiladores, pero
sélo en las gamas medias: Ge-
Force 6600 y Radeon X1600, por
motivos de voltaje y generacion
de calor en sus chips gréficos.
Es preferible que adquieras una
tarjeta gréfica GeForce7800 o
Radeon 1800 y si el ruido de su
sistema de refrigeracion te pa-
rece excesivo, puedes sustituir-
lo por una refrigeracion liquida
como la que ya tienes para el
procesador. Fabricantes como
Thermaltake, Zalman o Cooler-
Master disponen de diferentes
soluciones para ello.

Problemas con SLI
Tengo dos tarjetas graficas Ge-
Force 6800 en modo SLI. Pero
al conectarlas en «Half Life 2»
se producen lineas que llenan
la pantalla. ¢éPuede ser por
falta de potencia de la fuente?
He observado que estas interfe-
rencias son mas pronunciadas
cuando funcionan los discos
duros, al cargar niveles. m Toni

Lo primero es actualizar los con-
troladores ForceWare de nVidia
a la version 80, cuyas mejoras
se han centrado en el modo SLI,
solucionando muchos proble-
mas de rendimiento y errores
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gréficos. Ademas, esta versién
te permitird habilitar la opcion
de sincronizacién Vsync para
comprobar si esto soluciona el
problema. En cualquier caso, te
recomendamos una fuente de
alimentacién de 550W y procura
alimentar las unidades de alma-
cenamiento con cables directos
de la fuente de alimentacion, es
decir, trata de reducir en lo po-
sible los adaptadores que dupli-
can las tomas de corriente.

Requisitos perdidos
Antes de comprar «Fable» lei
detenidamente los requisitos
minimos y mi PC cumple con
ellos ya que tengo una tarjeta
grafica GeForce 4 MX440 con
64 MB, pero cuando intento
jugar me dice que no poseo las
caracteristicas compatibles con
“Vertex y Pixel Shader” y no me
deja ni empezar. ¢Hay alguna
solucién? m Diego Jaén Lopez

Pues verds, en los requisi-
tos técnicos que aparecen en
la caja se especifica “tarjeta
grafica de 64 megas compa-
tible con shaders.” En la web
de soporte técnico online:
http://support.microsoft.com/
?scid=kb;en-us;905587 men-
cionan, ademas, que algunas
tarjetas gréficas de 64 MB no so-
portan el motor de sombreado de
vértices y pixeles que usa el jue-
go. Lamentablemente es el caso
de tu GeForce4 MX440. No tienes
mas remedio que devolverlo por
incompatibilidad con la tarjeta
grafica o comprar otra nueva.

| PROCESADORES

L 3Un procesador falso?

Acabo de adquirir un PC y aun-
que me presupuestaron un mo-
delo AMD K8 754 3100 INBOX
enlas “propiedades del sistema”
lo reconoce como un chip
AMD SEMPRON PROCESSOR
3000+ 1,80 GHz éAcaso me
han engaiiado con el procesa-
dor? También me gustaria que
me comentaseis el equipo, que
lleva una grafica Radeon 9250
128MB y 512 MB de RAM ¢Es
suficiente para los juegos actua-
les? m Jose Maria Moreno Mira

No te preocupes, la nomenclatu-
ra que utiliza AMD para sus pro-
cesadores (en tu caso 3100+)
se refiere a su rendimiento, no a
la velocidad de reloj del ndcleo
del procesador, asi que los 1.8
GHz son correctos. Respecto a

¢Mejor fuera o dentro?

¢Es cierto que una tarjeta de sonido
externa a la placa base mejora el ren-
dimiento del ordenador o es mejor la
que viene interna? Y si es mejor la
externa, écual me aconsejdis por no
mas de 100 €? m Gonzalo Pascual

Los chips de sonido multicanal de

(~1a pregunta del mes

que las propiedades del sistema
identifican un 3000+ en lugar de
un 3100+ si deberias comentar-
lo en la tienda, puesto que este
Gltimo lleva 256KB de caché en
lugar de los 128KB del primero.
El ordenador va muy justo para
juegos de accidén actuales en
alta resolucion. Instala un Athlon
64 y no te preocupes porque un
3000+ vaya a 1.8 GHz, esta CPU
es una auténtica maquina con
videojuego. Si tienes presupues-
to, cambia la tarjeta grafica por
una GeForce 6600 o una Radeon
X1600, sin olvidar al menos 1GB
de memoria RAM.

Aviso de emergencia
Al arrancar mi ordenador a ve-
ces salta un mensaje de error:
“Warning: Your computer CPU
Fan Fail“. Es como si fallara el
ventilador, pero realmente no
deja de funcionar ni sube la
temperatura de la CPU. éSe
trata de un problema de confi-
guracion? m F. Garcia Lopez

Suponiendo que tengas actuali-
zada la BIOS, ten en cuenta que
por defecto esta activa la funcion

placas base son muy eficientes en su i Dorpgie

mayoria, pero no ofrecen la misma ca-

i

Q-Fan control, que se encarga de
monitorizar la velocidad del ven-
tilador de la CPU segln la tem-
peratura. Pero el sistema Q-Fan
no detecta tu ventilador porque
no debe estar enchufado al co-
nector correcto de la placa base.
Quitalo del conector CPU_FAN y
enchufalo al conector PWR_FAN1
y acostimbrate a que veras las
RPM del ventilador de la CPU en
la linea POWER FAN Speed.

SISTEMA OPERATIVO

En modo multitaréa

Desde que utilizo el chat de
MSN Messenger mientras juego
a «F.E.A.R» o «Doom 3» he no-
tado que la accion se ralentiza
porque el disco duro entra en
funcionamiento. He aumentado
la memoria RAM hasta los 2GB,
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lidad de audio que una tarjeta de sonido de gama alta porque su circuiteria es muy basica y no
implementa filtros de calidad. Ademas, algunos juegos dan problemas porque no son testeados
sobre estos dispositivos, sino fundamentalmente sobre chips SoundBlaster. Te recomendamos
una tarjeta de sonido Creative X-Fi Xtreme Music, conseguiras una excepcional calidad de sonido,
mayor rendimiento en juegos debido a su aceleracion de sonido 3D y un realista efecto multicanal
con auriculares. Se te va un poco de presupuesto, porque son 129 €, pero merece la pena. Y, si no,
siempre te queda la excelente gama Audigy 2, aunque esta un paso por detrds...



pero persiste este problema.
¢Tiene alguna solucién o me
olvido de chatear con los juegos
de accion 3D? m Andrés Gil

El problema es que la configu-
racion por defecto de Windows
XP, cuando se arranca un juego
0 programa a pantalla completa,
le asigna casi toda la memoria
de sistema disponible, por lo
que cuando otra aplicacién en
segundo plano requiere un ar-
chivo, recurre a la carga desde
el disco duro en lugar de a la
memoria. Para evitarlo, puedes
hacer un sencillo cambio en el
registro de Windows, isélo si es-
tas familiarizado con ello! Abre el
registro y en HKEY_LOCAL_MA-
CHINE/SYSTEM/CurrentControl-
Set/Control/Session Manager/
Memory Management, haz doble
clic en DisablePagingExecutive y
cambia el valor por 1. Luego haz
también doble clic sobre la clave
LargeSystemCache e introduce 1
como valor.

Recuperar el sistema
Tengo un Pentium 4 con 512MB
de RAM y una GeForce 6600 y
desde que he instalado Windo-
ws XP hay algunos juegos como
«MoH: Pacific Assault» que van
mas lentos que antes ¢Me reco-
mendais que vuelva a instalar
Windows 98? m Pedro Valero

El problema es que sélo tienes
512 MB de memoria RAM y
Windows XP carga por defecto
programas y servicios que con-
sumen mucha memoria y no vas
a necesitar con los juegos. Cada
vez que tengas que jugar haz un

reinicio limpio de Windows XP.
Para ello, entra en inicio\ejecu-
tar y teclea “msconfig” y en la
pestafia “general” selecciona
“inicio selectivo”. Deja marcada
solo la casilla “cargar servicios
del sistema”. Luego, en la pesta-
fia servicios, selecciona “ocultar
todos los servicios Microsoft” y
entonces clica sobre “deshabi-
litar todo”. Aplica los cambios
y selecciona “salir y reiniciar”.
Otra cosa que puedes hacer es
reducir al minimo la apertura de
memoria AGP, en la BIOS.

Dolby Digital
interactivo

Mi PC tiene una tarjeta sonido
integrada en placa nForce2.
Quiero instalarlo en el salén
para jugar con la tele. También
queria aprovechar la potencia y
calidad del Home Cinema y he
conectado la salida digital de
la tarjeta a la entrada digital de
mi amplificador Onkyo TR600,
pero en la mayoria de los juegos
no obtengo ningtin sonido. ¢éA
qué se debe? m Ernesto Sanz

J(][boLBY

DIGITAL

La cuestion estd en que tu ampli-
ficador decodifica Dolby Digital
AC3, pero el sonido 3D de la
mayoria de los juegos emplea
DirectSound3D u otras librerias
que nada tienen que ver con este
formato y por eso no las recono-
ce. Debes utilizar las entradas
para decodificadores externos
de tu amplificador y conectar
la tarjeta de sonido a través de
3 cables estéreo jack de 3.5mm
a formato RCA. Otra solucién es
instalar una tarjeta de sonido -
por ejemplo una Terratec Aureon
7.1- con soporte de tecnologia
Dolby Digital Live! que convierte
en tiempo real todas las sefiales
de audio al formato Dolby Digital
5.1 AC3, por lo que tu amplifica-
dor si reconocerd y procesara el
sonido 3D correctamente.

DISPOSITIVC
) NTRC
Deshabilitar

la tecla de Windows
Me encantan los juegos de ac-
cion 3D, pero muchas veces le
doy sin querer un toque a la te-
cla Windows y el juego cambia al
escritorio. ¢Se puede desactivar
esta tecla? m Daniel Martinez

Accede al registro de Windows,
-ten cuidado- y busca la cla-
ve: HKEY_LOCAL_MACHINEN\
SYSTEM\CurrentControlSet\
Control\Keyboard Layout. Una
vez la tengas seleccionada -apa-
recera con fondo azul- ve a la
barra superior y en edicion, selec-
ciona “nuevo” y “valor binario”.
Introduce el nombre Scancode
Map. Cuando aparezca esta cla-
ve en la ventana de la derecha
seleccionala -de nuevo aparece-
ra con fondo azul-y con el botén
derecho del ratén abre el menu
y activar “cambiar datos bina-
rios” e introducir estos valores
00 00 00 00 00 00 00 00 03
00 00 00 00 00 5B EO 00 00
5C E0 00 00 00 00.

PORTATILES

35e puede ampliar?
Tengo un portatil Pentium 4 y
quiero ampliar aun 1 GB la RAM
y cambiar de tarjeta grafica.
¢Qué opcidn es la mas recomen-
dable, la Mobility Radeon X800
de ATl o la Geforce Go 6800 de
nVidia? m Daniel Cabrera

Te recomendamos un modelo
con el nuevo procesador grafi-
co de nVidia GeForce Go7300.
Incrementa el rendimiento con
respecto a la generacion anterior
y es compatible con el motor de
sombreado “Shader Model 3.0".

=) ¢Funciona en.mi PC?

Los mejores juegos tienen casi siempre requisitos elevados
o un tanto especiales. Aqui te detallamos qué te va a hacer
falta para disfrutar de los mejores juegos que hemos
alanlizado este mes, y te recomendamos los dispositivos
con los que sacarles el maximo partido.

CIVILIZATION IV

i N BN

> La genial serie de estrategia «Civilizationy se pasa a las 3D en esta
entrega para ofrecer un entorno grafico actualizado, pero no se aparta
de los requisitos de hardware més comunes en el género. Una tarjeta
grafica con 64 MB de memoria basta para manejarlo, como las Radeon
X1300 y las GeForce 6200. Pero si es recomendable una CPU potente,
de no menos de 2 GHz con 1GB de RAM, dada la gran cantidad de
datos que debe procesar constatemente. También es importante contar
con un ratén cémodo y de alta calidad para desplazarse con precisién
por la interfaz del juego porque pasaras muchas horas frente al PC.

PRINCE OF PERSIA. LAS DOS CORONAS

» Un majestuoso entorno 3D repleto de efectos visuales y una accion
imparable exiguen una tarjeta grafica de gama medio-alta, como una
GeForce 6600 o una Radeon
X1600 con 128 megabytes
de memoria gréfica. El
procesador debe superar los
2 GHz y la memoria RAM,
mejor a partir de 1 GB. Para
controlar a nuestro héroe
un gamepad con palancas
analdgicas y un D-Pad seran
de gran ayuda, para ejecutar
los combos. )

PETER JACKSON'S KING KONG

» Otro titulo de accion 3D en el que una tarjeta perteneciente al
segmento medio, como las GeForce 6600 o las Radeon X1600
responderdn de fabula a las

necesidades graficas. El

procesador debe contar con

2 GHz y y 1GB de RAM para

jugar con soltura. Controlar a

King Kong es mucho mas facil

con un gamepad, mientras

que para las fases de accion

en primera persona no puede

fallar un ratén que sea rapido

y preciso.

STAR WARS: BATTLEFRONT II

> Si quieres que los gréficos vayan como la seda debes tener una
aceleradora 3D totalmente compatible con DirectX9.0c y con 128
MB de memoria gréfica, una
GeForce 6800 o una ATI
Radeon X1600 no te fallaran.
Con una CPU que supere
los 2,4 GHz y 1GB de RAM,
si salta serd al hiperspacio.
Pero, aunque la fuerza te
acompafie, una tarjeta de
sonido 3D y altavoces 5.1 te
permitiran introducirte por
completo en Star Wars.
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T ]
el sonido 38

La oscuridad ha irrumpido de un modo decisivo en los juegos de accion
y terror, primero con «Doom 3 y ahora con «F.EA.R.», pero no hubiera
sido posible sin el desarrollo del sonido 3D posicional. Y ahora, ademas,
la tecnologia X-Fi revoluciona todo lo que ya conociamos.

Creative SoundBlaster X-Fi \

MBIADOR DE MODOS

SONIDO 3 EN 1

LA TECNOLOGIA X-FI DESTACA POR SU VERSATILIDAD
DE APLICACIONES. Dispone de tres modos de funciona-
miento: para juegos, entretenimiento y creacion/edicion.
Se cambia facilmente entre ellos y permite orientar toda la
potencia del chip X-Fi a la tarea especifica como al sonido
3D en el modo juego o a la decodificacién de sonido en
los formatos .mp3, .wma, Dolby Digital EX y DTS ES en el
modo entretenimiento. En el modo creacidn, permite la
grabacion en 24bit/192 kHz, la recuperacién de una com-
presion .mp3 a su estado original, la limpieza de ruidos
en grabaciones antiguas, la edicion con herramientas de
rango profesional y la composicién musical MIDI, que por
primera vez también puede realizarse con sonido 3D.

Aceptar
A «Battlefield 2» es uno de los primeros titulos con soporte para X-Fi, que
carga efectos de sonido de alta resolucién en la memoria X-RAM de la tarjeta.

| sonido 3D posicional
surgié en 1998 con ti-
tulos como «Unreal» y
«Aliens Vs Predator».
El salto del estéreo a
los cuatro canales mejoraba la in-
mersion en la atmosfera de juego,
afadiendo un elemento interac-
tivo: si oyes al enemigo, puedes
saber dénde esta sin verle.

Con el tiempo, el niimero de
canales se ha ido ampliando
hasta los 7.1, pero el sonido 3D
se habia estancado en cuanto a
la calidad de audio, porque mu-
chos efectos se siguen grabando
en haja resolucion. Ademas, a
muchos tampoco les convence el
engorro de poner tantos altavo-
ces y a altas horas de lanoche no
hay mas remedio que utilizar au-
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riculares. Y, para colmo, en equi-
pos menos potentes el sonido 3D
puede llegar a afectar demasiado
el rendimiento. Pues bien, hemos
probado a fondo una X-Fi Fatallty
y te aseguramos que Creative ha
dado con una solucion que pue-
de dejar atras todos estos pro-
blemas con el sonido 3D.

UNA CPU PARA EL SONIDO 3D
El protagonista de este avance es
el X-Fi Xtreme Fidelity, un proce-
sador de audio diez veces mas

complejo que la anterior gene-
racion de SB, Audigy. Tiene una
potencia de calculo similar a una
segunda CPU de 3,4 GHz, conun
sofisticado proceso de sefiales
de audio que descarga por com-
pleto a la CPU de esta labor.
Tras instalar una X-Fi Fatallty
FPS de pruebas y sin cambiar los
altavoces, los juegos que tantas
veces hemos escuchado con
una estimable Audigy suenan
notablemente mejor. ¢£Como es
posible? La explicacion es senci-

2 X-Fi llega dispbesta asolucionarde
* una vez por todas, las incomodidades “;

. que impiden disfrutar del sonido 30 . j

lla, X-Fi tiene un revolucionario
motor SRC -conversor de fre-
cuencia de muestreo- que con
la funcion “24 bit Crystalizer”
activada, convierte en tiempo
real todos los archivos de sonido
a 24 bit y 96 kHz de resolucion.
Esto supera los 16 bit/44.1 kHz
de los archivos originales en jue-
gos, miisica y peliculas, que mu-
chas veces estdn grabados atin
en resoluciones mds hajas.

Ademas, el incremento en la
definicion del sonido se apoya
en una relacién sefial/ruido de
109dB -una referencia en pro-
ductos de audio profesional-.
Asi, el sonido enviado a los alta-
voces 7.1 es mas cristalino, real,
denso y rico en matices y en toda
la gama de frecuencias.

MAYOR RENDIMIENTO

En las pruebas también notamos
que los juegos parecian ir mas
desahogados sin alterar la con-
figuracion de los mismos. Otro
misterio que también tiene su
logica en el chip X-Fi, porque el
motor de sonido 3D recurre a su
devastadora potencia de calculo
y a la mencionada arquitectura
de anillos para liberar a la CPU
de los exigentes célculos de au-
dio, descargandola de ellos para
favorecer otros como el motor
de fisica y el de IA que tanto
influyen en el rendimiento. Ade-
mads, los modelos Fatallty FPS y
Elite Pro integran 64 MB de X-
RAM o memoria interna para al-
macenar las muestras de sonido
de los efectos y asi se libera mds



Hear to Believe.

TODA LA GAMA
SOUNDBLASTER X-Fi

ESTOS SON LOS DISTINTOS MODELOS X-Fl de tarjetas de sonido
que te vas a encontrar en las tiendas, descritas desde el modelo
mas basico hasta el mas comnleto de la cama. Elige la tuya.

XTREME MUSIC

UN EXCELENTE PUNTO DE

PARTIDA, como modelo bési-

co. Resulta ideal para musica,
# juegos y peliculas, pero le falta

A El efecto de sonido envolvente con auriculares es de lo
mads impresionante, como un 5.1 gracias al motor CMSS 3D.

—

LD e 4
» WORLD OF WARCRAFT

CIENTOS DE JUEGOS IMPLEMENTAN SONIDO 3D bajo la tecnologia del
estandar EAX Advanced HD, desarrollado por Creative para sus tarjetas de so-
nido, con sistemas multicanal, que ya va por la version 5.0. Ahora, junto a la po-
tencia de proceso y la calidad que proporciona X-Fi, el realismo del entorno 3D
recreado en un juego, evoluciona hacia un nivel altisimo. ilmposible distinguir
el sonido virtual del real! Si quieres ponerlo en préctica, aqui te facilitamos los
titulos mas actuales que, en base al EAX, aprovecharan el hardware de X-Fi.

memoria RAM del sistema. En
nuestras pruebas la mejora en
el rendimiento depende del API
de audio que utilice cada juego,
resultando que bajo DirectSound
3D es casi inapreciable. Sin em-
bargo en EAX, EAX Advanced
HD o en OpenAL, el rendimiento
del juego mejora en torno del
4% al 10% con respecto a las
tarjetas de sonido Audigy. Tal
vez parece poco, pero es justo
la diferencia que puede hacer
jugable a ese bombazo que an-
tes iba ralentizado en tu equipo.
Comparando con las tarjetas
basadas en el EMU10K1 de las
SoundBlaster Live! el incremen-
to crece entre un10% y un 30%.
Y del 17 al 40%, con respecto a
chips integrados en placas base.

> JUICED ot

2. Ademss de prdporcionar un increible

< realismo de sonido posicional las X-Fi ;
meiaran el rendimiento de los iuega; :

A La consola THX permite calibrar la configuracion de
los altavoces y ajustarla a tu posicion de escucha.

LOS QUE
MEIOR SUENAN

© EEAR.
« MM 129
« Puntuacién: 99
© Battlefield 2
« MM: 126
« Puntuacién: 97
© World of Warcraft
o MM: 122
« Puntuacién: 94
© Rome: Total War
(Barbarian Invasion)
« MM: 130
« Puntuacién: 97
© Cold War
o MM: 131
« Puntuacién: 80
© las Cronicas de
Riddick: Escape from
Butcher's Bay
« MM: 120
« Puntuacién: 91
© GTA: San Andreas
« MM: 126
« Puntuacién: 95
© Juiced
o MM: 125
« Puntuacién: 92
© Psychonauts
« En preparacion.
« No comentado.
© Vietcong 2
o MM: 13
« Puntuacién: 88

Ademas, X-Fi aumenta el nii-
mero de voces simultaneas en
3D de 64 a 128 y mejora increi-
blemente el posicionamiento en
71 canales y los efectos de oclu-
sion, reverberacion o refraccion
con EAX Advanced HD 5.0

FUTURO PROMETEDOR

Si el presente de X-Fi es espec-
tacular en juegos como «Battle-
field 2» o «F.E.A.R.» y otros que
irdn adaptando, el futuro es tan
prometedor como seguro. Y es

que SoundBlaster es el estandar
en creacion de audio para juegos
y Creative ofrece un magnifico
soporte de herramientas dirigi-
das a los desarrolladores para
que los préximos titulos saquen
todo el provecho de la memoria
X-RAM y de la potencia del chip
X-Fi. Desde una perspectiva mas
amplia, la inversion en una X-Fi
asegura tener una tarjeta de
sonido a la tltima para afios. Ya
quisiéramos con las tarjetas gra-
ficas, éno? mATL

PLATINUM

LA OPCION MAS EQUILI-
BRADA con un rack de conexio-
nes y mando a distancia como el
de las Fatallty. Por lo demas, es
como el modelo Xtreme Music.

© Precio: 200 €

FATALITY FPS

GRACIAS A LOS 64 MB DE
X-RAM INTEGRADA es la elec-
cion perfecta para los juegos.
Dispone de panel de conexio-
nes frontal para las bahias de 5
y 1/4" y mando a distancia.

© Precio: 249 €

© LO ENCONTRARAS EN:

* Gama Creative SoundBlaster X-Fi: http://es.europe.creative.com/

EL TOPE DE GAMA, con
unas excelentes prestaciones,
64 MB de X-RAMy un elegante
mddulo de conexiones externo
que permite interactuar con
muchos otros dispositivos.

© Precio: 350 €

o Lista de titulos de juegos con EAX Advance HD y X-Fi:
http://www.soundblaster.com/gaming/
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